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Uvod

Dobrodosli

Dobrodosli v Kako zadceti z Ubuntujem, vodnikom, ki je bil napisan, da bi
novim uporabnikom pomagali zaceti uporabljati Ubuntu.

Nas cilj je pokriti osnove Ubuntuja (kot je namestitev in delo z namiz-
jem), kot tudi upravljanje s strojno in programsko opremo, delo z ukazno
vrstico in varnost. Ta vodnik je zasnovan, da bi bil enostaven za uporabo
ter vsebuje navodila korak za korakom in $tevilne zaslonske slike. Z njim
boste odkrili potencial sistema Ubuntu.

Canonical izda nove razli¢ice Ubuntuja vsakih Sest mesecev, vsaka
Cetrta izdaja je izdaja z dolgoro¢no podporo (LTs). Vsaka izdaja Ubun-
tuja ima $tevilko razliCice, ki je sestavljena iz $tevilk leta in meseca, in
razvojno ime, ki je sestavljeno iz pridevnika in Zivali. Razvojna imena so v
zaporednem abecednem redu, kar omogoca hitro dolocitev, katera izdaja
je novejsa. Ubuntu 13.10 (razvojno ime Saucy Salamander) je obi¢ajna
izdaja, zato jo bo Canonical s popravki in nadgradnjami podpiral devet
mesecev. Najnovej$a razli¢ica LTs je Ubuntu 12.04 (Precise Pangolin),
ki bo podprta pet let (do aprila 2017). Vsakic, ko bo izdana nova razli¢i-
ca Ubuntuja, bomo vkljuéili posodobitve in spremembe v na$ vodnik in
pripravili novo razli¢ico, ki bo na voljo na http://www.ubuntu.si.

Kako zaceti z Ubuntujem ni namenjen kot izérpna navodila za Ubuntu.
Bolj je podoben vodniku za hiter zacetek, ki vam bo pomagal narediti
stvari, ki jih Zelite narediti z ra¢unalnikom, hitro in enostavno, ne da bi
vas obremenjeval s tehni¢nimi podrobnostmi. Ubuntu vsebuje veliko
novih in pomembnih zmoznosti, vkljuéno z novimi ikonami (nekatere so
dinamicne), ve¢ moznostmi Videza, krajevno vklju¢eni meniji, pametni
viri in $e ve¢. S pomodjo tega vodnika se bodo novi uporabniki hitro
navadili na namizno okolje Unity. Unity vsebuje Zaganjalnik, Pregledno
plosco, HUD, kazalnike in obvestilni sistem (0sD). Vse te zmoznosti bodo
razlozene v tem vodniku.

Za podrobnejse podatke o Unity in namizju Ubuntu si oglejte “Namizni
vodnik Ubuntu,” ki ga lahko dobite na enega od naslednjih na¢inov:

» v Pregledno plosco vnesite help.
» v obmo¢ju kazalnika kliknite Kazalnik seje » Pomo¢ Ubuntu.
» pojdite na https://www.ubuntu.si, Pogosta vprasanja » Ubuntu 13.10.

Tudi Internet je odlicen vir. Pomo¢ v slovens¢ini lahko najdete na

https://www.ubuntu.si/. Na https://help.ubuntu.com boste nasli do-

kumentacijo o namestitvi in uporabi Ubuntuja. Na forumih Ubuntu

http://ubuntuforums.org in Ask Ubuntu http://askubuntu.com lahko naj-

dete odgovore v anglescini, ki odgovarjajo na veliko vprasanj, povezanih z

Ubuntujem. Vet podrobnosti o Ubuntujevi spletni in
Ce kaj v tem vodniku ni obravnavano, boste morda podatke, ki jih sistemski dokumentaciji (shko najdete v

i8Cete, nasli na enem od teh mest. Potrudili se bomo, da bomo vkljuéili Poglavje 8 lzvedite vet.

povezave do bolj podrobne pomodi.

Filozofija Ubuntu

Ljudje se vcasih sprasujejo, kako besedo
Izraz “Ubuntu” je tradicionalni afrigki koncept, ki izvira iz jezikov Bantu Ubuntu sklanjati. Ubuntu se sklanja po prvi
N . . . . v v, . C 1. moski sklanjatvi s podaljSevanjem osnove z “j",
iz juzne Afrike. Opisati ga je mogoce kot nacin povezovanja z drugimi, ki tako kot beseda glu (torej Ubuntu, Ubuntuja
Zivijo v globalni skupnosti, kjer dejanja posameznika vplivajo na celotno Ubuntuju ...).


http://www.ubuntu.si
https://www.ubuntu.si
https://www.ubuntu.si/
https://help.ubuntu.com
http://ubuntuforums.org
http://askubuntu.com

6 KAKO ZACETI Z UBUNTUJEM 13.10

¢lovestvo. Ubuntu je ve¢ kot samo operacijski sistem: je skupnost ljudi,
ki prostovoljno sodelujejo pri mednarodnem programskem projektu, ki
poskusa zagotoviti najboljso mogoco uporabnisko izkusnjo.

Obljuba Ubuntu

» Ubuntu bo vedno brezplacen, skupaj z rednimi izdajami za podjetja in
varnostnimi posodobitvami.

» Ubuntu ima komercialno podporo podjetja Canonical in stotine podje-
tij s celega sveta.

» Ubuntu zagotavlja najbolj$e prevode in zmoznosti dostopnosti, ki jih
zagotavlja odprtokodna skupnost.

» Vsi jedrni programi Ubuntuja so prosti in odprtokodni. Zelimo, da
uporabljate proste in odprtokodne programe, jih izboljsate in podate
naprej.

Kratka zgodovina Ubuntuja

Ubuntu sta leta 2004 ustanovila Mark Shuttleworth, uspesen podjetnik

iz Juzne Afrike, in njegovo podjetje Canonical. Shuttleworth je prepo- Za ve¢ o podjetju Canonical pojdite na
znal mo¢ Linuxa in odprte kode, vendar se je zavedal tudi sibkosti, ki so http://www.canonical.com.
preprecevale porast njene razsirjenosti.

Shuttleworth je Zelel te slabosti odpraviti in ustvariti sistem, ki je
enostaven za uporabo, popolnoma prost (za bolj podrobno definicijo
besede “prost” si oglejte Poglavije 8: Izvedite vec) in zmoZen tekmovati
z drugimi priljubljenimi operacijskimi sistemi. Shuttleworth je zacel
graditi Ubuntu s sistemom Debian kot osnovo. Na zacéetku je s svojimi Debian je operacijski sistem Linux, na katerem
sredstvi placal zapis in posiljanje cp-jev po svetu, da so bili za prejemnike Je osnovan Ubuntu. Za ve¢ podrobnosti
brezpla¢ni. Ubuntu se je hitro razsiril, njegova skupnost je hitro zrasla in obisdite http://www.debian.org/-
kmalu je postal najbolj priljubljena distribucija Linuxa.

Pri projektu sodeluje ve¢ ljudi kot kadarkoli prej, zato se Ubuntujeve
zmoznosti in podpora strojne opreme e najprej izboljsujejo, s ¢imer je
zbudil pozornost velikih organizacij po svetu.

Velike organizacije pogosto placajo za storitve podpore, vendar pa je Za veé podrobnosti 0 Ubuntu Server Edition
Shuttleworth obljubil, da bo namizni sistem Ubuntu vedno brezplacen. inoii'teetr'?; ';abkigé?tae lsrtko_/‘;\"’v‘;;bltsu‘;::"cjsnr:/
Ubuntu je names¢en na ocenjenih 2% svetovnih ra¢unalnikov. To ustreza Eusijnejss'/server /ove:,ieW. ' ’
desetinam milijonom uporabnikom po vsem svetu in raste vsako leto. Ker
ni obvezne registracije, je treba odstotek uporabnikov Ubuntuja obravna-
vati kot oceno.

Kaj je Linux?

Ubuntu je izgrajen na temeljih Linuxa, ki je ¢lan druzine Unix. Unix je ena
od najstarejsih vrst operacijskih sistemov, ki skupaj z Linuxom zagotavlja
zanesljivost in varnost v profesionalnih programih ze skoraj pol stoletja.
Veliko streznikov po svetu, ki shranjujejo podatke za priljubljena spletisca
(kot sta YouTube in Google), izvajajo razli¢ice sistema Unix. Priljubljeni
sistem za pametne telefone Android je razli¢ica Linuxa. Moderni racu-
nalniki v avtomobilih obi¢ajno izvajajo Linux. Celo Mac os X je osnovan
na Unixu. Jedro Linux bi lahko imenovali tudi—moZzgani—operacijskega
sistema.

Jedro Linux je nadzornik operacijskega sistema. Odgovorno je za
dodeljevanje pomnilnika in procesorskega ¢asa. O njem lahko razmisljate
kot o programu, ki upravlja z vsemi programi na racunalniku.

Ceprav so sodobna grafiéna namizna okolja v splo§nem zamenjala zgo-
dnje vmesnike ukazne vrstice, ukazna vrstica $e vedno omogoca hiter in


http://www.canonical.com
http://www.debian.org/
http://www.ubuntu.com/business/server/overview
http://www.ubuntu.com/business/server/overview
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ucinkovit nacin izvajanja $tevilnih nalog. Oglejte si Poglavje 6: Napredne
teme za ve¢ podrobnosti in Poglavje 2: Namizje Ubuntu za ve¢ 0 GNOME in
drugih namiznih okoljih.

Linux je bil Ze od zacetka zasnovan s poudarkom na varnosti in zdru-
zljivosti s strojno opremo. Trenutno je eden od najpriljubljenej$ih opera-
cijskih sistemov, osnovanih na sistemu Unix. Ena od prednosti Linuxa je
njegova neverjetna prilagodljivost. Mogoce ga je nastaviti, da deluje na
skoraj katerikoli napravi—od najmanjsih mikroracunalnikov in mobilnih
telefonov do najvecjih superra¢unalnikov. Unix je bil popolnoma osno-
van na vmesniku ukazne vrstice, dokler se niso zaceli pojavljati grafi¢ni
uporabniski vmesniki (cuis). Prvi grafi¢ni uporabniski vmesnik se je po-
javil leta 1973 (za primerjavo, Apple je izdal Mac os deset let pozneje in
Microsoft je izdal Windows 1.0 leta 1985).

Prvi grafi¢ni uporabniski vmesniki so bili tezko nastavljivi in nerodni,
zato so jih obicajno uporabljali ra¢unalniski programerji. V zadnjem dese-
tletju so se grafi¢ni uporabniski vmesniki mo¢no izboljsali v uporabnosti,

zanesljivosti in videzu. Ubuntu je le ena od $tevilnih distribucij Linuxa. Za ve¢ o distribucijah Linuxa si oglejte Poglav-
je 8: Izvedite vec.

Je Ubuntu pravi za vas?

Novi uporabniki Ubuntuja bodo morda potrebovali nekaj ¢asa, preden

se bodo v novem operacijskem sistemu pocutili udobno. Zagotovo boste
opazili veliko podobnosti tako z Microsoft Windows kot Mac os x, pa tudi
razlike. Uporabniki, ki prihajajo z Mac os x, bodo verjetno opazili ve¢
podobnosti, saj tako Mac os x in Ubuntu izvirata iz Unix-a. Lupina Unity,
ki je v Ubuntuju privzeta, je popolnoma nov koncept, ki zahteva nekaj
raziskovanja, preden se ga navadite. Za ve¢ podrobnosti o lupini Unity si
oglejte Poglavje 2: Namizje Ubuntu.

Preden se odlodite, ali je Ubuntu pravi za vas ali ne, vam predlagamo,
da si pustite nekaj ¢asa, da se navadite, kako se stvarem streze v Ubuntuju.
Pricakujte, da bodo nekatere stvari drugac¢ne, kot ste navajeni. Predlaga-
mo vam, da upostevate tudi naslednje:

Ubuntu je osnovan na skupnosti. To pomeni, da Ubuntu razvija, dokumen-
tira in vzdrzuje skupnost, zato podpora verjetno ni na voljo v najblizji
racunalniski trgovini. Na sreco je tukaj skupnost Ubuntu. Obstaja veli-
ko ¢lankov, vodnikov in priro¢nikov pa tudi uporabnikov na razli¢nih
Internetnih forumih in klepetalnicah 1rc, ki so pripravljeni pomaga-
ti zaCetnikom. Poleg tega na koncu vodnika vkljucujemo poglavje o
odpravljanju tezav: Poglavje 7: Odpravljanje tezav.
Veliko programov, zasnovanih za Microsoft Windows ali Mac os x, na Ubun-
tuju ne bo delovalo. Za veliko veéino vsakodnevnih ra¢unalniskih
nalog boste nasli druge ustrezne programe, ki so na voljo za Ubuntu.
Vendar pa Stevilni komercialni programi (kot je Adobe Creative Suite)
niso razviti, da bi delovali na Ubuntuju. Ce se zanagate na komercialni
program, ki z Ubuntujem ni zdruzljiv in Zelite Ubuntu $e vedno preiz-
kusiti, razmislite o moZnosti dvojni zagon. Nekateri programi, razviti Za vet 0 moznosti dvojni zagon (izvajanju
za Windows, bodo delovali v Ubuntuju s programom Wine. Za ve¢ Ubuntuja poleg drugega operacijskega
. . . . B sistema) si oglejte Poglavje 1: Namestitev.
podrobnosti o Wine si oglejte Poglavje 6: Napredne teme.
Veliko komercialnih iger ne deluje na Ubuntuju. Ce igrate veliko racu-
nalnigkih iger, potem Ubuntu morda ni za vas. Razvijalci iger le-te
obi¢ajno razvijajo za najvecji trg. Ker Ubuntujev trzni deleZ ni toli-
ksen kot trzni delez Microsoft Windows ali Apple Mac os x, vecina
razvijalcev ne dodeljuje sredstev, da bi naredili svoje igre zdruzljive
z Linuxom. Ce igre igrate le obcasno, bi morale vase potrebe zado- Oglejte si Poglavje 5: Upravljanje s programi

voljiti tevilne kakovostne igre, ki jih je mogo¢e namestiti iz Pro- Eab"ei podrobnosti o Programskem srediséu
untcu.
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gramskega sredis¢a Ubuntu. Prav tako je veliko iger je na voljo na
http://store.steampowered.com/browse/linux/.

Podrobnosti o vzpostavitvi stika z nami

Veliko ljudi je prispevalo svoj ¢as k temu projektu. Ce opazite kakrsnekoli
napake ali mislite, da smo karkoli izpustili, stopite v stik z nami. Naredili
bomo vse, da bo ta priro¢nik posodobljen, informativen in profesionalen.
Podrobnosti za stik z nami so naslednje:

v

Spletisée: http://www.ubuntu-manual.org/

» Odziv bralcev: feedback@ubuntu-manual.org

» IRC: #ubuntu-manual na irc.freenode.net

» Porocila hroscev: https://bugs.launchpad.net/ubuntu-manual/+filebug
» Dopisni seznam: ubuntu-manual@lists.launchpad.net

O ekipi

Nas projekt je odprtokoden plod truda prostovoljcev, ki ustvarjajo in
vzdrzujejo kakovostno dokumentacijo za Ubuntu in njegove izpeljanke.

Zelite pomagati?

Vedno is¢emo talentirane ljudi za sodelovanje. Zaradi velikosti projekta
lahko sodelujete preko razli¢nih vlog:

» Avtorji in uredniki

» Programerji (Python ali TgX)

» Oblikovalci uporabniskega vmesnika

» Oblikovalci ikon in naslovne strani

» Organizatorji dogodkov in ljudje z idejami
» Preizkusevalci

» Oblikovalci spletnih strani in razvijalci

» Prevajalci in zajemalci zaslonskih slik

» Porocevalci in triazisti hroscev

Da bi izvedeli, kako zaceti pomagati, obis¢ite http://ubuntu-manual.
org/getinvolved.

Pravila, uporabljena v tej knjigi
V tej knjigi so uporabljena naslednja tipografska pravila:

» Imena gumbov, predmeti menijev in drugi predmeti grafi¢nega uporab-
niskega vmesnika so prikazani v krepkem tisku.

» Zaporedja menijev so v€asih napisana kot Datoteka » Shrani kot ..., kar
pomeni, “Izberite meni Datoteka in nato izberite Shrani kot ...”

» Vrsta z enakomernim presledkom se uporablja za besedilo, ki ga vne-
sete v racunalnik, besedilo, ki ga ra¢unalnik izpise (kot v terminalu), in
za tipkovne bliZnjice.


http://store.steampowered.com/browse/linux/
http://www.ubuntu-manual.org/
mailto:feedback@ubuntu-manual.org
irc.freenode.net
https://bugs.launchpad.net/ubuntu-manual/+filebug
mailto:ubuntu-manual@lists.launchpad.net
http://ubuntu-manual.org/getinvolved
http://ubuntu-manual.org/getinvolved

1 Namestitev

Kako dobiti Ubuntu

Preden lahko za¢nete z name$¢anjem Ubuntuja, morate dobiti kopijo Veliko podjetij (kot sta Dell in System76)
namestitvenega odtisa Ubuntu za pvD ali usB. Nekatere moznosti so prodaja racunalnike s prednamescenim

. dai Ubuntujem. Ce imate Ubuntu ze namescen,
Opisane spodaj. lahko skocite na Poglavje 2: Namizje Ubuntu.

Najmanjse sistemske zahteve

Ce niste prepricani, ali bo deloval na vasem ra¢unalniku, je Zivi bvD
odli¢en nacin za preizkus delovanja. Spodaj je seznam specifikacij strojne
opreme, ki jim mora vas racunalnik zadostiti kot najmanjsim zahtevam.

» 1 GHz x86 procesor (Pentium 4 ali boljsi)

» 1 GB sistemskega pomnilnika (rRam)

» 5 GB prostora na disku (priporotamo vsaj 15 GB)

» Video podpora, zmozna locljivosti 1024x768

» Zvoc¢na podpora

» Internetna povezava (ni zahtevano, a mo¢no priporoé¢eno)

Prejem Ubuntuja

Najlazji in najbolj pogost nacin prejema Ubuntuja je prejem odtisa DvD
neposredno s http://www.ubuntu.com/download. Izberite, kako boste
namestili Ubuntu:

» Prejem in namestitev

» Preizkus z pvD-ja ali kljuc¢a usB

Prejem in namestitev/Preizkus z DVD-ja ali klju¢ka USB

Za moznosti Prejmi in namesti ali Preizkus z bvD-ja ali kljuca UsB izberite,
ali potrebujete 32-bitno ali 64-bitno razli¢ico (32-bitna je priporocena za
velino uporabnikov) ter kliknite “Zac¢ni prejem”

32-bitni ali 64-bitni Ubuntu?

Ubuntu in njegove izpeljanke so na voljo v dveh razli¢icah: 32-bitni in

64-bitni. 32-bitna in 64-bitna sta dve vrsti arhitektur
B procesorjev. Vecina novih namiznih racunalni-
» Ce ima vas$ racunalnik 64-bitni procesor, namestite 64-bitno razliico. kov vsebuje procesor, ki podpira 64-bitov.

» Ce je vas racunalnik starejsi, je t. i. netbook, ali ¢e ne veste, katere
vrste procesor je v vaSem racunalniku, namestite 32-bitno razli¢ico.

Ce ima vas racunalnik 64-bitni procesor, kliknite na moznost “64-bitni”,
preden kliknete na “Zaéni prejem”.

Prejem Ubuntuja kot torrent

Ko izide nova razli¢ica Ubuntuja, so strezniki pogosto preobremenjeni, Torrenti so natin deljenja datotek in podatkov

saj veliko ljudi isto¢asno poskusi prejeti ali nadgraditi Ubuntu. Ce vam na Internetu preko izmenjave med solezniki.

. b lahko d Kk . Kklik Uporabniki odprejo datoteko s pripono

Je uporaba torrentov znana, lahko datoteko torrent prejmete s klikom na .torrent z zdruzljivim programom, kot je
Drugi prejemi,” in nato “Prejem BitTorrent.” Prejem preko torrenta lahko uTorrent, Deluge ali Transmission. Ti programi

izboljsa hitrost in bo hkrati pomagal razsiriti Ubuntu drugim uporabni- prejmejo dele datotek od drugih ljudi po svetu.

kom po svetu.


http://www.ubuntu.com/download
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Zapisovanje odtisa DVD

Ko je vas prejem koncan, boste imeli datoteko z imenom ubuntu-13.04-
desktop-i386.iso ali podobnim imenom (i386 v imenu datoteke se nanaga
na 32-bitno razli¢ico. Ce ste prejeli 64-bitno razli¢ico, bo ime datoteke
vsebovalo amdéy). Ta datoteka je odtis DvD-ja—posnetek vsebine DvD-ja
—ki ga morate zapisati na DVD.

Ustvarjanje zagonskega pogona USB

Ce se vas pc lahko zazene s klju¢a usB, si boste morda namesto zapiso-
vanja DVD-ja Zeleli ustvariti spominski klju¢ usB. Premaknite se navzdol
na “Zapisite svoj pvD ali ustvarite pogon UsB”, izberite pvp ali klju¢ Uss,
izberite operacijski sistem, ki ga uporabljate za ustvarjanje pogona UsB, in

kliknite Pokazi mi, kako. Ce ste izbrali moznost “klju¢ usB”, bo vasa name-
stitev zagnana s spominskega kljucka usB. V tem primeru bodo omenjanja

Zivega DVD-ja veljala za kljucek usB.

Preizkus Ubuntuja

Ubuntu pvp in klju¢ usB ne delujeta samo kot namestitvena medija, am-
pak vam omogocata tudi preizkus Ubuntuja, ne da bi naredili kakrsnekoli
trajne spremembe na vasem rac¢unalniku, saj se celoten operacijski sistem
zazene z DVD-ja ali klju¢a UsB.

Racunalnik bere podatke z pvDp-ja veliko pocasneje kot s trdega diska.
Izvajanje Ubuntuja z Zivega DvD-ja zavzame tudi velik del pomnilnika
vaSega racunalnika, ki bi bil v primeru, da bi se Ubuntu izvajal s trdega
diska, na voljo za vase programe. Izkus$nja Zivega DvD/USB-ja bo zato
nekoliko poc¢asnejsa kot takrat, ko bo Ubuntu names¢en na racunalnik.
Zagon Ubuntuja z DvD/UsB-ja je odli¢en nacin za preizkus stvari in vam
omogoca preizkus programov, brskanje po spletu in pridobitev ob¢utka o
operacijskem sistemu. Uporabno je tudi za preverjanje, ali strojna oprema
vasSega racunalnika v Ubuntuju deluje pravilno in da nimate vecjih tezav z
zdruzljivostjo.

Ce Zelite preizkusiti Ubuntu z Zivega pvp-ja/klju¢a UsB, vstavite Ubun-
tu DvD v pogon DD ali priklopite pogon UsB in znova zaZenite racunal-
nik.

Ko va§ ratunalnik najde zivi pvp/klju¢ uss, se bo prikazal zaslon “Do-
brodosli”. Z misko izberite jezik s seznama na levi in nato kliknite gumb
Preizkusi Ubuntu. Ubuntu se bo nato zagnal neposredno z Zzivega DvD-
ja/kljuéa UsB.

© Namestitev

Dobrodosli

Norsk bokmat

Norsk nynorsk O

Polski

Portugués

Portugués do Brasil

Romana

samegillii

shaip ——

Slovencina

Preizkusi Ubuntu Namesti Ubuntu

Suomi
svenska
Tagalog Ubuntu lahko preizkusite brez sprememb na racunalniku, neposredno z
Tiéngviet vstavljenega nosilca (CD).
Tirke e paste pripravjen,ahko namestitq Ubuntu poleq (i namesto) vasega
BNk trenutno names opera t

casa.

Benapyckas
Buarapckn
Kasak Preberete si lahko

Ko je Ubuntu zagnan, boste videli privzeto namizje. Ve¢ o uporabi

Ceprav se 64-bitna razli¢ica Ubuntuja imenuje
razli¢ica "AMD64", deluje na Intelovih, AMD-

jevih in drugih zdruzljivih 64-bitnih procesorjih.

V nekaterih primerih racunalnik morda ne
bo prepoznal, da je prisoten Ubuntu DVD ali
USB, in bo zagnal vas obstojeci operacijski
sistem. Ponavadi to pomeni, da je treba
spremeniti prednost zagonskih naprav ob
zagonu racunalnika. Vas racunalnik je morda
na primer nastavljen, da iS¢e podatke s
trdega diska in nato z DVD-ja ali USB-ja. Za
zagon Ubuntuja z zivega DVD-ja ali USB-ja
mora racunalnik najprej poiskati podatke

z ustrezne naprave. Spremembo prednosti
zagona obicajno upravljajo nastavitve BIOS. To
presega obseg tega vodnika. Ce potrebujete
pomoc s spremembo prednosti zagona, si

za ve¢ podrobnosti oglejte dokumentacijo
proizvajalca vasega racunalnika.

Slika 1.1: Zaslon “Dobrodosli” vam omogoca
izbiro jezika.



Ubuntuja si lahko preberete v Poglavje 2: Namizje Ubuntu. Zdaj lahko
preizkusite stvari. Odprite nekaj programov, spremenite nastavitve in
razis¢ite Ubuntu. Vase morebitne spremembe ob koncanju ne bodo shra-
njene, zato vam ni treba skrbeti, da bi kaj pokvarili.

Ko koncate z raziskovanjem, ponovno zaZzenite racunalnik s klikom na
gumb za “Vklop” v zgornjem desnem kotu (krog, katerega vrh prebada
navpicna ¢rta) in nato izberite Ponovno zazeni. Sledite pozivom, ki se
pojavijo na zaslonu, vklju¢no z odstranitvijo zivega bvp-ja in pritiskom na
Enter. Nato se bo racunalnik ponovno zagnal. Ce ste Zivi DvD odstranili iz
pogona, se bo rac¢unalnik vrnil v izvirno stanje, kot da se ni zgodilo ni¢!

Namestitev Ubuntuja—kako zaceti

Za namestitev Ubuntuja potrebujete vsaj 5 GB razpolozljivega prostora na
trdem disku, vendar je priporocenih 15 GB ali ve¢. S tem boste zagotovili,
da boste imeli pozneje dovolj prostora za namescanje dodatnih progra-
mov, kot tudi shranjevanje svojih dokumentov, glasbe in slik. Za zacetek
vstavite bvD Ubuntu v pogon DvD in ponovno zazenite ra¢unalnik. Racu-
nalnik bi moral naloziti Ubuntu z pvb-ja. Ob prvem zagonu z bvD-ja se bo
pojavil zaslon, ki vas bo vprasal, ali Zelite Ubuntu najprej preizkusiti ali
namestiti. Izberite jezik, v katerem Zelite videti namestilnik, in kliknite na
gumb Namesti Ubuntu. To bo zacelo opravilo namestitve.

Ce imate Internetno povezavo, vas bo namestilnik vprasal, ali Zelite
“Prejeti posodobitve med namestitvijo”. Priporotamo, da to storite. Druga
moznost “Namesti te programe tretjih oseb” namesti kodek Fluendo mp3
in programe, zahtevane za nekatero brezzi¢no strojno opremo. Ce niste
povezani z Internetom, vam bo namestilnik pomagal nastaviti brezZi¢no
povezavo.

Zaslon “Pripravljanje na namestitev Ubuntuja” vam bo tudi sporo¢il, ali
imate dovolj prostora na disku in ali ste povezani z elektri¢nim omreZjem
(v primeru, da nameséate Ubuntu na prenosnik, ki se napaja iz baterije).
Ko ste izbrali Zelene moznosti, kliknite Naprej.

© Namestitev
Pripravljanje na namestitev Ubuntu

Za najbolje rezultate se prepricajte, da ta racunalnik:
J/ imavsaj 5.9 GB razpolozljivega prostora na disku
4 JevKlopljenv elektriéno omrezje
J/ jepovezan na internet

Prejmi posodobitve med namescanjem
Ubuntuza predvajanje Flash, MP3 in drugih medijev in za delo z nekatero grafiéno in brezzicno strojno
opremo uporablja programsko opremo tretjih oseb. Nekatera programska oprema je lastnisko zasitena
in predmet licenénih pogojev vkljucenih v njeno dokumentacijo.

Namesti programe tretjih oseb

Vstavek Fluendo MP3 vkjucuje tehnologijo odkodirana 2voka MPEG Layer-3, licencirano od podjeti Fraunhofer IS in

Technicolor SA.

Konéaj Nazaj Nadaljyj

Internetna povezava

Ce niste povezani z Internetom, vam bo namestilnik ponudil izbiro brez-
Zi¢nega omreZja (Ce je na voljo).

Izberite Povezi se s tem omrezjem in izberite omreZje s seznama.

2. Ce se seznam ne prikaze takoj, po¢akajte, dokler se ne prikaze triko-
tnik/puscica poleg omreznega vmesnika in nato kliknite pus¢ico za
prikaz razpolozljivih omrezij.

3. V polje Geslo vnesite omrezni klju¢ wep ali wpa (Ce je to potrebno).

NAMESTITEV 11

Namesto tega lahko z misko dvokliknete

ikono “Namesti Ubuntu 13.10", ki je vidna na
namizju, ko uporabljate zivi DVD. To bo zagnalo
namestilnik Ubuntu.

Klik na podc¢rtano povezavo “opombe ob izdaji”
bo odprl spletno stran, ki vsebuje morebitne
pomembne informacije o trenutni razli¢ici
Ubuntuja.

Slika 1.2: Pripravljanje na namestitev.

Priporo¢amo, da ste med namestitvijo sistema
povezani, ¢eprav lahko posodobitve in
programsko opremo tretjih oseb namestite
tudi po koncani namestitvi sistema.
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4. Kliknite Povezi za nadaljevanje.

Namestitev

Brezzi¢no

Povezovanje tega racunalnika z brezziénim omrezjem vam emogoca namestitev programov tretjih oseb,
prejem posodobitev, samodejno zaznavanje vasega Casovnega pasu in namestitev polne podpore za vas
jezik.
Trenutno se ne zelim povezati z brezzi¢énim omrezjem
© Poveiise s tem omrezjem
v Intel Corporation PRO/Wireless 5100 AGN [Shiloh] Network Connection
a linksys-t2

Geslo: | semensean g "] Pokazi geslo

Konéaj Nazaj Povezi se

Dodelitev prostora na disku

Namestilnik Ubuntu bo samodejno zaznal morebitni obstoje¢i operacijski
sistem na racunalniku in predstavil moznosti, primerne za vas sistem.
Moznosti spodaj so odvisne od vaSega sistema in morda vse ne bodo na
voljo:

» Namesti poleg drugih operacijskih sistemov
» Nadgradite Ubuntu ... na 13.10

» Izbrisi ... in namesti Ubuntu

» Nekaj drugega

Namesti poleg drugih operacijskih sistemov.

Za bolj zapletene nastavitve moznosti dvojni zagon boste morali razdelke
nastaviti rocno.

© Namestitev
Vrsta namestitve

Ta racunalnik ima nameséen Ubuntu 12.10. Kaj bi radi naredili?

© INadgradi Ubuntu 12.10 na Ubuntu 13.10
Dokumenti, N programi Kertobo
mogoce. Sstemske nastavitve bodo potiséene.

Izbrii Ubuntu 12.10n ponovno namesti
Opozorilo: To bo izbrisalo vse programe, dokumente, slike, lasbo in ostale datoteke iz vadega Ubuntu 12.10.
Sifriraj novo namestitev Ubuntuja zaradi varnos|

V naslednjem koraku boste izbrali varnostni Kut.

Nekaj drugega
Samilahko ustvarce alirazirite razdelke ali paizberete ve razdelkov za Ubunitu

Konéaj Nazaj || Namesti

Nadgradite Ubuntu ... na 13.10

Ta moznost bo ohranila vase dokumente, glasbo, slike in druge osebne
datoteke. Namescena programska oprema bo ohranjena, ¢e bo mogoce
(ni nujno, da je trenutno names$cena programska oprema podprta v novi
razli¢ici). Sistemske nastavitve bodo izbrisane.

Slika 1.3: Nastavitev brezzi¢ne povezave.

Ce Ubuntu names¢ate na nov racunalnik brez
operacijskega sistema, prve moznosti ne boste
videli. Moznost nadgradnje je na voljo le, ce
nadgrajujete iz predhodne razli¢ice Ubuntuja.

Slika 1.4: Izberite, kam Zelite namestiti Ubuntu.



I1zbrisi disk in namesti Ubuntu

Uporabite to moznost, Ce Zelite izbrisati celoten disk. To bo izbrisalo
morebitne obstojece operacijske sisteme, ki so names¢eni na tem disku,
kot je lahko na primer Microsoft Windows, in namesto njih namestilo
Ubuntu. Ta mozZnost je uporabna tudi, ¢e imate prazen trdi disk, saj bo
Ubuntu za vas samodejno ustvaril ustrezne razdelke.

& Formatiranje razdelka bo unicilo morebitne podatke, ki se nahajajo
na razdelku. Pred formatiranjem se prepricajte, da ste ustvarili var-
nostno kopijo morebitnih podatkov, ki jih Zelite shraniti. Ve¢ podrob-
nosti in podrobna navodila za ustvarjanje razdelkov so na voljo na:
https://help.ubuntu.com/community/HowtoPartition.

Ko ste izbrali vrsto namestitve, kliknite Nadaljuj ali Namesti zdaj.

Potrditev izbire razdelkov in zacetek namestitve

Ce ste izbrali Nekaj drugega, nastavite razdelke, kot Zelite. Ko ste zado-
voljni z nastavitvijo razdelkov, kliknite gumb Namesti zdaj na spodnji
desni strani.

Za zmanjsanje Casa, zahtevanega za namestitev, bo Ubuntu nadaljeval z
opravilom namestitve v ozadju, vi pa lahko medtem nastavite pomembne
uporabniske podrobnosti—kot so uporabnisko ime, geslo, nastavitve
tipkovnice in privzeti ¢asovni pas.

Kje se nahajate?

© Namestitev.

Kje se nahajate?

Ljubljana

Naslednji zaslon bo prikazal zemljevid sveta. Z misko kliknite na
podrodje na zemljevidu, kjer se nahajate. Namesto klika lahko v polje pod
zemljevidom vnesete ime mesta. To Ubuntuju omogoca nastavitev vase
sistemske ure in drugih zmoznosti, ki so odvisne od vasega mesta. Ko ste
pripravljeni za premik naprej, kliknite Naprej.

Razporeditev tipk tipkovnice

Sedaj morate Ubuntuju povedati, kak$ne vrste tipkovnico uporabljate.

V vecini primerov bo predlagana moZnost ustrezna. Ce niste prepri¢ani,
katero tipkovnico izbrati, kliknite na gumb Zaznaj razporeditev tipk.
Ubuntu bo dolo¢il pravo tipkovnico tako, da vas bo pozival k pritisku
zaporedja tipk. Razporeditev tipk lahko izberete tudi ro¢no s seznama
tipkovnic. V polje na dnu okna lahko vnesete besedilo in se prepricate, da
je razporeditev prava. Nato kliknite Nadaljuj.
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Slika 1.5: Sporocite Ubuntuju, kje se nahajate.


https://help.ubuntu.com/community/HowtoPartition
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© Namestitev
Razporeditev tipk tipkovnice

izberite razporeditev tipk:
romunska
ruska slovenska -slovenska (am. tipkovnica s slovenskimi ¢

sinhala (Fonetiéna) slovenska -slovenska (francoski narekovaji za naved|

slovagka

svahilska (Kenija)

svahilska (Tanzanija)

tadziska |
tajska

Za preizkus tipkovnice lahko sem vpisete besedilo

Zaznaj razporeditev tipk

Nazaj || Nadaljuj

Kdo ste?

Ubuntu potrebuje nekaj podatkov o vas, da lahko nastavi glavni uporab-
nigki ra¢un na racunalniku. Ko bo nastavljen, se bo vase ime pojavilo na
prijavnem zaslonu ter v uporabniskem meniju, o katerem je ve¢ napisane-
ga v Poglavje 2: Namizje Ubuntu.

Pri tem koraku morate Ubuntuju povedati:

» svoje ime

» kaksno naj bo ime ra¢unalnika
» svoje Zeleno uporabnisko ime

» svoje Zeleno geslo

» kako se Zelite prijaviti v Ubuntu

Namestitev

Kdo ste?

Vaseime: | Janez Novak <
Ime vasega racunalnika: [janezoptop | &
ime, ki ga racunalnik uporabjapri sporazumevanju 2 drugimi racunalniki
Izberite uporabnisko ime: | EITE: <
Izberite geslo: | @ Dobro geslo
Potrdite swoje geslo: | @ ol
samodejna prijava

O zaprijavo zahtevaj geslo

) fgriraj mojo domaco mapo

Nazaj || Nadaljyj

Pod Vase ime vnesite svoje ime in priimek. Naslednje besedilno polje
je ime, ki ga ra¢unalnik uporablja za terminale in omreZja. Spremenite
ga lahko, v kar Zelite, ali obdrzite predhodno dolo¢eno ime. Naslednje je
uporabnisko ime, ki se uporablja za va$ uporabniski meni, domaco mapo
in drugod. Samodejno se zapolni z vasim imenom. Za vec¢ino ljudi je to
najlazja moznost, vendar ga lahko po Zelji spremenite.

Nato izberite geslo in ga vnesite v polje gesla zgoraj in v polje potrditve
gesla spodaj. Ko se gesli ujemata, se bo desno od gesla pojavila ocena
njegove mo¢i, ki vam bo povedala, ali je geslo “prekratko”, “sibko”, “dobro”
ali “moc¢no”. Namestitev boste lahko nadaljevali ne glede na mo¢ gesla,
vendar je zaradi varnostnih vzrokov najbolje izbrati mo¢nega. To doseZzete
tako, da je geslo dolgo vsaj 6 znakov in je me$anica malih/velikih ¢rk,
Stevil in simbolov. Izognite se o¢itnim geslom, kot so va$ rojstni datum,
ime partnerja ali hi$nega ljubljencka.

Slika 1.6: Preverite, da je razporeditev tipk
pravilna.

Slika 1.7: Nastavitev uporabniskega racuna.



En racun za prijavo povsod v Ubuntuju

Med namestitvijo imate moznost prijave v vas obstoje¢i ra¢un Ubuntu
One, lahko pa ustvarite novega. Izpolnite potrebne podrobnosti, kot sta
vas$ e-postni naslov in geslo ter kliknite Nadaljuj.

Ce ne zelite uporabljati Ubuntu One ali pa Zelite nekoliko pozneje
ustvariti nov racun, kliknite Prijavi se pozneje.

Namestitev.

ubuntu

En racun za prijavo povsod v Ubuntuju 8Re!

Vnesite svojo e-podto:

janeznovak@eposta.si
Vnesite e-postni naslov, ki ga uporabliate za priavo v racun Ubuntu One.
Ce3e nimate ratuna, brez skbi,ustvaril ga bomo za vas

Sem nov uporabnik Ubuntu One.

© Zeimam racun Ubuntu One in moje gesloje:

Prijavite se kasneje | | Nazaj Nadaljuj

(AN RO

Apps  Photos Music  Cloud

Moznosti prijave

Na dnu tega zaslona sta e dve moznosti, kjer lahko izberete, kako se Zelite
prijaviti v Ubuntu. Lahko tudi izberete, ali Zelite ifrirati domaco mapo.

» Prijavi me samodejno
» Za prijavo zahtevaj geslo

— Sifriraj mojo doma¢o mapo

Prijavi me samodejno

Ubuntu se bo ob zagonu ra¢unalnika samodejno prijavil v vas glavni
racun, tako da vam ni treba vnesti uporabniskega imena in gesla. To
naredi izku$njo prijave hitrej$o in priro¢nejso, vendar te moznosti ne
priporocamo, ¢e sta vam pomembni zasebnost ali varnost. Vsak, ki ima
fizi¢en dostop do racunalnika, ga bo lahko vklopil in dostopal do vasih
datotek.

Za prijavo zahtevaj geslo

Ta mozZnost je privzeto izbrana, saj nepooblas¢enim osebam, ki ne poznajo
gesla, prepreci dostop do vasega racunalnika. To je dobra moZnost za
tiste, ki si delijo ra¢unalnik z drugimi druzinskimi ¢lani. Ko se namestitev
konca, lahko za vsakega druzinskega ¢lana ustvarite dodaten prijavni
racun. Vsaka oseba bo imela svoje prijavno ime in geslo, moznosti ra¢una,
internetne zaznamke in prostor za osebno shrambo.

Sifriraj mojo doma¢o mapo

Ta moznost vam zagotavlja dodatno plast varnosti. V domaci mapi so
shranjene vase osebne datoteke. Ce izberete to moznost, bo Ubuntu samo-
dejno omogoéil sifriranje domace mape, kar pomeni, da je treba datoteke
in mape za dostop odsifrirati z uporabo gesla. To pomeni, da oseba s fizi¢-
nim dostopom do trdega diska (na primer, ¢e je bil ra¢unalnik ukraden in
trdi disk odstranjen) ne bo mogla videti vasih datotek, ¢e ne bo poznala
gesla.
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Slika 1.8: Prijavite se v svoj racun Ubuntu One.
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Ce izberete to moznost, pazite, da pozneje ne omogocite samodejne prijave.
To povzroci tezave s Sifrirano domaco mapo in lahko morebiti zaklene vase
pomembne datoteke.

Koncanje namestitve

Ubuntu bo sedaj konc¢al z name$¢anjem na trdi disk. Medtem ko name-
stitev poteka, vam bo predstavitev ponudila uvod v nekatere privzete
programe, ki so vkljuceni v Ubuntu. Ti programi so podrobneje opisani
v Poglavje 3: Delo z Ubuntujem. Predstavitev vsebuje tudi predstavitev
moznosti podpore za Ubuntu.

Namestitev

Slika 1.9: Moznosti podpore skupnosti Ubuntu.
Dobrodosli v Ubuntu 13.10 Kje dobiti pomo¢ za Ubuntu.

Zadnja razlicica Ubuntuja je hitra in polna

moznosti. Delo z racunalnikom bo
lazje kot kdajkoli pre.Tu je samo nekaj
odliénih novih stvari, katere vam
predstavijamo...

Po priblizno dvajsetih minutah se bo namestitev konc¢ala. Kliknite
Ponovno zazZeni za ponovni zagon ra¢unalnika in zagon Ubuntuja. bvD
bo izvrZen; odstranite ga iz pogona pvD in za nadaljevanje pritisnite

Enter.
Slika 1.10: Sedaj ste pripravijeni za ponoven
6 xiz‘::ﬁ.tf;fnm\?z":g:ﬁd uporabo novo nameséenega sistema morate zagon racunalnika.

Ponovno zazeni
(Ponovno zazeni }

Pocakajte, da se racunalnik ponovno zazene. Videli boste prijavno
okno (razen, Ce ste izbrali samodejno prijavo).

Prijavni zaslon

Ko se bo namestitev koncala ter se bo racunalnik znova zagnal, vas bo
pozdravil Ubuntujev prijavni zaslon. Na prijavnem zaslonu bo prikazano
vase uporabnisko ime in morali boste vnesti geslo za dostop. Kliknite

na uporabnisko ime in vnesite svoje geslo. Ko koncate, kliknite puséico
ali pritisnite Enter, da pridete v namizje Ubuntu. Ubuntujev prijavni
zaslon podpira ve¢ uporabnikov in razli¢na ozadja za razli¢ne uporabnike.
Ubuntu bo samodejno izbral trenutno sliko ozadja in jo nastavil kot vase
ozadje prijavnega zaslona.

Prijavni zaslon vam pred prijavo v namizje omogoca spremembo jezika
tipkovnice, glasnosti in preklop nastavitev dostopnosti. Prikazuje tudi
datum in ¢as ter polnost baterije za prenosnike. Iz prijavnega zaslona
lahko izklopite ali ponovno zaZenete racunalnik.
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Slika 1.11: Prijavni zaslon.

Janez Novak

ubuntu®13.10







2 Namizje Ubuntu

Razumevanje namizja Ubuntu

Na zacetku boste morda opazili veliko podobnosti med Ubuntujem in
drugimi operacijskimi sistemi, kot sta Microsoft Windows ali Mac os x.

To je zato, ker so vsi osnovani na konceptu graficnega uporabniskega
vmesnika(cur)—i.e., saj za krmarjenje po namizju, odpiranje programov,
premikanje datotek in izvajanje ve¢ine drugih nalog uporabljate misko. To
poglavje vas bo seznanilo z razliénimi programi in meniji v Ubuntuju, da
boste lahko samozavestno uporabljali Ubuntujev grafi¢ni vmesnik.

Ubuntu Desktop Bt = ¢ 1zoiam &

Unity

Vsi operacijski sistemi, osnovani na grafi¢cnem uporabni$kem vmesniku,
uporabljajo namizno okolje. Namizna okolja vsebujejo veliko stvari, kot
so:

» Videz in ob¢utek vasega sistema
» Nacin razporeditve namizja
» Kako uporabnik krmari po namizju

Za distribucije Linux (kot je Ubuntu) so na voljo $tevilna namizna oko-
lja. Ubuntu kot privzeto namizno okolje uporablja Unity. Po namestitvi
in prijavi v Ubuntu boste videli namizje Unity. Zacetni pogled sestavljajo
ozadje namizja in dve vrstici—prva je vodoravna in na vrhu vasega na-
mizja, reCemo ji menijska vrstica. Druga vrstica je navpi¢na in se nahaja
skrajno levo. Imenuje se Zaganjalnik.

Ozadje namizja

Pod menijsko vrstico je slika, ki prekriva celotno namizje. To je privzeto
ozadje namizja, ki pripada privzeti temi Ubuntu 13.10 znani kot Ambiance.

Slika 2.1: Privzeto namizje Ubuntu 13.10

Za ve¢ podrobnosti o drugih razli¢icah Ubuntu-
ja si oglejte Poglavje 8: Izvedite vec.
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Vec o tem, kako prilagoditi svoje namizje (vkljuéno s spremembo ozadja
namizja), pie v odseku Prilagoditev vasega namizja, ki se nahaja spodaj.

Menijska vrstica

Menijska vrstica vkljucuje veliko zmoznosti, ki se v Ubuntuju pogosto
uporabljajo. Desni del vrstice se imenuje podrocje kazalnikov ali obmodje
obvestil. Vsaka namestitev Ubuntuja lahko vsebuje razli¢no stevilo in
vrste ikon glede na vrsto strojne opreme in razpolozljive pripomocke.
Nekateri programi dodajo ikono v podro¢je kazalnikov samodejno med
namestitvijo (e.g., Ubuntu One). Najbolj pogosti kazalniki so :

Kazalnik tipkovnice (B8) vam omogoca izbiro Zelene razporeditve tipk in
spremembo moznosti tipkovnice. Kazalnik tipkovnice vsebuje nasle-
dnje predmete: Seznam znakov, Prikaz razporeditve tipk in Nastavitve
vnosa besedila.

Kazalnik omrezja (%) vam omogoca upravljanje omreznih povezav, prav
tako pa hitro in enostavno povezavo z zi¢nimi ali brezzi¢nimi omreZji.

Kazalnik Ubuntu One (&) vam omogoca hranjenje varnostne kopije na
spletu in deljenje datotek z vasimi prijatelji, druzino in sodelavci.

Kazalnik sporocanja () zdruZuje vse vase druzabne programe. Od tukaj,
med drugim, lahko dostopate do hipnega sporocilnika in e-postnih
odjemalcev.

Kazalnik zvoka (+))) zagotavlja enostaven nacin za prilagoditev glasnosti
kot tudi dostop do vasega predvajalnika glasbe in nastavitev zvoka.

Ura prikazuje trenutni ¢as in zagotavlja enostaven nacin za dostop do
koledarja in nastavitev ¢asa in datuma.

Kazalnik seje (%) je povezava do sistemskih nastavitev, Pomo¢i Ubun-
tu in moznostih seje (kot je zaklepanje racunalnika, seje uporabni-
ka/gosta, odjava od seje, ponovni zagon racunalnika ali popolni izklop
rac¢unalnika).

Vsak program ima sistem za menije, kjer se v programu lahko izvajajo
razli¢na dejanja (npr. Datoteka, Urejanje, Pogled, itn.); sistem za menije
v programu se imenuje meni programa. V Unityju meni programa ni v
naslovni vrstici programa, kot je to ponavadi v drugih grafi¢nih okoljih.
Namesto tega, se nahaja na levi strani menijske vrstice. Za prikaz me-
nija programa, premaknite misko na menijsko vrstico namizja (na vrh
zaslona). Ko se miska nahaja v tem podroéju, se bo v menijski vrstici
prikazal meni moznosti za dejaven program, ki vam omogoca uporabo
moznosti menija programa. Ob kliku na namizje, se bo ponovno pokazala
menijska vrstica namizja. Zmoznost prikaza menija programa, le ko to
potrebujemo, je Se posebej koristna za uporabnike malih prenosnikov
ter prenosnikov z omejeno velikostjo zaslona. Apple uporablja podoben
pristop v 0s X, kjer se meni programa pokaze v vrstici na vrhu zaslona.
Razlikuje pa se v tem, da se meniji v Ubuntuju pokazejo samo, ko se z
misko premaknemo ¢ez menijsko vrstico namizja.

Zaganjalnik

Navpic¢na vrstica ikon, na levi strani namizja, se imenuje Zaganjalnik.
Zaganjalnik vam omogoca enostaven dostop do programov, priklopljenih
naprav in Smeti. Vsi zagnani programi bodo postavili ikono v Zaganjal-
nik, medtem ko se program izvaja. Da bi spremenili velikost ikon na Za-
ganjalniku pojdite v Kazalnik seje » Sistemske nastavitve » Videz, zavihek
Videz.

Zaveco:

» kazalniku Ubuntu One si oglejte Ubuntu
One na strani 70;

» kazalniku sporocanja si oglejte Uporaba
hipnega sporocanja na strani 54;

» kazalniku omreZzja si oglejte Povezava z
Internetom na strani 35;

» kazalniku seje si oglejte Moznosti seje na
strani 31.
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Slika 2.2: Kazalniki menijske vrstice.

Nekateri starejsi programi lahko Se vedno
prikazujejo svoj meni znotraj okna programa.



Prva ikona na vrhu Zaganjalnika je Pregledna plosca, sestavni del
Unityja. Pregledno plos¢o bomo raziskali v drugem oddelku tega poglavija.
Privzeto so na Zaganjalniku upravljalnik datotek Datoteke, LibreOffice,
Firefox, vse priklopljene naprave in Smeti, ki vsebuje izbrisane mape in
datoteke, na spodnjem delu Zaganjalnika.

Drzanje tipke Super, znane tudi kot tipka Windows, ki se nahaja pri
levi tipki Ctrl in tipki Alt, bo ostevil¢ilo prvih 10 programov na zaganjal-
niku in bo na zaslonu prikazalo uporabne bliznjice. Program s stevilko n
lahko zaZenete tako, da pritisnete tipki Super+n.

Ce odprete ve¢ programov kot jih lahko Zaganjalnik prikaZe, bo Za-
ganjalnik prepognil ikone na dnu Zaganjalnika. Preprosto premaknite
misko na dno Zaganjalnika in videli boste kako se ikone, za lazji dostop,
premaknejo.

Izvajanje programov

Za zagon programa iz Zaganjalnika (ali da se pokaze Ze zagnani program),
kliknite na ikono programa.

Programi, ki se trenutno izvajajo imajo enega ali ve¢ trikotnikov na levi
strani ikoni, ki oznacuje $tevilo odprtih oken programa. Programi, ki se
izvajajo imajo na Zaganjalniku osvetljeno ozadje.

Program v ospredju (tj. program, ki je na vrhu vseh odprtih oken
programov) nakazuje en beli trikotnik na desni strani ikone.

Program lahko zaZenete tudi preko Pregledne plosce, ki jo bomo razi-
skali v oddelku Pregledna plosca.

Dodajanje in odstranjevanje programov iz zaganjalnika

Obstajata dva nacina za dodajanje programa na zaganjalnik:

» Odprite pregledno plosco, najdite program, ki ga Zelite dodati na Zaga-
njalnik in povlecite njegovo ikono na Zaganjalnik.

» Zazenite program, ki ga Zelite dodati na Zaganjalnik, desno kliknite na
ikono programa na Zaganjalniku in izberite Zakleni na zaganjalnik

Za odstranitev programa iz zaganjalnika desno kliknite ikono progra-
ma in izberite Odkleni iz zaganjalnika.

Pregledna plosca

Pregledna plos¢a vam pomaga pri iskanju programov in datotek na vagem
ra¢unalniku. Ce ste v preteklosti uporabljali Windows, boste videli da je
Pregledna plosc¢a podobna meniju Start v Windowsih oziroma Zacetnemu
zaslonu v Windows 8. Uporabnikom Mac bo Pregledna plos¢a podobna
Launchpadu v sidris¢u. Ce ste uporabljali prejsnjo razli¢ico Ubuntuja

ali druge distribucije GNOME Linux, je Pregledna plos¢a zamenjava za
razne GNOME 2 menije. S Pregledno plosco lahko isCete podatke, tako
krajevno (namesceni programi, nedavne datoteke, zaznamki, ipd.) kot tudi
oddaljeno (Twitter, Google Docs, ipd.).

Za raziskovanje Pregledne plosce, kliknite na ikono na vrhu Zaganjal-
nika; ikona vsebuje logotip Ubuntu. Po kliku na ikono Pregledne plosce,
se bo prikazalo prosojno okno z iskalno vrstico na vrhu in z nedavno do-
stopanimi programi, datotekami in prejemi. Ubuntu zajema tudi rezultate
od priljubljenih spletnih storitev. Iskalna vrstica zagotavlja dinamic¢ne
rezultate, medtem ko vnasate iskalne nize.
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Slika 2.3: Zaganjalnik Ubuntu na levi strani s
programi

Nekateri oznacujejo programe v ospredju kot v
Zariscu.

Slika 2.4: Trikotniki na vsaki strani Firefoxa
nakazujejo, da je Firefox v ospredju in da
je trenutno samo eno okno povezano s
Firefoxom.

Za vec podrobnosti o Pregledni plos¢i in njenih
lecah si oglejte: https://wiki.ubuntu.com/Unity.


https://wiki.ubuntu.com/Unity
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Lece

Iskanje opravimo z uporabo ene ali ve¢ le¢, znanih kot virov. Vsaka leca
je odgovorna za nudenje kategorije rezultatov iskanja. Sedem privzeto
namescenih le¢ na dnu, so povezave do vase lece Domov (&), lece Pro-
grami (&), lee Datoteke in mape (W), le¢e Glasba (J3), lece Slike (@),
lece Videi (83), in lece Sporocila druzabnih omrezij ().

Lece so kot specializirane kategorije iskanja v Pregledni plos¢i. Iz
uporabnikovega pogleda so lece preproste ikone. Za Ubuntu purista, so
slike prikazane vodoravno na dnu Pregledne plosce lece; za vse ostale so
ikone.

Veliko strani na internetu se posveca ustvarjanju ter izdaji le¢ za na-
mizje Unity. Nekatere strani vas lahko celo naucijo, kako ustvarite lastne
lece, da bi povecali u¢inkovitost vmesnika Unity.

Iskanje datotek in programov v Pregledni plosci

Pregledna plos¢a je zelo zmogljivo orodje, ki omogoca iskanje programov
in datotek po vasem celotnem sistemu.

Najdite datoteke/mape

Pregledna plo$c¢a vam lahko pomaga poiskati imena datotek ali map.
Preprosto vpisite del imena datoteke ali mape. Med tipkanjem se bodo
rezultati pojavili v Pregledni ploséi. Pri iskanju datotek ali map vam
lahko pomaga tudi le¢a za Datoteke in mape, katera prikaze tudi nedavno
dostopane datoteke kot tudi nedavne prejeme. V zgornjem desnem kotu
pregledne plosce lahko uporabite gumb filtriraj rezultate za filtriranje
rezultatov, ki ustrezajo vasim zahtevam glede ¢asa zadnjih sprememb
datoteke ali mape, vrste datoteke (.odt, .pdf, .doc, .tex., itd.) ali velikosti.

Iskanje programov

Obicajna namestitev Ubuntuja vkljutuje pester nabor programov. Upo-
rabniki lahko prejmejo na tiso¢e programov iz Programskega sredis¢a
Ubuntu. Ko povecate svojo zbirko odli¢nih programov, lahko pomnjenje
imena programa postane tezavno. Preprosto uporabite Leco programi na
pregledni plosci. Ta leca bo samodejno razvrstila namescene programe
pod “Nedavno uporabljeno,” “Namesceni programi” ali “Ve¢ predlogov”.
Ime programa (ali del imena) lahko vnesete v iskalno vrstico na pregledni
plos¢i, nato se bodo prikazala imena programov, ki se ujemajo z vasim

Slika 2.5: Pregledna plosca

Programsko sredis¢e Ubuntu in upravljanje
programske opreme bosta podrobno obrav-
navana v poglavju Poglavje 5: Upravljanje s
programi.

Ce ste zacetnik v svetu Ubuntuja, ne pozabite
prebrati poglavja Poglavje 3: Delo z Ubuntu-
jem. Pomagalo vam bo pri izbiri programov, ki
ustrezajo vasim potrebam.



kriterijem iskanja. Tudi Ce se ne spomnite imena programa, vpisite kljuc-
no besedo, ki ustreza temu programu in pregledna plosca jo bo nasla. Na
primer, vpiSite glasba in pregledna plosc¢a vam bo prikazala privzet pred-
vajalnik glasbe in katerikoli predvajalnik glasbe, ki ste ga kdaj uporabili).
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Zunanji rezultati iskanja

Poleg iskanja datotek in programov na krajevnem rac¢unalniku bo pre-
gledna plosca iskala tudi po razli¢nih spletnih virih (npr. Amazon.com).
Rezultati, ki ustrezajo vasim iskalnim kriterijem, bodo vrnjeni v pregledni
ploséi. Ce vas posiljanje krajevnih iskalnih nizov preko Interneta skrbi,
lahko to zmoZnost onemogocite v odseku Zasebnost v Sistemskih nastavi-
tvah.

& Spletno iskanje je v Pregledni plos¢i privzeto vkljuceno med namestitvijo.
Ce ne Zelite zunanjih rezultatov iskanja pojdite v Sistemske nastavitve»
Zasebnost > Rezultati iskanja in nastavite “Vkljuci spletne rezultate iskanja
na polozaj Izkljuc¢eno. Kot dodatno plast zascite, lahko tudi preprecite, da se
iskalna dejavnost belezi.

2

Delovne povrsine

Delovne povrsine so znane tudi kot navidezna namizja. Ti razdeljeni po-
gledi vasega namizja vam omogocajo zdruzevanje programov v skupine,
to pa pomaga k zmanj$anju nereda in izbolj$a krmarjenje po namizju.
Na primer, na eni delovni povrsini lahko odprete vse svoje programe za
predstavno vsebino; na drugi pisarnisko zbirko in na tretji povrsini svoj
internetni brskalnik. Ubuntu privzeto vsebuje tiri delovne povrsine.
Zmoznost delovnih prostorov ni privzeto vklju¢ena v Ubuntuju. Za
omogocanje delovnih prostorov, kliknite na Kazalnik seje » Sistemske
nastavitve... » Videz nato kliknite na zavihek Obnasanje in nato oznacite
polje Omogoci delovne prostore. Ko je polje omogoceno, boste opazili, da
je bila dodana nova ikona na Zaganjalnik, ki zgleda kot pladenj z okni. To
je preklopnik delovnih prostorov.

Preklop med delovnimi povrSinami

Ce ste preklopnik delovnih povriin omogoé¢ili, kot je napisano zgoraj, lah-
ko preklopite med delovnimi povr$inami s klikom na preklopnik delovnih

NAMIZJE UBUNTU

Slika 2.6: Privzete rezultate lahko vidite, ko
pritisnete leco Programi.
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povrsin, ki se nahaja na zaganjalniku. Ta pripomocek vam omogoca, da
preklapljate med delovnimi povr§inami (Ce vsebujejo odprte programe ali
ne) in izberete tisto, ki jo Zelite uporabiti.

Upravljanje oken

Ko odpirate program (kot je internetni brskalnik ali urejevalnik besedila
—za ve podrobnosti o uporabi programov si oglejte Poglavje 3: Delo z
Ubuntujem) v Ubuntuju, se bo na namizju prikazalo okno. Okna v Ubun-
tuju so zelo podobna tistim v Microsoft Windows ali Mac os x. Preprosto
povedano, okno je kvadrat, ki se pojavi na vasem zaslonu, kadar zazenete
program. V Ubuntuju bo zgornji levi del okna, (nazivna vrstica), vseboval
naziv programa (najpogosteje bo naziv ime programa). Okno v zgornjem
levem kotu bo imelo tri gumbe. Z leve proti desni ti gumbi predstavljajo
zapiranje, skrcitev in razpenjanje okna. Ostale moznosti upravljanja oken
so na voljo z desnim klikom kjerkoli na nazivni vrstici.

Zapiranje, razpenjanje, obnavljanje in skrcitev oken

Za zaprtje okna kliknite na @ v zgornjem levem kotu okna—prvi gumb
z leve strani. Gumb desno poleg gumba za zaprtje okna je gumb skréitev
(@), ki okno odstrani z zaslona in ga postavi na Zaganjalnik.

Ta gumb programa ne zapre, ampak ga samo skrije iz pogleda. Ko je
program skréen na zaganjalniku, bo na levi strani ikone na zaganjalniku
prikazan trikotnik, ki vam pokaze, da se program $e vedno izvaja. Klik na
ikono skrcéenega programa bo obnovil okno na njegov izvirni polozaj. De-
sni gumb (@) je gumb razpenjanje, ki okno programa razpne cez celoten
zaslon. Ponoven klik gumba razpenjanje bo povrnil okno na njegovo izvir-
no velikost. Ce je okno razpeto, so gumbi zgoraj levo samodejno skriti. Da
se pojavijo, premaknite misko na levo stran menijske vrstice.

Premikanje in spreminjanje velikosti oken

Za premik okna po delovni povrsini postavite miskin kazalec nad nazivno
vrstico okna, kliknite na levi miskin gumb ter povlecite okno, medtem ko
$e vedno drzite levi miskin gumb. Okno lahko premaknete tudi tako, da
drzite tipko Alt in kliknete ter drzite levi miskin gumb med kazanjem in
vleenjem nazivne vrstice okna na novo mesto. Za spremembo velikosti
okna postavite kazalec na rob ali v kot okna tako, da se kazalec spremeni
v vecjo, dvosmerno pus¢ico (znana pod imenom ikona za spreminjanje
velikosti). Nato za spremembo velikosti okna kliknite in vlecite.

Preklapljanje med odprtimi okni

V Ubuntuju obstajajo $tevilni nacini za preklop med odprtimi okni.

1. Ce je okno vidno na vasem zaslonu, lahko za njegov dvig nad druga
okna kliknete kjerkoli v oknu.

2. Uporabite Alt+Tab za izbiro okna, s katerim Zelite delati. Drzite tipko
Alt in pritiskajte Tab, dokler se okno, ki ga i$Cete, ne pojavi v po-
javnem oknu. Nato tipko Alt izpustite in poudarjeni program se bo
premaknil v ospredje namizja.

3. Premaknite misko na levo stran zaslona za prikaz zaganjalnika in kli-
knite na ikono programa. Ce je odprtih ve¢ oken dolo¢enega programa,
za izbiro Zelenega okna dvokliknite na ikono.

4. Pritisnite Ctrl+Super+D za skritje vseh oken in prikaz zaslona. Pono-
ven pritisk obnovi vsa okna.

Preklopnik delovnih povrsin

Slika 2.7: Preklopnik delovnih povrsin na
zaganjalniku.

@ Ubuntu Start Page - Mozilla Firefox

{j Ubuntu Start Page

Slika 2.8: To je vrhnja vrstica okna imenovana
nazivna vrstica. Gumbi zapri, skrci, razpni so v
zgornjem levem kotu okna.
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Premik okna na drugo delovno povrsino

Za premik okna na drugo delovno povrsino se prepricajte, da okno ni
razpeto. Ce je razpeto, kliknite na najbolj desni gumb na levi strani na-
zivne vrstice in ga s tem obnovite na njegovo izvirno velikost. Nato desno
kliknite na nazivno vrstico okna in izberite:

» Premakni na levo delovno povrsino za premik okna na levo delovno
povrsino

» Premakni na desno delovno povrsino za premik okna na desno delov-
no povrsino

» Premakni na spodnjo delovno povrs$ino za premik okna na spodnjo
delovno povrsino

» Premakni na drugo delovno povrsino in nato izberite delovno povrsi-
no na katero Zelite premakniti okno.

Vedite, da so moznosti za premik oken na drugo delovno povrsino
odvisne od tega, na kateri delovni povrsini je okno, ki ga premikate. Ce
okno obstaja na spodnji desni delovni povrsini, ne boste videli Prema-
kni na spodnjo delovno povsino, ker ni nobene delovne povrsine pod
povrsino spodnjega desnega kvadranta.

Okno je vedno na vrhu ali na vidni delovni povrsini

Obcasno boste morda Zeleli imeti okno vedno v ospredju, da ga lahko vi-
dite ali nadzirate, medtem ko delate z drugimi programi. Morda boste na
primer Zeleli brskati po spletu in hkrati videti in odgovoriti na morebitna
dohodna sporocila hipnega sporo¢anja. Da okno ostane na vrhu, ga naj-
prej odpnite, nato pa desno kliknite na nazivno vrstico okna in izberite
Vedno na vrhu. To okno bo na vrhu vseh oken, ki so odprta na trenutni
delovni povrsini. Ce Zelite, da je okno vedno na vrhu ne glede na delovno
povrsino, desno kliknite na nazivno vrstico okna in nato izberite Vedno
na vidni delovni povrsini. Izbrano okno bo sedaj na vrhu drugih oken na
vseh delovnih povrsinah.

Brskanje med datotekami na racunalniku

Obstajata dva nacina za iskanje datotek na ra¢unalniku—lahko jih poiscete
ali pa do njih dostopate neposredno iz njihove mape. Datoteko lahko naj-
dete preko pregledne plosée ali upravljalnika datotek Datoteke. Pregledno
plosco ali upravljalnika datotek Datoteke lahko uporabite za dostop do
pogosto uporabljenih map (kot so Dokumenti, Glasba, Prejemi), kot tudi
najbolj nedavno dostopanih datotek.

Vasa domaca mapa

Domaca mapa se uporablja za shranjevanje vasih osebnih datotek. Vasa
domaca mapa je ustvarjena ob ustvarjanju racuna in se ujema z vasim
prijavnim imenom. Ko odprete svojo osebno mapo, boste v njej videli ve¢
map, vklju¢no z Namizje (ki vsebuje morebitne datoteke, ki so vidne na
namizju), Dokumenti, Glasba, Slike, Javno, Predloge in Video. Te mape so
samodejno ustvarjene med namestitvijo. Ce Zelite, lahko v doma¢o mapo
dodate ve¢ map in datotek.
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Upravljalnik datotek Datoteke

Tako kot Windows ima Windows Raziskovalec in Mac os x ima Finder za
brskanje po datotekah in mapah, Ubuntu privzeto uporablja upravljalnik
datotek Datoteke.

Okno upravljalnika datotek Datoteke

Ko izberete bliznjico Datoteke na Zaganjalniku ali kliknete na mapo v Mape se imenujejo tudi direktoriji.
pregledni plosci ali dvokliknite na mapo na namizju, se bo odprl upravljal-
nik datotek Datoteke. Privzeto okno vsebuje naslednje zmoznosti:

menijska vrstica Menijska vrstica je na vrhu zaslona. Meniji Datoteke
vam omogocajo spreminjanje razporeditve brskalnika, krmarjenja
in ustvarjanje zaznamkov, odpiranje dokumenta Pomo¢, odpiranje
novega okna, povezovanje s streznikom ali izhod. Izbira Vnesi mesto,
bo odprla besedilno polje, kjer lahko neposredno vnesete katerokoli
mesto.

nazivna vrstica Nazivna vrstica prikazuje ime trenutno izbrane mape.
Prav tako vsebuje gumbe Zapri, Skréi in Razpni.

orodna vrstica Na desni strani orodne vrstice je pet gumbov: I8¢i (pred-
stavlja ga povecevalno steklo), Mrezni pogled predmetov, Seznamski
pogled predmetov, Poglej moZznosti (predstavlja ga puscica navzdol)
in MozZnosti mesta (predstavlja ga zobnik); klik na ikono I8¢i odpre
polje, tako da lahko po imenu iscete datoteko ali mapo. Klik na gumb
Moznosti mesta ali Poglej mozZnosti odpre meni z moznostmi. Na levi
strani orodne vrstice boste videli predstavitev vasega trenutnega br-
skanja. To je podobno zmoznosti zgodovine pri vecini spletnih brskal-
nikov; sledi, kje ste in omogoca vam sledenje za nazaj, Ce je potrebno.
Lahko kliknete na katero koli mesto, da krmarite nazaj po brskalniku
datotek. Gumba Prej$nje mesto in Naslednje mesto vam omogocata
krmarjenje po predhodno obiskanih mestih.

levi pladenj Levi pladenj brskalnika datotek imenovan—Mesta—vsebuje
bliznjice do pogosto uporabljenih map. Zaznamek mape lahko dodate z
izbiro MozZnosti mesta (zobnik) » Zaznamek tega mesta Ko je ustvarjen
zaznamek mape, se pojavi v levem pladnju. Ne glede na to, katera
mapa je odprta, bo levi pladenj vedno vseboval iste mape.

desni pladenj Najvedji pladenj prikazuje datoteke in mape v mapi, v kateri
trenutno brskate.

Slika 2.9: Upravljalnik datotek Datoteke, ki
prikazuje vaso domaco mapo.

Dokumenti

"G ud d

predloge Prejemi slike Video

Zgledi

Za krmarjenje v mapo v upravljalniku datotek Datoteke, dvokliknite
na njeno ikono; ta je lahko v desnem pladnju, levem pladnju ali v orodni
vrstici.
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Odpiranje datotek

Datoteka je skupek podatkov. Podatki lahko predstavljajo besedilni do-
kument, podatke o zbirki podatkov ali podatke, ki bodo uporabljeni za
proizvajanje glasbe ali videa. Za odprtje datoteke lahko dvokliknete na
njeno ikono. Ubuntu poskusa dolo¢iti, kateri program naj se uporabi
za odprtje datoteke. Ce Zelite odpreti datoteko z drugim programom, z
desnim klikom na ikono izberite moznost Odpri z drugim programom.

Ustvarjanje novih map

Za ustvarjanje nove datoteke v upravljalniku datotek Datoteke, kliknite
z desnim klikom v oknu brskalnika datotek in izberite Ustvari novo
mapo v pojavnem meniju (to deluje tudi na namizju). Nato poimenujte
mapo, ki se pojavi, tako da zamenjate privzeto “Neimenovana mapa” z
zeleno oznako (e.g., “Osebne finance”). Novo mapo lahko ustvarite tudi s
pritiskom na Ctrl+Shift+N.

Skrite datoteke in mape

Ce Zelite dolocene mape ali datoteke skriti, postavite pred ime piko (.)
(e.g., “Osebne Finance”). V nekaterih primerih datotek in map z zacetno
piko ni mogoce skriti.

Skrite datoteke si lahko enostavno ogledate s klikom na MozZnosti
pogleda » Pokazi skrite datoteke ali s pritiskom Ctrl+H. Skrivanje datotek
s piko (.) ni varnostni ukrep—je le nacin za zagotavljanje organiziranosti
map.

Kopiranje in premikanje datotek in map

Rezete, kopirate in lepite lahko datoteke ali mape v upravljalniku datotek
Datoteke z desnim klikom na predmet in izberete Zeleni gumb v meniju
pojavnega okna. Za izrez, kopiranje in lepljenje datotek in map lahko
uporabite tudi tipkovne bliznjice Ctrl+X, Ctrl+C, and Ctrl+V.

Ve¢ datotek lahko izberete tako, da levo kliknete na prazen prostor
(torej ne na datoteko ali mapo), drzite miskin gumb in povlecete kazalec
ez zelene datoteke ali mape. Poteza “klikni-in-povleci” je uporabna, ko
izbirate predmete, ki so blizu skupaj. Za izbiro ve¢ datotek ali map, ki
niso blizu skupaj, drzite tipko Ctrl in kliknite na vsako datoteko, ki jo
zelite izbrati. Ko je izbranih ve¢ datotek in/ali map, uporabite desni klik na
izbrane predmete in izberite dejanje na enak nacin, kot bi to storili za eno
datoteko.

Ko je en ali ve¢ predmetov bilo “kopiranih,” se premaknite na zeleno
mesto in desno kliknite na prazno podro¢je v oknu in izberite Prilepi
za njihovo kopiranje na novo mesto .Ukaz kopiraj lahko uporabite za
ustvarjanje dvojnika datoteke ali mape na novem mestu, ukaz izreZi lahko
uporabite za premik datotek in map. To pomeni, da bo kopija postavljena
na novo mesto, original pa bo odstranjen z izvirnega mesta.

Ko datoteko ali mapo “izrezete” ali “kopirate”, se ne bo zgodilo nié,
dokler je nekam ne “prilepite”. Lepljenje bo vplivalo le na predmet, ki je
bil najbolj nedavno izrezan ali kopiran.

Za premik datoteke ali mape izberite predmet, ki ga Zelite premakniti,
in kliknite Uredi » Izrezi. Premaknite se na Zeleno mesto in nato kliknite
Uredi » Prilepi. Ce kliknete na datoteko ali mapo, jo povlecite in nato
drzite tipko Alt in jo spustite na ciljno mapo. Pojavil se bom meni, ki vas
bo vprasal ali Zelite predmet kopirati, premakniti ali povezati.
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Tako kot z ukazom kopiraj zgoraj lahko to dejanje izvedete tudi z
menijem desnega klika in deluje tudi za ve¢ datotek ali map hkrati. Drug
nacin za premik datoteke ali mape je klik na predmet in vleka na njegovo
novo mesto.

Uporaba vec zavihkov in oken Datotek

Odpiranje ve¢ oken upravljalnika datotek Datoteke je lahko uporabno za
vleko datotek in map med mesti. Imate lahko tudi ve¢ odprtih zavihkov za
brskanje po ve¢ mestih naenkrat.

Za odprtje drugega okna, medtem ko brskate v upravljalniku datotek
Datoteke, izberite Datoteka » Novo okno ali pritisnite Ctrl+N. To bo
odprlo novo okno, kar vam omogoca vleko datotek in/ali map med dvema
mestoma. Za odprtje novega zavihka kliknite MoZnosti mesta » Nov
zavihek ali pritisnite Ctr1+T. Nad prostorom, uporabljenim za brskanje,
se bo pojavila nova vrstica, ki vsebuje dva zavihka—oba bosta prikazala
mapo, v kateri ste izvirno brskali. Za preklop med zavihki kliknite na njih.
Datoteke in mape lahko kliknite in povlecete med zavihki na enak nacin
kot med okni.

Ko vlecete predmete med okni, zavihki ali pladnji upravljalnika da-
totek Datoteke, se bo nad miskinim kazalcem pojavil majhen simbol, ki
vam bo povedal, katero dejanje bo izvedeno, ko miskin gumb izpustite.
Znak (+) nakazuje, da bo predmet kopiran, majhna puséica pa pomeni,
da bo predmet premaknjen. Privzeto dejanje bo odvisno od map, ki jih
uporabljate.

Iskanje datotek in map na racunalniku

Datoteke in mape lahko najdete s pregledno plosco ali upravljalnikom
datotek Datoteke.

Iskanje s pregledno plosco

V iskalno vrstico na vrhu pregledne plosce vnesite iskani niz.

Namesto tega lahko uporabite le¢o Programi ali Datoteke in mape.
Tukaj lahko uporabite filter za zoZitev iskanja. Odprite spustni meni na
desni strani iskalne vrstice. Ce ste izbrali Programi, boste lahko filtrirali
po vrsti programa. Ce ste izbrali Datoteke in mape, lahko filtrirate po
Stevilnih moznostih, vklju¢no z Nazadnje spremenjeno, Vrsta, (e.g., Do-
kumenti) ali Velikost. Dovolj je, e vnesete prvih nekaj ¢rk datoteke ali
mape, ki jo iSCete.

Iskanje z upravljalnikom datotek Datoteke

V Datotekah kliknite na gumb povecevalnega stekla ali pritisnite Ctrl+F.
To odpre iskalno polje, kamor lahko vnesete ime datoteke ali mape, ki jo
zelite najti.

Prilagoditev vasega namizja

Ena od prednosti okenskega okolja z Unity je zmoZnost spremembe videza
in ob¢utka namizja. Vam ni vSec privzeta Ubuntujeva tema? Ali imate
sliko ¢ivave, necaka, tete, strica, vaSega tretjega bratranca, ki jo Zelite na-
staviti kot ozadje namizja? Vse to (in ve¢) lahko dosezete s prilagajanjem
namizja v Unity. Veéino prilagoditev lahko doseZete preko Kazalnika seje
in nato izbire Nastavitve sistema za odprtje okna programa Nastavitve

Datoteke in mape lahko hitro iscete s pritiskom
Ctrl+F v Datotekah in nato vnosom naziva
datoteke ali mape, ki jo Zelite najti.
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Zavihek Videz

V zavihku Videz lahko spremenite ozadje, pisave in temo okna. Za zace-
tek odprite Videz z desnim klikom na ozadje namizja in izberite Spremeni
ozadje namizja ali izberite Kazalnik seje » Nastavitve sistema » Videz.
Izberite zavihek Videz.

Tema Okno “Videz” bo prikazalo trenutno izbrano sliko ozadja in temo.
Teme nadzirajo videz vasih oken, gumbov, drsnikov, pultov, ikon in drugih
delov namizja. Privzeto je uporabljena tema Ambiance, vendar pa so na
voljo tudi druge teme, med katerimi lahko izbirate. Kliknite na eno od tem
za njen preizkus. Videz namizja se bo nemudoma spremenil.

Ozadje namizja Za spremembo Ozadja lahko izbirate med Ozadja na-
mizja, Mapa slik in Barve in prelivi iz spustnega seznama. Ko je izbrana
moznost Ozadja namizja, boste videli Ubuntujevo privzeto zbirko ozadij.
Za spremembo ozadja kliknite na sliko, ki jo Zelite uporabiti. Vendar pa
niste omejeni na to izbiro. Za uporabo ene od svojih slik kliknite na gumb
+ in krmarite do slike, ki jo Zelite uporabiti, jo dvokliknite in spremem-
ba bo nemudoma imela u¢inek. Ta slika bo nato dodana na vas seznam
razpolozljivih ozadij. Z izbiro Mapa Slik se odpre vasa mapa Slike, kjer
lahko izberete Zeleno sliko za ozadje. Gumb Barve in prelivi vam nastavi

NAMIZJE UBUNTU

Slika 2.10: Tukaj lahko spremenite vecino
sistemskih nastavitev.

Slika 2.11: Temo lahko spremenite v zavihku
Videz okna “Videz".

29



30 KAKO ZACETI Z UBUNTUJEM 13.10

ozadje na polno barvo ali barvo s prelivi. Kliknite na gumb Polna barva
in nato Izberite barvo za izbiro polne barve. Gumba Navpi¢ni preliv ter
Vodoravni preliv odpreta dva gumba Izberite barvo. Izberite katerikoli
dve barvi, ki sta vam vsec¢ in si oglejte, ¢e ste dosegli Zeleni rezultat.

Velikost ikone zaganjalnika Na dnu zavihka Videz boste nasli drsnik s
katerim lahko spremenite velikost ikon na zaganjalniku. Izberete lahko
vrednosti med 32 in 64 tockami.

Zavihek Obnasanje

V zavihku Obnasanje je na voljo ve¢ moznosti za spremembo obnasanja
vaSega namizja.

Samodejno skrivanje zaganjalnika Preklopite Samodejni skrij zaga-
njalnik, da prikazete zaganjalnik ali ga razkrijete, ko premaknete miskin
kazalec na dolo¢eno vroc¢o toc¢ko. Ko je vkljuéen, lahko izberete mesto za
prikaz—Leva stran ali Zgornji levi kot—tudi obcutljivost za prikaz.

Omogocitev delovnih povrsin  Privzeto delovne povrsine niso omogocene.
Delovne povrsine lahko omogoéite z izbiro te moznosti.

Dodajanje ikone namizja na zaganjalnik Izberite to moznost, Ce Zelite
ikono namizja prikazati na zaganjalniku.

Dostopnost

Ubuntu ima vgrajena orodja, ki naredijo uporabo racunalnika za ljudi z
dolocenimi omejitvami lazjo. Ta orodja lahko najdete tako, da odprete
pregledno plosco in isCete “Splosni dostop” ali z izbiro Kazalnik seje »
Sistemske nastavitve » Splosni dostop. V zavihku Izrisovanje lahko
spreminjate velikost besedila, kontrast vmesnikov, omogocite orodje
priblizanja in bralnik zaslona. Izbira tem z visokim kontrastom in vec¢ja
pisava na zaslonu lahko pomagata uporabnikom, ki imajo tezave z vidom.
Ce imate tezave s sluhom, lahko v zavihku Poslusanje omogo¢ite “Vidna
opozorila”. V zavihkih Tipkanje in Kazanje in klikanje lahko prilagodite
nastavitve tipkovnice in miske.

Slika 2.12: Splosni dostop vam omogoca
dodatne zmoznosti, ki olajsajo uporabo
racunalnika.

isovanjel | Poslusanje Tipkanje Kazanje in klikanje

Visok kontrast IZKLJUCENG

Veliko besedilo IZKLJUCENG

Zaslonski bralnik vkLiuceno |

Vkljuéi ali izkljuci: Alt+Super+s

Zapiskaj ob pritisku tipk zaklepa Stevilénice in velikih érk vkLuceno (D)

Bralnik zaslona Orca

Orka je uporabno orodje za ljudi s tezavami z vidom. Program Orka je
prednamescen na Ubuntuju. Za zagon programa Orka kliknite na pregle-
dno plosco, vnesite Orka in kliknite na prikazan rezultat. Orka je "Bralnik
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zaslona” v nastavitvah Splo§nega dostopa. Zazenete ga lahko, ko je “Bral-
nik zaslona” omogocen. Zagnal se bo Orkin sintetizator zvoka, ki vam bo
pomagal skozi razli¢ne moznosti, kot so vrsta zvoka, jezik zvoka, Braillova
pisava in povecava zaslona. Ko ste koncali z izbiro nastavitev, se boste
morali odjaviti z ra¢unalnika (Orka vam bo to moznost ponudila). Ko se
prijavite nazaj, bodo izbrane nastavitve Orke samodejno izbrane ob vsaki
vasi prijavi.

Moznosti seje

Ko ste koncali z delom za racunalnikom, se lahko odjavite, posljete racu-
nalnik v pripravljenost, ga ponovno zazenete ali izklopite s Kazalnikom
seje skrajno desno na vrhnjem pultu.

Odjava

Ce se odjavite, bo racunalnik $e vedno deloval, vendar se boste vrnili
na prijavni zaslon. To je uporabno za preklop med uporabniki, ko se

na primer Zeli v racunalnik prijaviti druga oseba, ali ¢e dobite navodilo
“odjavite se ter se ponovno prijavite”. Odjavite se lahko tudi s pritiskom
na tipke Ctrl+Alt+Del. Pred odjavo vedno preverite, da je vase delo v
morebitnih odprtih programih shranjeno.

V pripravljenost

Za varcevanje z energijo lahko svoj ratunalnik postavite v nacin pripra-
vijenosti, kar bo njegovo trenutno stanje shranilo v notranji pomnilnik,
izklopilo vse naprave in vam omogo¢ilo hiter ponoven zagon. Medtem,
ko je rac¢unalnik v pripravljenosti, bo ra¢unalnik porabil zelo malo ener-
gije, ker je seja shranjena v notranji pomnilnik. Ce notranji pomnilnik ne
dobi energije, bodo podatki izgubljeni. Za postavitev ra¢unalnika v nacin
pripravljenosti izberite V pripravljenost iz “Kazalnika seje”.

Ponovni zagon

Za ponoven zagon racunalnika izberite Izklop iz “Kazalnika seje” in kli-
knite na Ponovno zaZeni.

Izklop

Za izklop ra¢unalnika izberite Izklop iz “Kazalnika seje” in kliknite na
Izklopi.

Druge moznosti

Iz “Kazalnika seje” izberite Zakleni/Preklop uporabnika za zaklep zaslona
trenutnega uporabnika ali preklop med uporabniskimi racuni. Zaslon lah-
ko hitro zaklenete s pritiskom na Ctrl+Alt+L. Ko odidete od ra¢unalnika
je priporocljivo da zaklenete svoj zaslon.

Pridobivanje pomoci

Splosna pomo¢

Kot drugi operacijski sistemi tudi Ubuntu ima vgrajeno pomoc, ki se
imenuje Namizni vodnik Ubuntu.Za dostop do njega kliknite na pregledno
plosco in vnesite Pomo&. Namesto tega lahko pritisnete F1, medtem ko ste
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Namizni vodnik Ubuntu

B Namizni vodnik Ubunty

® Namizni vodnik Ubuntu

Zvok, video i

Digitalni fotoa

iPodi, urejanje

fotografij predvajanje
eov

na namizju ali kliknete Pomo¢ Ubuntu v meniju Pomo¢ v menijski vrstici.

Veliko programov ima svoj oddelek za pomoc¢ do katerega dostopate s
klikom na meni Pomo¢ znotraj okna programa.

Spletna pomoé

Ce v tem vodniku ali v Namiznem priro¢niku Ubuntu ne najdete odgo-
vora na svoje vpra$anje, lahko stopite v stik s skupnostjo Ubuntu preko
forumov Ubuntu (http://ubuntuforums.org). Slovenski forum o Ubuntuju
lahko najdete na https://www.ubuntu.si/forum/.

Veliko uporabnikov Ubuntuja odpre ra¢un na forumu, da dobijo pomo¢
in pomagajo drugim, ko dobijo ve¢ znanja. Drug uporaben vir je Ubuntu

Wiki (https://wiki.ubuntu.com), spletisce, ki ga vzdrzuje skupnost Ubuntu.

Na strani https://help.ubuntu.com boste nasli uradno dokumentacijo
Ubuntu. Na strani lahko izbirate med razli¢nimi razli¢icami Ubuntuja.

Pomoc¢ iskalnega menija

Bt ae @) 20:44

. | @ fire|

HUD (iskalni meni) je tipkovnici prijazen pripomocek, ki vam pomaga
iskati ukaze, zmoznosti in moznosti, skrite globoko v strukturi menijev
programa.

Iskalni meni omogoéite s pritiskom na levo tipko Alt. Ce Zelite iskati
predmet menija, kot je na primer naloziti Rhythmbox, privzeti predvajal-
nik glasbe v Ubuntuju, preprosto vtipkajte rhythmbox v HUD in moZnosti
povezane z Rhythmbox se bodo pojavile kot seznam ujemajocih se re-
zultatov. Za omogoditev ukaza pritisnite tipko Enter. HUD deluje tudi za
nekatere programe, ki jih poganjate preko programa WINE. HUD je priro-
Cen v programih z obseznimi meniji, kot ju imata programa LibreOffice in
Gimp.

Slika 2.13: Vgrajeni sistem pomoci zagotavlja
pomo¢, ki temelji na temah Ubuntu.

Slika 2.14: HUD (iskalni meni) pokaze za
program doloc¢ene podatke na osnovi vasega
vnosa.
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3 Delo zUbuntujem

Vsi programi, ki jih potrebujete

Ce se selite iz okolja Windows ali Mac, se morda sprasujete, ¢e so progra-
mi, ki ste jih uporabljali, na voljo za Ubuntu. Nekateri programi, ki jih ze
uporabljate, imajo lastne razli¢ice za Linux. Za tiste, ki jih nimajo, so na
voljo brezpla¢ni in odprtokodni programi, ki bodo zadostili vasim potre-
bam. V tem odseku bomo priporo¢ili nekatere nadomestke, ki bodo dobro
delovali na Ubuntuju.

Vecina programov, prikazanih v tem odseku, je na voljo v Program-
skem sredis¢u. Programi, ki so oznaceni z zvezdico (*), je mogoce prejeti
neposredno iz njihovih uradnih spletnih strani.

Pisarniske zbirke

» Windows: Microsoft Office, LibreOffice
» Mac os x: iWork, Microsoft Office, LibreOffice

» Linux: LibreOffice, KOffice, cnoME Office, Kexi (program podatkovnih
zbirk)

V Ubuntuju lahko izbirate med $tevilnimi pisarniskimi zbirkami. Naj-
priljubljenejsa je LibreOffice (bivsi OpenOffice). V zbirko so vkljuéeni:
» Writer—urejevalnik besedila
» Calc—preglednice
» Impress—upravljalnik predstavitev
» Draw—program za risanje
» Base—podatkovne zbirke
» Math—urejevalnik enacb

Zbirka LibreOffice je privzeto names¢ena. Program Base privzeto ni
namescen in ga lahko namestite s Programskim sredis¢em Ubuntu.

Programi za e-posto

» Windows: Microsoft Outlook, Mozilla Thunderbird
» Mac os x: Mail.app, Microsoft Outlook, Mozilla Thunderbird
» Linux: Mozilla Thunderbird, Evolution, KMail

Tako kot pri pisarniskih zbirkah, je tudi tu na voljo ve¢ programov za
e-posto. Zelo priljubljen program za e-posto je Mozilla Thunderbird, ki je
na voljo tudi za Windows. Thunderbird je privzeti program za e-posto v
Ubuntuju. Druga moznost je Evolution, ki, tako kot Microsoft Outlook,
ponuja koledar.

Spletni brskalniki

» Windows: Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Chromi-
um, Google Chrome

» Mac os x: Safari, Mozilla Firefox, Opera, Chromium, Google Chrome

» Linux: Mozilla Firefox, Opera®, Chromium, Google Chrome*, Epiphany

Najbolj priljubljene spletne brskalnike lahko namestite neposredno
iz Programskega sredis¢a Ubuntu. Opera je na voljo za prejem s spletne
strani http://www.opera.com/browser/download/. Google Chrome je na
voljo za prejem s spletne strani https://www.google.com/chrome/.
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Bralniki PDF

» Windows: Adobe Acrobat Reader, Foxit
» Mac os x: Adobe Acrobat Reader
» Linux: Evince, Adobe Acrobat Reader, Okular

Evince je uporabniku prijazen, minimalisti¢en bralnik in je privzeti
bralnik ppr. Ce Evince ne zadostuje vasim potrebam, je za Ubuntu na
voljo tudi Adobe Reader.

Predvajalniki predstavnosti

» Windows: Windows Media Player, vic
» Mac os x: Quicktime, VLC
» Linux: Totem, vic, MPlayer, Kaffeine

Za predstavnost imajo uporabniki Ubuntuja Sirok izbor kakovostnih
predvajalnikov. VLC je najbolj priljubljen med ljubitelji videa. Privzeti in
uporabniku prijazen predvajalnik predstavnosti v Ubuntuju je Totem.

Predvajalniki glasbe in podcastov

» Windows: Windows Media Player, iTunes, Winamp
» Mac os x: iTunes

» Linux: Rhythmbox, Banshee, Amarok, Audacity, Miro

Za poslusanje glasbe na Ubuntuju je na voljo ve¢ moznosti: Rhythm-
box (privzeto namescen), Amarok ter stevilni drugi programi. Z njimi
lahko poslusate glasbo in svoje najljubse podcaste. Amarok je podoben

programu Winamp. Program Miro je primeren za uporabnike, ki gledajo
video podcaste in Tv nadaljevanke s spleta.

Zapisovanje CD-jev/DVD-jev

» Windows: Nero Burning roM, InfraRecorder
» Mac os x: Burn, Toast Titanium
» Linux: Brasero, K3b, Gnome-baker

Na voljo je ve¢ priljubljenih programov za zapisovanje diskov, kot so
Gnome-baker, Brasero, privzeti Ubuntujev program za zapisovanje cp-
jev, in K3b. Ti zapisovalniki so zmogljiva orodja, ki ponujajo uporabniku
prijazne vmesnike, veliko zmoZnosti in vsi so odprtokodni ter brezplaéni!

Upravljanje Fotografij

» Windows: Microsoft Office Picture Manager, Picasa
» Mac os x: Aperture, Picasa

» Linux: Shotwell, gThumb, Gwenview, F-Spot

Svoje najljubse fotografije si lahko ogledate in upravljate s Shotwellom,

Ubuntujevim privzetim upravljalnikom fotografij ali s programi gThumb,
Gwenview in F-Spot.

Urejanje grafike

» Windows: Adobe Photoshop, Gimp
» Mac os x: Adobe Photoshop, cimp
» Linux: cimp, Inkscape

Tako Firefox kot Google Chrome imata
zmoznost ogleda datotek PDF.
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GIMP je zelo zmogljiv urejevalnik grafike. Ustvarite lahko svojo lastno
grafiko ter izboljsate in spreminjate fotografije ali slike. GimPp je zmogljiv
nadomestek programa Photoshop, saj pokriva potrebe zacetnikov, profesi-
onalnih fotografov in oblikovalcev. GIMP ni privzeto namescen, vendar ga
lahko namestite s Programskim sredis¢em Ubuntu.

Hipno sporocanje

» Windows: Windows Live Messenger, AIM, Yahoo! Messenger, Google
Talk

» Mac os x: Windows Live Messenger, A1m, Yahoo! Messenger, Adium,
iChat

» Linux: Empathy, Pidgin, Kopete, aMSN

Noben od uradnih odjemalcev hipnega sporocanja 1M nima razli¢ice za
Linux. Za sporazumevanje preko vecine protokolov vklju¢no z A1mM, MsN,
Google Talk (Jabber/xmpp), Facebook, Yahoo! in 1cQ uporabite programe
Pidgin, Empathy ali Kopete. To pomeni, da za sporazumevanje z vsemi
svojimi prijatelji potrebujete le en program. Slabost je, da imajo nekateri
od teh odjemalcev omejeno podporo videa. Ce uporabljate le MsN, je
morda vredno preizkusiti program aMSN.

Programi VolP

» Windows: Skype, Google video klepet
» Mac os x: Skype, Google video klepet
» Linux: Ekiga, Skype, Google video klepet

Tehnologija VoIP vam omogoca pogovore z ljudmi preko Interneta.
Najbolj priljubljen program te vrste je Skype, ki je na voljo za Linux.
Odprtokodni nadomestek Ekiga podpira zvo¢no sporazumevanje preko
protokola stp. Ekiga ni zdruzljiv s Skype.

Odjemalci BitTorrent

» Windows: pTorrent, Vuze
» Mac os x: Transmission, Vuze
» Linux: Transmission, Deluge, KTorrent, Flush, Vuze, BitStorm Lite

Za Ubuntu so na voljo $tevilni odjemalci BitTorrent: Transmission,
Ubuntujev privzeti odjemalec, je enostaven in porabi malo sredstev. De-
luge, Vuze in KTorrent ponujajo Stevilne zmoznosti in lahko zadovoljijo
najbolj zahtevne uporabnike.

Povezava z Internetom

Ta odsek vodnika vam bo pomagal nastaviti in preveriti vaso povezavo
z Internetom, kjer je to potrebno. Ubuntu se lahko poveZze z Internetom
z uporabo Zi¢ne, brezzi¢ne ali klicne povezave. Ubuntu podpira tudi na-
prednejse nacine povezovanja, ki bodo na kratko omenjeni na koncu tega
odseka.

zitna povezava je prisotna, kadar je racunalnik povezan z Internetom
z uporabo kabla Ethernet. Ta je obi¢ajno povezan z omreznim vti¢em ali
omrezno napravo—kot je stikalo ali usmerjevalnik.

brezzi¢na povezava je prisotna, kadar se racunalnik poveZe z Inter-
netom preko brezzi¢nega omrezja—znanega pod imenom Wi-Fi. Veéina
novejsih usmerjevalnikov ter prenosnikov podpira brezzi¢ne zmoznosti,
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zato je Wi-Fi najbolj pogosta vrsta povezave za te vrste naprav. Brezzi¢na
povezljivost naredi prenosnike bolj prenosljive za premikanje med sobami
v hisi ali za potovanje.

klicna povezava je prisotna, ko ra¢unalnik za povezavo z Internetom
preko telefonske povezave uporablja modem.

Upravljalnik omrezja

Za povezavo Ubuntuja z Internetom, uporabite program Upravljalnik
omrezja. Upravljalnik omrezja vam omogoca vklop in izklop povezav,
upravljanje Zi¢nih in brezzi¢nih omreZij in ustvarjanje drugih omreznih
povezav, kot so klicna, mobilna sirokopasovna povezava in VPN-ji.

Btuae W) 20:46

Do programa Upravljalnik omreZja lahko dostopate s klikom na nje-
govo ikono v vrhnjem pultu. Ta ikona je morda videti drugace glede na
trenutno stanje vase povezave. Klik na ikono bo razkril seznam razpolo-
zljivih omreznih povezav. Pod trenutno povezavo (e obstaja) bo pisalo
“prekini povezavo”. Za ro¢no prekinitev povezave lahko kliknete na “pre-
kini povezavo”.

Ta meni vam omogoca tudi ogled tehni¢nih podrobnosti o vasi trenutni
povezavi ali urejanje nastavitev vseh povezav. V sliki na desni boste videli
kljukico poleg “Omogoci omrezje”. Kliknite na kljukico za onemogocitev
vseh omreZznih povezav. Ponovno kliknite na “Omogo¢i omrezje” za po-
novno omogocitev omrezja. To je lahko zelo uporabno, ¢e morate izklopiti
vse brezzi¢no sporazumevanje, kot na primer na letalu.

Vzpostavitev Zicne povezave

Ce ste ze povezani kot ikona Upravljalnik omrezja v vrhnjem pultu prika-
zuje povezavo, potem ste se morda uspesno povezali Ze med name$c¢anjem
Ubuntuja. Odprite brskalnik in preverite, ali imate dostop do Interneta. V
tem primeru vam ni treba storiti niesar napisanega v nadaljevanju tega
odseka. Ce niste, nadaljujte z branjem.

Ce uporabljate kabel Ethernet iz omreznega vti¢a ali omrezne naprave,
kot je stikalo ali usmerjevalnik, boste morali v Ubuntuju nastaviti zi¢no
povezavo.

Za povezavo z Internetom preko Zi¢ne povezave boste morali vedeti, ali
vasSe omrezje podpira pHCP (Protokol dinamicne nastavitve gostitelja). DHCP
je nacin, s katerim se racunalnik samodejno nastavi za dostop do vasega
omreZja in/ali Internetne povezave. DHCP je obi¢ajno samodejno nasta-
vljen na vasem usmerjevalniku. To je obic¢ajno najhitrejsi in najenostav-
nejsi nacin vzpostavitve povezave z Internetom. Ce niste prepricani, ali je
va$ usmerjevalnik nastavljen za uporabo pHCP, boste morda Zeleli stopiti
v stik s svojim ponudnikom internetnih storitev. Ce va$ usmerjevalnik
ni nastavljen za uporabo pHCP, vam bodo povedali, katere nastavitve
uporabiti za povezavo.

Samodejne povezave z DHCP

Ce vase omrezje podpira DHCP, potem imate morda pripravljeno ze vse za
spletni dostop. Za preverjanje kliknite na ikono Upravljalnika omrezja.

©)] (b) (0
Slika 3.1: Stanja omrezne povezave so: (a)
prekinjena povezava, (b) zi¢na povezava in (c)
brezzi¢na povezava.

Slika 3.2: Vidite, da je trenutno dejavna
povezava “Zi¢na povezava 1."



©© Podatki o povezavi
@ Dejavne omrene povezave
Zitna povezava 1 (privzeto)

splosno
Vmesnik: Ethernet (etho)

Gonilnik 1000
Hitrost 1000 Mb/s
Varnost Brez

1Pva
Naslov IP; 192.168.1.104
Naslov za razprieno oddajanjefy 192.168.1.255
Maska podomrezja 255.255.255.0
Privzeta smer. 192.168.1.1
Glavni DNS: 193.189.177.55
Drugi DNS: 193.189.160.23

1Pv6
Prezrto

Zapri

V meniju bi moral biti naslov “Zi¢no omrezje”. Ce je pod njim napisano
“Ziéna povezava 17, potem je va$ racunalnik trenutno povezan in verjetno
nastavljen za pHcp. Ce se v sivi barvi pod odsekom Zi¢nega omrezja
pojavi “Povezava je bila prekinjena”, poglejte, ¢e na seznamu spodaj vidite
“Zi¢na povezava 1”. Ce jo, kliknite nanjo in poskusite vzpostaviti Zi¢no
povezavo.

Za preverjanje ali ste povezani, kliknite na ikono Upravljalnik omrezja
v vrhnjem pultu in izberite moznost Podatki o povezavi. Videti bi morali
okno, ki prikazuje podrobnosti vase povezave. Ce je vas naslov 1p prika-
zan kot 0.0.0.0 ali se zacne z 169.254, potem va§emu racunalniku naslov z
pHCP ni bil pravilno dodeljen. Ce je prikazan drug naslov, kot na primer
192.168.1.104, potem je bila verjetno vasa povezava DHCP z usmerjevalni-
kom uspes$na. Za preizkus Internetne povezave odprite spletni brskalnik
Firefox in poskusite odpreti spletno stran. Ve¢ o uporabi Firefoxa si lahko
preberete pozneje v tem poglavju.

Roéna nastavitev s stati¢nimi naslovi

Ce vase omreZje ne podpira DHCP, morate za vzpostavitev povezave po-
znati nekaj podatkov. Ce teh podatkov ne poznate, pokli¢ite svojega
ponudnika internetnih storitev.

» Naslov 1p—To je edinstven naslov za identifikacijo vasega racunalnika
na omreZzju. Naslov 1P je vedno podan s §tirimi skupinami stevil, lo-
¢enimi s pikami, na primer 192.168.100.10. V primeru uporabe DHCP
se bo ta naslov ob¢asno spremenil (od tu ime “dinami¢ni”). Ce imate
nastavljen stati¢en naslov 1p, se naslov 1P ne bo nikoli spremenil.

» Omrezna maska—To vasemu rac¢unalniku pove velikost omreZja, s
katerim se povezuje. Oblikovana je na enak nacin kot naslov 1p, vendar
je obicajno videti priblizno kot 255.255.255.0.

» Prehod—To je naslov 1p naprave, ki jo va$ racunalnik is¢e za dostop do
Interneta. Obicajno je to naslov 1p usmerjevalnika.

» Streznik pDNs—To je naslov 1P streznika DNs (storitev imen domen), ki
ga va$ ra¢unalnik uporabi za razre$evanje naslovov 1p v imena domen.
Na primer http://www.ubuntu.com ustreza naslovu 91.189.94.156. To
je naslov 1p spletis¢a Ubuntu na Internetu. bNs se uporablja zato, da si
vam ni treba zapomniti naslovov 1p. Imena domen (kot je ubuntu.com)
si je veliko lazje zapomniti. Vnesti morate vsaj en naslov streznika
DNs, vendar lahko vnesete do tri naslove za primer, Ce je kateri od
streznikov nedosegljiv. Ce ne veste naslovov streznikov DNs svojega
ponudnika storitev, lahko uporabite Googleove streznike DNs, kate-
re lahko vsak uporablja. Naslovi teh streznikov so: prvotni—8.8.8.8
drugotni—8.8.4.4.
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Slika 3.3: To okno prikaze vas naslov IP in druge
podrobnosti o povezavi.

Naslov IP (Internetni protokol) je edinstveno
Stevilo, ki je dodeljeno vasemu racunalniku,
da vas lahko usmerjevalnik identificira na
omrezju. O naslovu IP razmisljajte kot o
telefonski Stevilki svojega racunalnika.
Edinstven naslov usmerjevalniku omogoca
sporazumevanje z vasim racunalnikom in

s tem posiljanje/prejemanje podatkov. Ce
po sledenju teh korakov $e vedno ne boste
povezani, morda boste morali omrezno
povezavo nastaviti rocno z uporabo staticnega
naslova IP.


http://www.ubuntu.com
ubuntu.com
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Za ro¢no nastavitev zi¢ne povezave, kliknite na ikono Upravljalni-
ka omrezja in izberite Urejanje povezav. Prepricajte se, da ste v oknu
“Omrezne povezave” izbrali zavihek Zi¢no. Seznam morda Ze vsebuje
vnos, kot je “Ziéno omreZje 1” ali podobno ime. Ce je povezava na sezna-
mu, jo izberite in kliknite na gumb Uredi. Ce povezava ni na seznamu,
kliknite na gumb Dodaj.

Ce dodajate povezavo, morate navesti njeno ime. To jo bo lo¢ilo od
povezav, dodanih v prihodnje. V polju “Ime povezave” izberite ime, kot je
“Zi¢no doma”.

Ime povezave:

splosno Eternet Varnost802.1x | Nastavitve IPv4 | Nastavitve IPv6

I

Nacin: | Samodejno (DHCP) v

Dodatni strezniki DNS:
Dodatne iskalne domene:
1D odjemalca DHCP:

Zahtevaj naslavijanje IPv4 za dokonéanje te povezave

Smeri..

preklici | | shrani

Za nastavitev povezave:

1. Prepricajte se, da je pod imenom povezave izbrana moznost Povezi

samodejno.

Preklopite na zavihek Nastavitve 1pvg

Spremenite Naéin v “Ro¢no.”

Kliknite na gumb Dodaj poleg praznega seznama naslovov.

Vnesite svoj naslov 1p v polje pod glavo Naslov.

Kliknite desno od naslova 1p, neposredno pod glavo Omrezna ma-

ska in vnesite svojo omreZno masko. Ce niste prepri¢ani, vnesite

“255.255.255.0”, saj je to najbolj pogosta vrednost.

7. Kliknite desno od omrezne maske, neposredno pod glavo Prehod in
vnesite naslov prehoda.

8. V polje strezniki DNs vnesite naslov streznikov pns. Ce vnesete veé
kot enega, jih lo¢ite z vejicami—na primer “8.8.8.8, 8.8.4.4”.

9. Kliknite Shrani za shranitev sprememb.

SAN AN S

@ Naslov MAC je strojni naslov omrezne kartice vasega racunalnika. Vnos teh
podatkov je véasih pomemben pri povezavi s kabelskim modemom. Ce poznate
naslov MAC svoje omrezne kartice, ga lahko vnesete v ustrezno besedilno polje
v zavihku Ziéno okna urejanja povezave. Za poizvedbo naslova MAC za vse
namescene omrezne naprave, odprite okno terminala in v poziv ukazne vrstice
vnesite ifconfig. To bo prikazalo veliko podatkov o vsaki od omreznih naprav,
nameséenih v ra¢unalniku. Zicne naprave bodo oznacene LANo, LANT, itn.
Brezzicne povezave bodo oznacene WLANo, WLANTH, itn.

Ko ste se vrnili na zaslon OmreZne povezave, bodo izpisane vase novo
dodane povezave. Kliknite Zapri za vrnitev na namizje. Ce je bila vasa
povezava pravilno nastavljena, se bo ikona Upravljalnika omrezja spre-
menila in prikazala dejavno povezavo. Za preizkus, ali je vasa povezava
pravilno nastavljena, odprite spletni brskalnik. Ce lahko dostopate do
Interneta, ste povezani!

Brezzi¢no

Ce vas ra¢unalnik vsebuje brezZiéno (Wi-Fi) kartico in je v bliZini brezZi¢-
no omrezje, lahko v Ubuntuju ustvarite brezzi¢no povezavo.

Slika 3.4: V tem oknu lahko ro¢no uredite
povezavo.
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Prva povezava z brezzi¢nim omrezjem

Ce ima va$ ratunalnik brezzi¢no omrezno kartico, se lahko povezete z
brezzi¢nim omreZjem. Brezzi¢no omrezno kartico ima vgrajena vecina
prenosnikov.

Ubuntu lahko obi¢ajno zazna brezzi¢na omrezja v dosegu vasega ra-
Cunalnika. Za ogled seznama brezzi¢nih omrezij, kliknite na ikono Upra-
vljalnika omreZja. Pod glavo “BrezZi¢na omreZzja” bi morali videti seznam
razpolozljivih brezzi¢nih omrezij. Vsako omreZje bo prikazano z imenom
in merilnikom signala na levi, ki prikazuje njegovo relativno mo¢. Me-
rilnik signala je videti podobno kot ikona za mo¢ signala na mobilnih
telefonih. Vec¢ ¢rtic kot vidite, mo¢nejsi je signal. Za izboljsanje hitrosti
ter zanesljivosti vase brezzi¢ne povezave se poskusite priblizati svojemu
usmerjevalniku oziroma brezZzi¢ni dostopni toc¢ki.

Brezzi¢no omrezje je lahko odprto za vse ali pa je zas¢iteno z geslom.
Ce je brezzitno omrezje za§éiteno z geslom, bo poleg merilnika signala
prikazana majhna klju¢avnica. Za povezavo z zavarovanimi brezzi¢nimi
omrezji morate poznati geslo.

Za povezavo z brezzi¢nim omrezjem izberite Zeleno omrezje s kli-
kom na njegovo ime na seznamu. To bo ime, ki je bilo uporabljeno med
namestitvijo brezzi¢nega usmerjevalnika ali dostopne tocke. Vecina po-
nudnikov Internetnih storitev zagotavlja prednastavljene usmerjevalnike
z nalepkami, ki vsebujejo ime in geslo brezzi¢nega omreZja. Ve€ino jav-
no dostopnih brezzi¢nih omrezZij je mogoce enostavno najti po imenu
brezZi¢nega omreZja—na primer “Letalis¢e-brezzi¢no”.

Ce omreZje ni zas¢iteno (merilnik signala ne pokaze klju¢avnice), bi se
morala povezava vzpostaviti v nekaj sekundah—brez zahtevanega gesla.
Ikona Upravljalnika omreZja v vrhnjem pultu bo animirana, medtem
ko se Ubuntu poskusa povezati z omrezjem. Ce je povezava uspesno
vzpostavljena, se bo ikona spremenila v merilnik signala. Na zaslonu se
bo pojavilo sporoéilo, ki vas bo obvestilo, da je bila povezava uspesno
vzpostavljena.

Ce je omrezje zastiteno z geslom, bo Ubuntu prikazal okno “Zahte-
vana je overitev za brezzi¢no omrezje”. To pomeni, da je za vzpostavitev
povezave zahtevano veljavno geslo. Zaslon bi moral biti videti takole:

Stika 3.5 Vnos gests a brezsiéno omredje

BrezzZicno omrezje zahteva overitev

Za povezavo v brezziéno omreZje 'linksys-t2' je zahtevana overitev ali nastavitev
Sifrirnega kljuca.

Geslo: | esssseenns
Pokazi geslo

Preklici Povezi

Ce poznate geslo, ga vnesite v polje Geslo in nato kliknite gumb Po-
vezi. Med vna$anjem gesla bo le-to zakrito, da ga ne bi mogel prebrati
kdo drug. Za preverjanje vnesenih znakov si lahko geslo ogledate z izbi-
ro izbirnega polja Pokazi geslo. Geslo lahko ponovno zakrijete z izbiro
izbirnega polja Pokazi geslo. Ko je geslo vneseno, kliknite na gumb Po-
vezi. Ikona Upravljalnika omreZja bo prikazala animacijo, medtem ko se
Ubuntu poskusa povezati z omrezjem. Ce je bila povezava uspesno vzpo-
stavljena, se bo ikona spremenila v merilnik signala. Na zaslonu se bo
pojavilo tudi obvestilo, da je bila povezava uspesno vzpostavljena.

V primeru da ste geslo nepravilno vnesli ali se ne ujema s pravim
geslom (na primer, ¢e je bilo nedavno spremenjeno in ste ga pozabili),
se bo Upravljalnik omreZja poskusil povezati z omrezjem. Pojavilo se
bo okno “Zahtevana je overitev za brezziéno omrezje”, da boste lahko

39
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ponovno vnesli geslo. Za preklic povezave kliknite gumb Prekli¢i. Ce ne
poznate pravega gesla, boste morda morali poklicati podporo ponudnika
dostopa do Interneta ali stopiti v stik s skrbnikom omrezja.

Ko ste uspesno vzpostavili brezzi¢no povezavo, bo Ubuntu te nasta-
vitve (vkljuéno z geslom) shranil, da bi se bilo v prihodnje enostavneje
povezati z istim brezzi¢nim omreZjem. Pozvani boste k izbiri gesla zbirke
kljucev. Zbirka kljuev shrani gesla na enem mestu tako, da lahko do njih
v prihodnje dostopate tako, da si zapomnite le geslo zbirke kljucev.

Povezava s shranjenim brezzi¢nim omrezZjem

Ubuntu se bo samodejno poskusil povezati z omrezjem v dosegu, ¢e so
njegove nastavitve shranjene. To deluje tako na odprtih in zavarovanih
brezzi¢nih omrezjih.

Ce so v vasem dosegu $tevilna shranjena brezzi¢na omreZja, se bo
morda Ubuntu povezal z enim omreZjem, vi pa se boste Zeleli povezati z
drugim omrezjem. To lahko popravite tako, da kliknete na ikono Upra-
vljalnika omrezja. Pojavil se bo seznam omrezij skupaj z merilniki signala.
Kliknite na omrezje, s katerim se Zelite povezati, in Ubuntu bo prekinil
povezavo s trenutnim omreZjem in se povezal z izbranim omreZjem.

Ce je omreZje zavarovano in ima Ubuntu podrobnosti omreZja shra-
njene, se bo samodejno povezal. Ce podrobnosti te omreZne povezave
niso shranjene ali so nepravilne, boste pozvani k ponovnemu vnosu gesla.
Ce je omrezje odprto (geslo ni zahtevano), se bo to zgodilo samodejno in
povezava bo vzpostavljena.

Povezava s skritim brezzi¢nim omrezjem

V nekaterih okoljih se boste morda morali povezati s skritim brezzi¢nim
omreZzjem. Skrita omreZja ne objavljajo svojih imen in zato niso vidna na
seznamu brezzi¢nih omrezij, Cetudi so v dosegu. Za povezavo s skritim
brezzi¢nim omreZzjem boste morali njegovo ime in varnostne podrobnosti
dobiti od skrbnika omreZja ali ponudnika omreZznih storitev.

Za povezavo s skritim omreZzjem:

1. Kliknite na Upravljalnik omreZja v vrhnjem pultu.

2. Izberite Povezava s skritim brezzi¢nim omrezjem. Ubuntu bo odprl
okno “Povezava s skritim brezzi¢nim omreZjem”.

3. V polje Ime omrezja vnesite ime omrezja. Temu pravimo tudi ssip
(Dolocilo zbirke storitve). Ime morate vnesti natanko tako, kot je bilo
podano. Ce je ime “Ubuntu-Brezzi¢no”, vnos “ubuntu-brezzi¢no” ne bo
deloval, saj sta v pravem imenu ¢rki “U” in “B” veliki érki.

4. V polju Brezzi¢na varnost izberite eno od moZnosti. Ce je omreZje
odprto, pustite polje nastavljeno na “Brez”. Ce pravilne nastavitve za to
polje ne poznate, se s skritim omreZzjem ne boste mogli povezati.

5. Kliknite na gumb Povezi. Ce je omreZje zavarovano, boste pozvani k
vnosu gesla. Ce ste pravilno vnesli vse podrobnosti, se boste povezali z
omrezjem in na zaslonu prejeli obvestilo o uspeli povezavi.

Tako kot z vidnimi brezzi¢nimi omreZji se bodo tudi nastavitve skri-
tega brezzi¢nega omreZja ob vzpostavitvi povezave shranile in brezzi¢no
omrezje se bo prikazalo na seznamu shranjenih povezav.

Onemogocanje in omogocanje brezzi¢ne kartice

Privzeto je brezzi¢ni dostop omogocen, ¢e imate na svojem racunalniku
namesc¢eno brezzi¢no mrezno kartico. V dolo¢enih okoljih (na primer v le-
talih) boste morda morali brezzi¢no mrezno kartico za¢asno onemogoc¢iti.
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Za izklop brezzi¢ne kartice kliknite na ikono Upravljalnika omreZij in
odstranite izbiro moznosti Omogo¢i brezzi¢no omrezje. Vas brezzi¢ni
radio bo izkljucen in ra¢unalnik ne bo vec iskal brezzi¢nih omreZij.

Ce Zelite ponovno omogogiti brezzi¢no mrezno kartico, izberite mo-
znost Omogo¢i brezzi¢no omrezje. Ubuntu bo samodejno pricel z iska-
njem brezzi¢nih omrezij. V primeru da ste v dosegu shranjenega omrezja,
boste samodejno povezani.

Veliko sodobnih prenosnikov ima tudi fizi¢no stikalo/gumb, vgrajen v
ohisje, ki zagotavlja nacin za hiter vklop/izklop brezzi¢ne omrezne kartice.

Spreminjanje obstojecega brezZicnega omrezja

Obcasno boste morda Zeleli spremeniti nastavitve shranjenega brezzi¢ne-
ga omreZja—na primer, ko se spremeni geslo brezzi¢nega omrezja.
Za urejanje shranjene brezzi¢ne povezave:

1. Kliknite na ikono Upravljalnika omreZja in izberite Urejanje povezav

2. Odprlo se bo okno “OmreZne povezave”. Kliknite na zavihek Brezzi¢-
no.

3. Privzeto so shranjena omrezja prikazana v ¢asovnem zaporedju, tako
da so tista, s katerimi ste se povezali najbolj nedavno, na vrhu. Najdite
omreZje, ki ga Zelite urediti, kliknite nanj in kliknite na gumb Uredi.

4. Ubuntu bo sedaj odprl okno “Urejanje {ime povezave)”, kjer je {ime
povezave) ime povezave, ki jo urejate. Okno bo prikazalo $tevilne
zavihke.

5. Nad zavihki je polje Ime povezave, kjer lahko spremenite ime poveza-
ve, da jo boste lazje prepoznali.

6. Ce moznost Povezi samodejno ni izbrana, bo Ubuntu zaznal brezzi¢no
povezavo, vendar se ne bo poskusil povezati, dokler ni izbrana iz meni-
ja Upravljalnika omreZja. Izberite ali odstranite izbiro te moznosti, kot
zelite.

7. V zavihku BrezzZi¢no boste morda morali urediti polje ssID. SSID je
omrezno ime brezzi¢ne povezave. Ce to polje ni pravilno nastavljeno,
se Ubuntu ne bo mogel povezati z brezzi¢nim omreZzjem.

8. Pod ssip je polje Naéin. Naéin “Infrastruktura” pomeni, da se po-
vezujete z brezzi¢nim usmerjevalnikom ali dostopno tocko. Nacin
“ad-hoc” je primeren za povezavo z ra¢unalnika na racunalnik (kjer en
racunalnik souporablja povezavo drugega) in se pogosto uporablja v
naprednih primerih.

9. V zavihku Brezzi¢na varnost lahko spremenite polje Varnost. Izbira
“Brez”’pomeni, da uporabljate odprto omrezje, ki ne zahteva gesla.
Druga izbira v tem zavihku morda zahteva dodatne podatke:

WEP 40/128-bitni klju¢ je stara varnostna nastavitev, ki jo uporabljajo
nekatere starej$e brezzi¢ne naprave. Ce vase omreZje uporablja ta
nacin varnosti, boste morali v polje Kljué, ki se bo pojavilo ko je
izbran ta nadin, vnesti kljuc.

WEP 128-bitna Sifrirna fraza je stareja varnost, enaka kot zgornja,
vendar namesto kljuca za povezavo uporabite Sifrirno frazo.

WPA in WPA2 Personal je najpogostejsi nacin za brezzi¢no mreZenje. Ko
enkrat izberete ta nacin, boste morali v polje Geslo vnesti geslo.

Ce vas skrbnik omreZja zahteva LEAP, dinami¢ni wEp ali podjetnigki
WPA in WPA2, boste za te nacine povezave potrebovali njegovo
pomoc.

10. V zavihku Nastavitve 1pv4 lahko spremenite polje Naéin iz “Samo-
dejno (DHCP)” v “Ro¢no” ali enega od ostalih na¢inov. Za nastavitev
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ro¢nih moznosti (znano tudi kot stalni naslov) si poglejte zgornji odsek
o rocni nastavitvi Zicne omreZne povezave.

11. Ko ste koncali s spreminjanjem povezave, kliknite Shrani za shranitev
sprememb in zaprite okno. Ce Zelite zapreti okno brez shranjevanja
sprememb, lahko kadarkoli kliknete gumb Prekliéi.

12. Nato kliknite Zapri v oknu “OmreZne povezave” za vrnitev na namizje.

Po kliku Uveljavi bodo morebitne spremembe omrezne povezave imele
u¢inek nemudoma.

Drugi nacini povezave

V Ubuntuju obstajajo tudi drugi nacini povezovanja:

» Z Upravljalnikom omrezij lahko nastavite mobilne Sirokopasovne po-
vezave za povezavo z Internetom preko ponudnika mobilne telefonije.

» Povezete se lahko z omreZji DsL, na¢inom povezovanja z Internetom
preko vase telefonske linije skozi modem.

» Prav tako je z Upravljalnikom omreZij mogoce vzpostaviti povezavo
vpN. Te se najpogosteje uporabljajo za ustvarjanje varne povezave s
sluzbenim omrezjem.

Navodila za ustvarjanje povezav z uporabo mobilnega Sirokopasovnega
dostopa, DsL ali VPN so izven obsega tega vodnika.

Brskanje po spletu

Ko ste povezani z Internetom, boste lahko brskali po spletu. Privzeti
brskalnik v Ubuntuju je Mozilla Firefox.

Ubuntu Start Page - Mozilla Firefox

{"}ubuntu Start Page

Google

Ubuntu help » Ubuntu shop » Ubuntu community ?

Zacenjanje Firefoxa

Obstaja ve¢ nacinov za zagon Firefoxa. Privzeto se ikona Firefox nahaja
na Zaganjalniku (navpicna vrstica na levi strani zaslona). Izberite jo za
odprtje Firefoxa. Namesto tega lahko odprete pregledno plosc¢o (vrhnja
ikona na Zaganjalniku) in poiscete firefox z iskalnim poljem. Ce ima
vasa tipkovnica gumb “www”, ga lahko pritisnete za zagon Firefoxa.

Slika 3.6: Ubuntujeva privzeta domaca stran za
spletni brskalnik Firefox.
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Krmarjenje po spletnih straneh
Ogled vase domace strani

Ko zazenete Firefox, boste videli svojo domaco stran. Privzeto je to zace-
tna stran Ubuntu.

Za hiter obisk domace strani pritisnite Alt+Home na tipkovnici ali
kliknite na ikono domov v Firefoxu.

Krmarjenje na drugo stran

Za krmarjenje na novo spletno stran morate vnesti njen Internetni naslov URL ra¢unalniku pove kako nekaj najti na
(znan tudi kot URL) v vrstico mesta. URL-ji se obi¢ajno zaénejo s “http://”, Internetu—kot na primer dokument, spletno
ki ledi li .. ki dolocai 1 E . ‘e “hitp: stran ali naslov e-poSte. WWW pomeni

i mu sledi eno ali ve¢ imen, ki dolocajo naslove. En primer je “http:// svetovni splet, kar pomeni spletne strani. To je
www.ubuntu.com/” (Obi¢ajno lahko del “http://“ izpustite, saj ga bo za najpogostejsi nacin uporabe Interneta.

vas izpolnil Firefox.)

Frefox -¢@- a & Slika 3.7: S tipkanjem v vrstico mesta lahko

vnesete spletne naslove ali iS¢ete po Internetu.

=)
o4

Za krmarjenje:

1. Dvokliknite na vrstico mesta ali pritisnite Ctrl+L za poudarjanje URL-
ja, ki je ze tam.

2. Vnesite URL strani, ki jo Zelite obiskati. Vneseni URL zamenja morebi-
tno besedilo, ki je Ze v vrstici mesta.

3. Pritisnite tipko Enter.

Ce ne poznate URL-ja, ki ga potrebujete, v iskalno vrstico desno od
vrstice mesta vnesite iskalni niz. Va$ prednostni iskalnik—privzeto Google
—bo vrnil seznam spleti$¢, med katerimi lahko izbirate (svojo poizvedbo
lahko vnesete tudi neposredno v vrstico mesta).

Izbira povezave

Vecdina spletis¢ vsebuje povezave, ki jih lahko izberete. Imenujemo jih
“hiperpovezave”. Hiperpovezava vam lahko omogo¢i premik na drugo
stran, prejem dokumenta, spremembo vsebine strani in veé.

Za izbiro povezave:

1. Premaknite migkin kazalec, dokler se ne spremeni v roko z iztegnjenim
kazalcem. To se zgodi, ko je kazalec nad povezavo. Vecina povezav
je podértano besedilo, vendar pa so lahko povezave tudi v gumbih in
slikah na spletnih straneh.

2. Enkrat kliknite na povezavo. Medtem ko Firefox nalaga stran povezave,
se bodo na dnu okna pojavila sporoéila stanja.

Sledenje vasim korakom

Ce zelite obiskati stran, ki ste jo v preteklosti Ze obiskali, za to obstaja ve¢ Za premik nazaj in naprej lahko uporabite tudi
nacinov. Alt+puscica levoinAlt+puscica desno.

» Zakorak eno stran nazaj ali naprej pritisnite gumb Nazaj ali Naprej
levo od vrstice mesta.

» Za pomik nazaj ali naprej za ve¢ kot eno stran kliknite in drZite ustre-
zni gumb. Videli boste seznam nedavno obiskanih strani. Za vrnitev na
stran jo izberite s seznama.

» Za seznam URL-jev, ki ste jih vnesli v vrstico mesta, pritisnite pusc¢ico
navzdol na desnem koncu vrstice mesta. Izberite stran s seznama.


http://www.ubuntu.com/
http://www.ubuntu.com/
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» Za izbiro med stranmi, ki ste jih obiskali med trenutno sejo, odprite
meni Zgodovina in izberite stran s seznama v spodnjem odseku meni-
ja.

» Za izbiro med stranmi, ki ste jih obiskali v zadnjih nekaj mesecih, od-
prite Zgodovina » PokaZi vso zgodovino (ali pritisnite Ctrl+Shift+H).
Firefox odpre okno “Knjiznica”, ki prikazuje seznam map. Prva med
njimi je “Zgodovina” Za iskanje strani izberite ustrezno podmapo ali
v iskalno vrstico (zgoraj desno) vnesite iskalni izraz. Za odprtje strani
dvokliknite rezultat.

Zaustavljanje in ponovno nalaganje

Ce se stran nalaga prepocasi ali je ne Zelite vec gledati, pritisnite Esc za Gumb Ponovno nalozi je na desnem koncu
preklic nalaganja. Za ponovno nalaganje trenutne strani, ¢e se je morda vrstice mesta.

od zadnjega nalaganja spremenila, pritisnite gumb Ponovno nalozi ali

pritisnite Ctri+R.

Odpiranje novih oken

Obcasno boste Zeleli imeti odprto veé kot eno okno brskalnika. To vam
lahko pomaga bolje organizirati vaso sejo brskanja ali lo¢iti spletne strani,
med katerimi brskate.

Novo okno lahko odprete na $tiri nacine:

» V vrhnji vrstici izberite Datoteka » Novo okno.

» Pritisnite Ctri+N.

» Z desnim gumbom kliknite na ikono programa Firefox na Zaganjalniku
in iz menija izberite Odpri novo okno.

» Kliknite na Firefoxovo ikono na zaganjalniku s srednjim miskinim
gumbom.

Ko se odpre novo okno, ga lahko uporabljate popolnoma enako kot
prvo okno—vkljuéno s krmarjenjem in odpiranjem zavihkov. Odprete
lahko ve¢ oken.

Odpiranje povezave v novem oknu

Véasih boste morda Zeleli klikniti na povezavo in oditi na drugo spletno
stran, a ne boste Zeleli zapreti izvirnika. To lahko storite tako, da poveza-
vo odprete v novem oknu.

Povezavo lahko odprete v novem oknu na dva nacina:

» Z desnim gumbom kliknite na povezavo in iz menija izberite Odpri
povezavo v novem oknu.
» Pritisnite in drZite tipko Shift, ko kliknete na povezavo.

Brskanje z zavihki

Namesto odpiranja novih oken lahko uporabljate Brskanje z zavihki.
Brskanje z zavihki vam omogoca odprtje vec spletnih strani, ki so ena Nov zavihek je neodvisen od drugih zavihkov
od druge neodvisne, v enem oknu Firefox. To sprosti prostor na vasem na enak nadin, kot je novo okno neodvisno od
.. . . b d i loc Kk Kk let drugih oken. Zavihke in okna lahko enostavno
namizju, saj vam ni treba odpreti lo¢enega okna za vsako novo spletno uporabljate skupaj—na primer eno okno lahko
stran. Strani lahko odprete, zaprete in ponovno nalozite, ne da bi morali vsebuje zavihke z vago e-posto, drugo okno pa
preklopiti na drugo okno. vsebuje zavihke za vase delo.

Med zavihki lahko hitro preklapljate s tipkovno bliznjico Ctrl+Tab.



DELO Z UBUNTUJEM 45

Odpiranje praznega zavihka

Prazen zavihek lahko ustvarite na tri nacine:

» Kliknite na gumb Odpri nov zavihek (zeleni znak plus) desno od za-
dnjega zavihka.

» V vrhnji vrstici odprite Datoteka » Nov zavihek.

» Pritisnite Ctri+T.

Ko ustvarite nov zavihek, bo ta vseboval prazno stran z vrstico mesta
v zari$€u. Vnos spletnega naslova ali drugega iskalnega niza bo odprl
spletis¢e v novem zavihku.

Odpiranje povezave v novem zavihku

Véasih boste morda Zeleli klikniti povezavo in odpreti novo spletno stran,
a ne boste Zeleli zapreti izvirnika. To lahko storite tako, da odprete pove-
zavo v novem zavihku.

Obstaja ve¢ nacinov za odprtje povezave v svojem zavihku. Zavihek se vedno odpre “v ozadju”, saj ostane
prikazan trenutni zavihek. Zadnji nacin
(Ctrl+Shift) je izjema, saj nemudoma prikaze

» Z desnim gumbom kliknite na povezavo in iz menija izberite Odpri hov zavihek

povezavo v novem zavihku.

» Pritisnite in drZite Ctr1, ko kliknete povezavo.

» Kliknite povezavo s srednjim miskinim gumbom ali z levim in desnim
miskinim gumbom hkrati.

» Povlecite povezavo na prazen prostor v vrstici zavihkov ali na gumb
Odpri nov zavihek.

» Pritisnite in drzite Ctr1+Shift, ko kliknete povezavo.

Zapiranje zavihka

Ko ste koncali z ogledom spletne strani v zavihku, ga lahko zaprete na
razli¢ne nacine:

» Kliknite na gumb Zapri na desni strani zavihka.

» Kiliknite zavihek s srednjim migkinim gumbom ali miskinim koles¢kom.
» Pritisnite Ctri+W.

» Desno kliknite na zavihek in izberite Zapri zavihek.

Obnovitev zaprtega zavihka

Vcasih lahko po nesreéi zaprete napacen zavihek ali Zelite povrniti nedav-
no zaprt zavihek. Zavihek lahko povrnete nazaj na enega od naslednjih
dveh nacinov:

» Pritisnite Ctrl+Shift+T za ponovno odprtje najbolj nedavno zaprtega
zavihka.

» Izberite Zgodovina » Nedavno zaprti zavihki in izberite ime zavihka za
obnovitev.

Spreminjanje vrstnega reda zavihkov

Zavihek lahko premaknete na drugo mesto v vrstici zavihkov z vleko na
novo mesto z misko. Medtem ko vleéete zavihek, Firefox prikazuje novo
mesto zavihka z majhnim kazalnikom.
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Premikanje zavihka med okni

Zavihek lahko premaknete v novo okno Firefox ali, ¢e je Ze odprto, v
drugo okno Firefox.

Povlecite zavihek iz vrstice zavihkov in odprl se bo v novem oknu.
Povlecite zavihek iz vrstice zavihkov v vrstico zavihkov drugega okna
Firefox in premaknjen bo tja.

Iskanje

V Firefoxu lahko po spletu i$¢ete brez obiska domace strani iskalnika.
Privzeto bo Firefox iskal po spletu z iskalnikom Google.

Iskanje po spletu

Za iskanje po spletu v Firefoxu vpisite nekaj besed v iskalno vrstico Fire-
fox. Ce Zelite na primer najti podatke o Ubuntuju:

1. Premaknite kazalec v iskalno vrstico z misko ali pritiskom na Ctri+K.

2. Vpisite frazo Ubuntu. Va$ vnos zamenja morebitno besedilo, ki je
trenutno v iskalni vrstici.

3. Pritisnite na povecevalno steklo ali Enter za iskanje.

Rezultati iskanja podjetja Google za “Ubuntu” se bodo pojavili v oknu
Firefox.

Izbira iskalnikov

Ce iskalnika Google ne Zelite uporabiti kot svojega iskalnika v iskalni
vrstici, lahko iskalnik, ki ga uporablja Firefox, spremenite.

Za spremembo prednostnega iskalnika pritisnite iskalni logotip (na
levi strani iskalne vrstice—privzeto je to Google) in izberite Zeleni iskal-
nik. Nekateri iskalniki, kot so Bing, Google in Yahoo, i§¢ejo po celotnem
spletu. Drugi, kot sta Amazon in Wikipedia, i§¢ejo samo po dolo¢enih
spletisc¢ih.

Iskanje besed, izbranih na spletni strani

Vcasih boste morda Zeleli iskati frazo, ki jo vidite na spletni strani. Frazo

lahko kopirate in prilepite v iskalno vrstico, vendar obstaja hitrejsi nacin.

1. Poudarite besedo ali frazo na spletni strani z levim mi$kinim gumbom.

2. Desno kliknite poudarjeno besedilo in izberite 18¢i [Iskalnik] za [vase
izbrane besede].

Firefox poudarjeno besedilo poda iskalniku in odpre nov zavihek z
rezultati.

Iskanje znotraj strani

ubunty Al Oznacivse Razlikj velike/male érke %

Morda boste Zeleli najti dolo¢eno besedilo v spletni strani, ki si jo
ogledujete. Za iskanje besedila znotraj trenutne strani v Firefoxu:

1. Izberite Uredi» Najdi ali pritisnite Ctrl+F za odprtje orodne vrstice
iskanja na dnu Firefoxa.

't B
i Google

16 cenees |
-3 DuckDuckGo

__ Upravijanjeiskalnikov... |

Slika 3.8: To so drugi iskalniki, ki jih lahko
—privzeto—uporabite iz iskalne vrstice
Firefox.

Slika 3.9: Z Orodno vrstico iskanja lahko iS¢ete
znotraj spletnih strani.
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2. Vnesite svojo iskalno poizvedbo v polje Najdi v orodni vrstici iskanja.
Iskanje se za¢ne samodejno, takoj ko vnesete nekaj v polje.
3. Ko Firefox iskano besedilo najde na spletni strani, lahko:

» kliknete na Pojdi naprej za iskanje besedila, ki je pod trenutnim
mestom kazalke.

» kliknete na Pojdi nazaj za iskanje besedila, ki je nad trenutnim
mestom kazalke.

» kliknete na Oznaéi vse za poudarjanje vseh pojavitev vasih iskanih
besed na trenutni strani.

» izberete moznost Razlikuj velike/male ¢rke za omejitev iskanja na
besedilo, ki ima enako velikost ¢rk kot vase iskane besede.

Za ponovno hitro iskanje iste besede ali fraze pritisnite F3.
Odprtje orodne vrstice iskanja lahko tudi povsem preskocite.

1. Vklopite ustrezno moznost dostopnosti z Uredi » MoZnosti » Napredno »
Splosno » Dostopnost » Iskanje besedila, ko za¢nem tipkati» Zapri.

2. Sedaj se bo ob vnosu besedila iskanje zacelo samodejno, ¢e kazalec ni v
besedilnem polju.

Celozaslonski ogled spletnih strani

Za prikaz ve¢ spletne vsebine na zaslonu lahko uporabite Celozaslonski
nacin. Celozaslonski nacin skrije vse, razen glavne vsebine. Za omogo-
Citev Celozaslonskega nacina izberite Pogled » Celozaslonski nacin ali
pritisnite F11. Medtem ko ste v celozaslonskem nacinu, za prikaz URL-ja in
iskalnih vrstic premaknite misko na vrh zaslona.

Pritisnite F11 za vrnitev v obi¢ajni naéin.

Kopiranje in shranjevanje spletnih strani

S Firefoxom lahko kopirate del strani in ga prilepite drugam ali shranite
stran ali del strani kot datoteko na svoj racunalnik.

Kopiranje dela strani

Za kopiranje besedila, povezav ali slik s strani:

1. Poudarite besedilo in slike z misko.
2. Desno kliknite na poudarjeno besedilo in kliknite Kopiraj ali pritisnite
Ctri+C.

Za kopiranje ene same slike je ni treba poudariti. Samo desno kliknite
na sliko in izberite Kopiraj.
Rezultate lahko prilepite v drug program, kot je LibreOffice.

Kopiranje povezave

Za kopiranje povezave (URL) slike ali besedila s strani:

1. Postavite kazalec nad besedilo, povezavo ali sliko. Miskin kazalec se
spremeni v iztegnjeni kazalec.

2. Desno kliknite povezavo ali sliko za odprtje pojavnega menija.

3. Izberite Kopiraj povezavo mesta.

Povezavo lahko prilepite v druge programe ali v Firefoxovo vrstico
mesta.
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Shranjevanje cele ali dela strani

Za shranitev cele strani v Firefoxu:

1. V vrhnji vrstici Izberite Datoteka » Shrani stran kot ali pritisnite
Ctr1+S. Firefox odpre okno “Shrani kot”.
Izberite mesto za shranjeno stran.
Vnesite ime datoteke spletne strani.

4. Pritisnite gumb Shrani.

Za shranitev slike s strani:

1. Postavite migkin kazalec nad sliko.

2. Desno kliknite sliko in izberite Shrani sliko kot. Firefox odpre okno
“Shranjevanje slike”.

3. Izberite mesto za shranjeno sliko.

4. Vnesite ime datoteke slike.

5. Pritisnite gumb Shrani.

Sprememba domace strani

Firefox ob odprtju prikaze domaco stran. Privzeto je to zaCetna stran
Ubuntu. Privzeto stran lahko spremenite na drugo ali celo ve¢ drugih
strani.

L) Nastavitve Firefoxa

B 3 K ® A Q@ O

Zavihki Vsebina Programi Zasebnost Varnost Usklajevanje Napredno

zagon

Kosse Firefox zazene: | prikazi mojo domaco stran

Domaéastran: | about:startpage
Uporabi trenutno stran| | Uporabi zaznamek ... | |Uporabi privzeto stran
Prenosi
@ Shrani datotekev (&3 Prenosi Preprskaj .
Pri vsakem prenosuvprasaj, kam Zelim shraniti datoteko
Vkljuditev v namizje

& Pozovi ob moznosti vkljuditve v namizje za katerokoli spletisée iZjeme

Pomot Zapri

Za spremembo domace strani:

1. Obiscite stran, ki jo Zelite nastaviti za svojo novo domaco stran. Ce
zelite, da Firefox ob zagonu odpre ve¢ kot en zavihek, odprite nov
zavihek in obiscite dodatno stran tolikokrat, kolikor Zelite.

2. Izberite Uredi» Moznosti» Splosno » Zagon » Uporabi trenutne strani»
Zapri.

Nastavitve prejemanja

V Uredi » Moznosti » Splosno » Prejemi lahko skrijete ali prikazete okno
Prejemi, nakazete Firefoxu, kam naj shrani prejete datoteke in ali naj vas
ob vsakem prejemu vprasa za potrditev.

Zaznamki

Morda se boste med brskanjem po spletu Zeleli vrniti na dolo¢ene spletne
strani, ne da bi si morali zapomniti URL. To storite tako, da ustvarite za-
znamek strani. Zaznamki so shranjeni v brskalniku in jih lahko uporabite
za poznejSe ponovno odpiranje spletnih strani.

Slika 3.10: V tem oknu lahko spremenite
nastavitve Firefox.

Domaco stran lahko nastavite tudi z vnosom
naslovov, ki naj se odprejo v Domaca stran.
Strani, ki naj bodo odprte v loc¢enih zavihkih,
lo¢ite z znakom “|".

Okno Prejemi prikazuje napredek datotek, ki se
trenutno prejemajo, in izpise seznam datotek,
ki so bile prejete v preteklosti. Uporabite ga
lahko za odpiranje ali ponoven prejem datotek.
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Ustvarjanje zaznamka strani

Ko obiscete spletno stran, lahko njeno mesto shranite tako, da ustvarite
zaznamek. Obstajata dva nacina za ustvarjanje zaznamka strani:

» V vrhnji vrstici izberite Zaznamki » Ustvari zaznamek te strani ali
pritisnite Ctrl+D. Odpre se okno, ki vam omogoca vnos opisnega ime-
na zaznamka in mesto za shranjevanje (med zaznamki brskalnika).
Pritisnite na gumb Shrani.

» Pritisnite na zvezdico na desni strani vrstice mesta. Obarvala se bo
rumeno. To zaznamek shrani v mapo Nerazvrséeni zaznamki.

Odpiranje strani s pomocjo zaznamkov

Za odpiranje strani s pomoc¢jo zaznamkov kliknite Zaznamki v vrhnji
vrstici in izberite zaznamek. Zaznamek bo odprt v trenutnem zavihku.

Zaznamke, vkljucno z nerazvrs¢enimi zaznamki, lahko prikazete v stranski vr-
stici levo od okna brskalnika. Izberite Pogled » Stranska vrstica» Zaznamki
ali pritisnite Ctrl+B. Za zaprtje stranske vrstice ponovite dejanje za njen prikaz
ali pritisnite gumb zapri na njenem vrhu.

Izbris ali urejanje zaznamka

Izbris ali urejanje zaznamka lahko naredite na naslednja nacina:

» Ce si stran 7e ogledujete, bo zvezdica v vrstici mesta rumena. Pritisnite
nanjo. Firefox odpre majhno pojavno okno, kjer lahko Odstranite
zaznamek ali pa ga uredite.

» Izberite Zaznamki» Pokazi vse zaznamke ali pritisnite Shift+Ctri+0.
V oknu, ki se odpre, lahko krmarite do zaznamkov. Izberite zaznamek,
ki ga Zelite spremeniti. Za izbris desno kliknite in izberite Izbrisi ali
pritisnite tipko Delete na tipkovnici. Za urejanje spremenite podrob-
nosti, ki so prikazane na dnu okna.

Zgodovina

Kadarkoli brskate po spletu, Firefox shrani vaso zgodovino brskanja. To
vam omogoca vrnitev na spletno stran, ki ste jo nedavno obiskali, brez
potrebe po pomnjenju ali ustvarjanju zaznamka do URL-ja strani.

Za ogled najbolj nedavne zgodovine iz vrhnje vrstice odprite meni
Zgodovina. Meni prikazuje ve¢ spletnih strani, ki ste si jih najbolj nedav-
no ogledali. Izberite eno od strani za vrnitev nanjo.

Za ogled celotne zgodovine:

» Izberite Pogled » Zgodovina ali pritisnite Ctrl+H za ogled zgodovine v
stranski vrstici (to zamenja orodno vrstico zaznamkov, ¢e je odprta).
(Za skritje stranske vrstice pritisnite gumb zapri na njenem vrhu ali
ponovno izvedite dejanje za njen prikaz.)

» Za ogled zgodovine v pojavnem oknu izberite Zgodovina » Pokazi vso
zgodovino ali pritisnite Shift+Ctrl+H.

» <

Vasa zgodovina brskanja je kategorizirana kot “Danes”, “Véeraj”, “Za-
dnjih 7 dni”, “Ta mesec”, zadnjih pet mesecev po imenu in “Starejse kot 6
mesecev”. Ce zgodovina za kategorijo ne obstaja, ne bo na seznamu. Izbe-
rite eno od kategorij datumov za njeno razsiritev in prikaz strani, ki ste jih
obiskali v tistem ¢asu. Ko najdete Zeleno stran, kliknite nanjo za ponoven
prikaz.
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Stran lahko iS¢ete po njenem naslovu ali URL-ju. Vnesite nekaj ¢rk iz
ene ali ve¢ besed ali URrL-ja v polje Iskanje na vrhu stranske vrstice zgo-
dovine. Stranska vrstica prikazuje seznam spletnih strani, ki se ujemajo z
iskanimi besedami. Izberite Zeleno stran. (To lahko naredite celo v vrstici
mesta, kar vam prihrani odpiranje stranske vrstice ali pojavnega okna
Zgodovina.)

Brisanje zasebnih podatkov

Firefox shrani podatke le na vasem rac¢unalniku. Morda boste ne glede
na to, e si s kom delite rac¢unalnik, Zeleli ob¢asno pobrisati vse zasebne
podatke.

Izberite Orodja » Pocisti nedavno zgodovino ali pritisnite Shift+Ctrl+Delete.

Izberite Casovni obseg za ¢iséenje, pod Podrobnosti izberite predmete za
izbris in pritisnite Po¢isti zdaj.

Preprecevanje shranjevanja zasebnih podatkov Firefoxu

Zatnete lahko “zasebno brskanje”, kjer Firefox ni¢esar ne bo trajno shra-
nil. To traja tako dolgo, dokler zasebnega brskanja ne izklopite ali ponov-
no ne zazenete Firefoxa.

Izberite Orodja » Za¢ni zasebno brskanje ali pritisnite Shift+Ctri+P.
Pritisnite gumb Zaé¢ni zasebno brskanje za potrditev. Dokler ostanete
v tem nacinu, Firefox ne bo shranjeval zgodovine brskanja, prejemov,
obrazcev ali iskanja, piskotkov ali predpomnjenih datotek. Ustvarjeni
zaznamki in prejete datoteke bodo ohranjene.

Za koncanje zasebnega brskanja ponovite Orodja » Za¢ni zasebno
brskanje ali Shift+Ctri+P.

Uporaba drugega spletnega brskalnika

Podrobnosti

pregled
| Privzetiprogrami | splet | @ Firefox spletni brskalnik ~
Odstranljivi mediji

Elektronska posta | € Thunderbird Mail

Koledar | [# gedit
Glasba | ¢ Rhythmbox
Video | & video

Fotografije | @, Pregledovalnik slik

N

Ce boste namestili drug spletni brskalnik, ga boste morda zeleli upo-
rabiti kot privzeti brskalnik, ko kliknete na povezave v e-posti, hipnih
sporo¢ilih in drugih mestih. Canonical podpira Firefox in Chromium
(Googlova odprtokodna razli¢ica Chrome), vendar lahko izbirate tudi med
Stevilnimi drugimi brskalniki.

Za spremembo prednostnega brskalnika iz vrhnjega pulta odprite
Kazalnik seje in odprite Sistemske nastavitve » Podrobnosti » Privzeti
programi. V spustnem meniju Splet izberite prednostni brskalnik.

Branje in sestavljanje e-poste

Uvod v Thunderbird

Thunderbird je odjemalec e-poste, ki ga razvija Mozilla in je enostaven za
nastavitev in uporabo. Je brezplacen, hiter in vsebuje ogromno uporabnih

Slika 3.11: V Privzeti programi lahko spremeni-
te privzeti brskalnik.



zmoznosti. Tudi Ce ste novi v Ubuntuju in Thunderbirdu, boste v zelo
kratkem ¢asu lahko preverili posto in ostali v stiku s prijatelji in druzino.

Nastavitev Thunderbird

V zgornjem desnem kotu namizja Ubuntu boste v obvestilnem podroc¢ju
videli ikono ovojnice. To je meni sporo¢anja. Od tu lahko zaZenete Thun-
derbird s klikom na Nastavi posto. Namesto tega lahko kliknete gumb
Ubuntu v zgornjem levem kotu zaslona na vrhu zaganjalnika ter s tem
priklicete pregledno plosco in v iskalno polje vpiSete thunderbird. Ko se
Thunderbird odpre, vas bo pozdravil s pojavnim oknom, ki vas bo pozvalo
k nastavitvi ra¢una e-poste.

o Nastavitev postnega racuna

vaseime: [ JanezNovak N

Dobi nov racun Preklici (Q) | | Nadaljyj

Ce v Thunderbirdu veljaven racun e-poste ni nastavljen, se bo na pr-
vem zaslonu pojavilo uvodno sporoéilo iz Mozille, ki vas vabi k nastavitvi
racuna e-poste pri bliznjem krajevnem ponudniku storitev. Za namene
teh navodil predpostavljamo, da Ze imate naslov e-poste, zato lahko kli-
knete na gumb Preskodi to in uporabi moj obstojeci naslove e-poste v
spodnjem desnem kotu zaslona.

Na naslednjem zaslonu z naslovom Nastavitev racuna poste vnesite
svoje ime v prvo besedilno polje, naslov e-poste v drugo besedilno po-
lje (na primer uporabnik@domena.com) in svoje geslo e-poste v tretje
besedilno polje.

Po koncanju kliknite na gumb Nadaljuj. Thunderbird bo za vas sa-
modejno nastavil racun e-poste. Ko Thunderbird kon¢a z zaznavanjem
nastavitev e-poste, kliknite Ustvari ra¢un in Thunderbird bo postoril
ostalo. Prav tako lahko nastavite Thunderbird kot svoj privzeti bralnik
novic in Rss z oznacenjem polj v pojavnem oknu, ki se prikaze po kliku na
ustvari ra¢un. Ce nocete videti tega sporocilnega polja vsaki¢, ko zaénete
Thunderbird, preprosto odstranite izbiro Vedno izvedi to preverjanje med
zacenjanjem Thunderbirda. Sedaj ste pripravljeni na uporabo programa
Thunderbird.

Delovna povrsina Thunderbird

Sedaj, ko imate racun e-poste nastavljen, spoznajte delovno povrsino
Thunderbird. Thunderbird je zasnovan, da bi bil uporabniku prijazen in
enostaven za krmarjenje. Ko odprete program, boste videli glavno delovno
povrsino z mapami va$e e-poste (okno vseh map) na levi. Na desni strani
zaslona boste videli dve okni. Zgornje desno okno prikazuje seznam vase
prejete poste in spodnje desno okno prikazuje e-posto, ki jo trenutno
gledate. Velikost teh oken lahko enostavno spremenite, kot vam ustreza.
Za spremembo velikosti oken levo kliknite in drzite lo¢ilno vrstico, ki lo¢i
dve okni in povlecite vrstico navzgor ali navzdol na Zeleno mesto. V oknu
Vse mape lahko vidite postne mape. Ta okno lahko vklju¢uje tudi:

Prejeto Tukaj je vasa e-posta shranjena in lahko do nje dostopate.
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Slika 3.12: Nastavitev Thunderbird

Ce Thunderbird spodleti pri ustvarjanju racuna,
ga boste morda morali nastaviti rocno s
podatki, ki vam jih je posredoval vas ponudnik
e-poste ter ponudnik storitve interneta. Ce

Se vedno ne bo mogoce nastaviti racuna,

lahko poiscete pomoc od ¢lanov skupnosti na
naslovu http://ubuntuforums.org.


http://ubuntuforums.org
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Mapa naslovov e-poste Eno od teh map boste videli za vsakega od nasta-
vljenih racunov e-poste.

Osnutki Tukaj so shranjeni osnutki e-poste.

Poslana posta Tukaj je shranjena e-posta, ki ste jo poslali.

Nezelena posta Tukaj je shranjena e-posta, za katero Thunderbird sumi,
da je nezelena. Lahko jo preverite in se prepricate, da niste izgubili
pomembne e-poste.

Smeti Tukaj so shranjena sporodila, ki jih pobriSete, zato da lahko Se
enkrat preverite, da niste po nesreci izbrisali pomembne e-poste (tudi
ena od krajevnih map).

Pomembno Tukaj je shranjena e-posta, ki ste jo oznacili kot pomembno.

Oznaceno z zvezdico Tukaj je shranjena e-posta, ki ste jo oznadili z zvez-
dico.

Osebno Tukaj je shranjena e-posta, ki ste jo oznacili kot osebno.

Potrdila Sem lahko premaknete pomembna potrdila.

Potovanje To mapo lahko uporabite za shranjevanje e-poste potovanja,
kot so casi letov in rezervacije.

Delo Tukaj lahko shranite delovno e-posto, da ostane lo¢ena od osebne
e-poste.

Odhodna posta Tukaj je shranjena e-posta, ki se posilja (tudi ena od
krajevnih map).

Cez vrh delovnega prostora programa Thunderbird lahko vidite $tiri
nadzorne gumbe, Prejmi posto, Sestavi, Imenik, in Oznaka. Ti so upora-
bljeni za pridobitev vase poste, sestavljanje vase poste, dostop do imenika
in oznacevanje vasih sporo¢il e-poste.

V zgornjem desnem kotu okna Vse mape boste videli nabor gumbov
za hitro filtriranje, Neprebrano, Oznaceno z zvezdico, Stik, Oznake, in
Priloga. Te gumbe lahko uporabite za filtriranje sporo¢il e-poste, tako
da lahko vidite samo neprebrano posto, priljubljeno posto (oznaceno z
zvezdico), posto od ljudi, ki so v vasem imeniku, posto, ki ste jo oznaé¢ili,
in posto, ki vsebuje priloge.

Ce ste navajeni na bolj tradicionalno namizje in imate Thunderbird
razpet ¢ez cel zaslon, se morda sprasujete, kje se nahajajo meniji. Se
vedno so prisotni. Ce Zelite dostopati do njih, premaknite misko na vrh
zaslona in videli boste poznane menije: Datoteka, Uredi, Pogled, Pojdi,
Sporodilo, Orodja in Pomo¢.

Na vrhu okna, ki prikazuje e-posto, lahko vidite $est gumbov dejanj,
Odgovori, Odgovori vsem, Posreduj, Arhiviraj, NeZeleno in izbrisi. Ti
gumbi so zelo priro¢ni za hitro odgovarjanje na e-posto, posredovanje
e-poste tretji osebi, arhiviranje (ustvarjanje varnostne kopije) e-poste,
oznacevanje e-poste kot nezelene in hiter izbris e-poste. Levo od teh gum-
bov hitrih dejanj boste videli podrobnosti o e-posti, ki si jo ogledujete, kar
vkljucuje ime posiljatelja, zadevo e-poste, naslov odgovora in prejemnika
e-poste.

Uporaba imenika

Na vrhu osrednjega delovnega prostora boste videli gumb Imenik. Klikni-
te na ta gumb za dostop do svojega imenika. Ko se imenik odpre, boste
videli okno imenika. Od tukaj lahko enostavno organizirate svoje stike.
Na vrhu okna imenika boste videli pet gumbov, Nov stik, Nov seznam,
Lastnosti, Sestavi, in Izbrisi. Ti delujejo na naslednje nacine:

Nov stik Ta gumb vam omogoca dodajanje novega stika in dodajanje
toliko podrobnosti, kolikor Zelite, vklju¢no z imenom, vzdevkom,
naslovom, e-posto, dodatno e-posto, prikaznim imenom, sluzbeno
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Stevilko, domaco stevilko, faksom, pozivnikom in $tevilko mobilnega
telefona.

Nov seznam Ta gumb vam omogoca dodajanje seznamov, kot so druzina,
prijatelji, znanci, itn., za razvr$¢anje vasih stikov.

Lastnosti Ta gumb vam omogoca preimenovanje imena vasega imeni-
ka. Privzeto ime je osebni imenik, toda preimenujete ga lahko, kakor
ustreza vam.

Napisi Ta gumb vam omogoca hitro posiljanje e-poste izbranim stikom
brez potrebe po vracanju nazaj v osrednji delovni prostor programa
Thunderbird. Preprosto izberite stik s seznama stikov in za pisanje
e-poste stiku kliknite gumb Napisi.

Izbrisi Ta gumb vam omogoca hiter izbris stika iz imenika. Preprosto
izberite stik, ki ga Zelite izbrisati, in pritisnite Izbrisi za odstranitev
stika iz imenika.

Preverjanje in branje sporocil

Thunderbird bo samodejno preveril va$ ra¢un za nova sporocila e-poste
vsakih deset minut. Ce Zelite kadarkoli roéno preveriti za nova sporodila,
levo kliknite na gumb Prejmi posto v zgornjem levem kotu delovne po-
vr§ine. Thunderbird bo vas rac¢un e-poste preveril za nova sporocila in jih
prejel.

Medtem ko se prejema, se bo nova e-posta pojavila v oknu sporo¢il
na desni strani delovne povrsine. Ko kliknite na eno od sporocil e-poste,
se bo pojavilo v oknu pod seznamom e-poste. Ce Zelite sporocilo e-poste
videti v celem oknu, levo dvokliknite na sporocilo e-poste. Thunderbird bo
e-posto prikazal v celem oknu v lastnem zavihku.

Na vrhu odprtega sporocila e-poste boste videli podatke o e-posti in pet Oddaljena vsebina predstavlja del e-poste,
gumbov hitrih dejanj, Odgovori, Naprej, Arhiviraj, Nezeleno in Izbirsi. ki {“ELda _9d°5t”jle_ dr”sje- _Oddalj‘:“}" vsebina
~ . X . . cy 1 .. . je lahko video ali zvok, najpogosteje pa je
Ce e-posta vsebuje oddaljeno vsebino, boste videli sporodilo, ki vas bo arafika ali vsebina HTML. Zaradi varnosti vas
vprasalo, ali Zelite e-posto prikazati ali ne. bo Thunderbird vpragal, ali si zelite ogledati
Morda boste Zeleli e-posto obcasno filtrirati. To lahko s programom oddaljeno vsebino.

Thunderbird enostavno storite. Ko je e-posta izbrana in jo Zelite oznaditi,
kliknite na gumb Oznadéi in prikazal se bo spustni seznam. V spustnem
seznamu boste imeli mozZnosti Odstrani vse oznake ali Oznaéi kot ...,
Pomembno, Delo, Osebno, Opravki, Pozneje. Za ustvarjanje oznak, ki so
bolje prilagojene vasim potrebam, lahko uporabite ustvari novo oznako.

Sestavljanje sporoéil

Za sestavo novega sporocila e-poste, kliknite na gumb Napisi v zgornjem
levem predelu delovne povrsine. To bo odprlo novo okno, kjer lahko
sestavite e-posto. V polje Za: vnesite ciljne naslove e-poste—stike, ki jim
7elite poslati e-posto. Ce Zelite e-posto poslati ve¢ stikom, njihove naslove
lo¢ite z vejico.

Ce je stik, ki mu pisete, v vasem imeniku, ga lahko naslovite po imenu.
Zacnite z vna$anjem imena stika in Thunderbird bo pod vasim besedilom
prikazal seznam stikov e-poste. Ko vidite stik, ki mu nameravate poslati
posto, kliknite na njegov naslov e-poste ali pa za izbiro naslova uporabite
smerno puscico navzdol in nato pritisnite Enter.

Ce zelite nekaterim stikom poslati kopijo (Kp), kliknite na polje Za: in
izberite Kp:. Stiki, ki so izpisani v vrsticah Za: in Kp:, bodo prejeli e-posto
in bodo videli preostale stike, katerim je bila e-posta poslana. Ce Zelite
e-posto poslati nekaterim stikom, ne da bi razkrili, komu je bila poslana
e-posta, lahko posljete skrito kopijo ali Skp:. Za omogocitev Skp kliknite
na polje Za: in izberite Skp:. Vsi stiki, vneseni v polje Skp: bodo sporo¢ilo
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prejeli, vendar nihée od prejemnikov ne bo videl imen ali naslovov e-poste
stikov v vrstici Skp:.
Namesto tipkanja naslovov e-poste ali imen stikov, ki jim Zelite poslati
e-posto, lahko stike izberete iz imenika. Za filtriranje seznama stikov
zalnite s tipkanjem prvih nekaj ¢rk imena ali priimka stika v polje Za:.
Ko najdete stik, ki mu Zelite poslati e-posto, kliknite na njegovo ime na
seznamu. Ce ste stik dodali pomotoma, njegov naslov izbrisite in vnesite
pravi naslov.
Zadevo za e-posto lahko vnesete v polje Zadeva. Sporo¢ila imajo
zadevo, da lahko prejemnik dolo¢i splosno vsebino e-poste, ko pogleda na
seznam sporocil. Vsebino sporoéila vnesite v veliko besedilno polje pod Ce v e-poito ne Zelite vkljuditi zadeve, vas bo
zadevo. Koli¢ina besedila, ki jo lahko vnesete, je prakti¢no neomejena. Thunderbird obvestil o njeni izpustitvi.
Privzeto bo Thunderbird samodejno zaznal pravilno obliko za vaso e-
posto, vendar jo lahko spremenite s klikom na MozZnosti, nato klikom na
Oblika ter izbiro Zelene moznosti s seznama. Izbirate lahko med Samodej-
no zaznaj, Le obicajno besedilo, Le obogateno besedilo (HTML) in Obicajno
in obogateno besedilo (HTML).
Ko ste koncali s sestavljanjem e-poste, kliknite na gumb Poslji v orodni
vrstici okna. Vase sporocilo bo postavljeno v odhodni predal in poslano
zelenemu prejemniku.

Prilaganje datotek

Vcasih boste morda Zeleli svojim stikom poslati datoteke. Za posiljanje

boste morali datoteke priloziti sporo¢ilu e-poste. Za prilogo datoteke e- E-posti lahko prilozite kar nekaj razli¢nih vrst
posti, ki jo sestavljate, kliknite na gumb Pripni. Ko se odpre novo okno, da,tl°tf'zt°da b°ditliprz"ij"i glsd:-‘ V'e‘,ikt"“i,
. . PV T . . . . . . 1. prilog: Ce so prevelike, bodo nekateri sistemi
izberite datoteko, ki jo Zelite poslati, in kliknite Odpri. Ko boste kliknili zavrnili e-pogto in prejemnik je ne bo nikdar

poslji, bo izbrana datoteka priloZena e-posti. dobil!

Odgovarjanja na sporocila

Poleg sestavljanja novih sporo¢il lahko tudi odgovarjate na sporocila, ki
jih prejmete. Obstajajo tri vrste odgovorov e-poste:

Odgovori ali Odgovori posiljatelju poslje vas odgovor samo posiljatelju
sporocila, kateremu odgovarjate.

Odgovori vsem poslje vas odgovor posiljatelju sporocila in vsem naslovni-
kom v poljih Za: in Kp:.

Posreduj vam dovoli posiljanje sporocila drugim stikom z vsemi dodatni-
mi komentarji, ki jih Zelite dodati.

Ce Zelite uporabiti katerega koli od teh na¢inov, kliknite na sporogilo,
na katerega Zelite odgovoriti, in kliknite na gumb Odgovori, Odgovori
vsem ali Posreduj v orodni vrstici sporoc¢ila. Thunderbird bo odprl okno
za odgovor. To okno bi moralo izgledati enako kot okno za sestavo novih
sporodil, toda Za:, Kp:, Zadeva: in osrednja polja vsebine sporocila morajo
biti izpolnjena iz sporocila, kateremu odgovarjate. Uredite Za:, Kp:, Skp:,
Zadeva: ali osrednje telo sporodila, kot se vam zdi primerno. Ko je va§
odgovor koncan, kliknite na gumb Poslji v orodni vrstici. Vase sporocilo
bo postavljeno v Odhodni predal in bo poslano.

Uporaba hipnega sporocanja

Hipno sporocanje vam omogoca, da se na spletu p0g9varjate z ljudmi v Slika 3.13: To je ikona, ki jo Empathy prikazuje
realnem ¢asu. Ubuntu vkljucuje program Empathy, ki vam omogoca, da na Zaganjalniku.

s pomocjo hipnega sporo¢anja ostanete povezani s svojimi stiki. Empa-

thy se lahko poveZe z ve¢ omreZji hipnega sporoc¢anja, kot so Facebook,
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Google Talk, Windows Live, Salut, Jabber, Yahoo! in AiM. Za zaCenjanje
programa Empathy odprite Meni sporocanja (ikona ovojnice v menijski
vrstici), nato izberite Klepet. Empathy bo v meniju sporoc¢anja viden Sele
po prvem zagonu (glejte spodaj).

TR o) 1132 3

Slika 3.14: Dostop do programa Empathy preko
menija sporocanja v menijski vrstici.

» B Empathy

i nowo sporotilo

Prvi zagon programa Empathy

Za prvi zagon Empathy uporabite pregledno plosco (oglejte si Pregledna
plosca). Ob prvem zagonu boste videli zaslon, podoben tistemu na sli-

ki 3.15. Ob prvem zagonu $e Empathy ne pozna vasih ra¢unov hipnega
sporocanja.

Seznam stikov

Slika 3.15: Ko prvic¢ odprete Empathy, bi morali
videti okno, podobno temu oknu.

Za prikaz stikov
morate
nastaviti racun.

Nastavitve racuna

Dodajanje racunov

& Imeti morate obstojece racune klepeta, ki so zdruzljivi z Empathy. Ce nimate
racuna, ga boste morali pred nadaljevanjem ustvariti.

Ko dodajate ali odstranjujete racune z upra-
Rac¢une lahko dodate s klikom na gumb Nastavitve ra¢una, kot je vljalnikom Spletni racuni, boste te racune

ik liki li b iisk . Kk ‘enie d dodali ali odstranili iz vseh programov, s
prikazano na sliki 3.15 ali z uporabo menijske vrstice za krmarjenje do katerimi se vkljucujejo, ne le iz Empathy.
Empathy » Rac¢uni. Videli boste pogovorno okno, podobno tistemu na

sliki 3.16. To je upravljalnik Spletni racuni.

spletni racuni

= Slika 3.16: Dodajte svoje obstojece racune
stavitve Spletniracuni
- klepeta v Empathy z upravljalnikom Spletni

Pokairtine, ise kit v progam : racuni.
—
B o

®® Flickr

Qe
(=) Vkljuéuje Gmail, Google Docs, Google+, Youtube in Picasa.

[ wicer
@~

£ windows Live

[
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Kliknite na gumb Dodaj racun ... na levi strani okna, ¢e $e ni izbran.
Na vrhu okna, kjer piSe PokaZi racune, ki se vkljucijo z:, iz spustnega me-
nija izberite Empathy. Sedaj kliknite na ime storitve klepeta, kjer imate
racun. Na sliki 3.17 je izbran racun Google. Sedaj morate vnesti prijavna
poverila in overiti Ubuntu za dostop do svojega ra¢una.

Slika 3.17: Da Empathy pooblastite za uporabo
svojega racuna, morate vnesti poverila.

Pooblastite Ubuntuza dostop do svojega raéuna Google preklic

Google

Prijavite se z Google Racunom

janez@ubuntu.si

Ko ste Ubuntu overili za dostop do racuna, bodo prikazani vsi progra-
mi, ki se vklju€ijo z ratunom, vkljué¢no z Empathy. Vsi programi imajo
gumb VKLOP/IZKLOP za vkljuditev z ratunom. Prepricajte se, da je
gumb VKLOP/IZKLOP za Empathy nastavljen na VKLOP. Z gumbom
Moznosti lahko urejate podrobnosti, ki jih uporablja Empathy. Prikazane
podrobnosti so dolo¢ene za vsak program. Po dodajanju ra¢unov lahko
Empathy uporabite za klepet z vsemi svojimi prijatelji, neposredno iz
namizja Ubuntu!

Sporazumevanje s stiki

Besedilo

Za sporazumevanje s stikom izberite le-tega v glavnem oknu Empathy
in dvokliknite na njegovo ime. Empathy bi moral odpreti novo okno,
kjer lahko vnesete sporocila svojemu stiku in vidite pretekla izmenjana

sporocila.
= Slika 3.18: Klepetanje s prijatelji v programu
Empathy.
- Zivjo Drazen! @

H Pozdravljena Sasa! @
Ravnokar urejam slike za novi Ubuntujev priroénik!
intr

|

Ravno deskam po internetu in id¢em opolzke
fotografije za osebni prirocnik!

Super!

Za posiljanje sporodila stiku vnesite sporocilo v besedilno polje pod
zgodovino pogovora. Ko ste sporoc¢ilo vnesli, pritisnite tipko Enter za
posiljanje sporocila stiku. Ce oseba, s katero klepetate, tipka vam, se bo
poleg njihovega imena v oknu klepeta pojavila majhna ikona tipkovnice.

Ce se sporazumevate z ve¢ kot eno osebo, bodo vsi vasi pogovori prika-
zani kot zavihki v oknu Empathy ali v lo¢enih oknih, odvisno od mozno-
sti, ki ste jo izbrali v Empathy » MoZnosti.
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Zvocni in video klici

Empathy lahko uporabite tudi za zvoéni in video klepet s prijatelji. Za za-
Cetek zvocnega ali video klica desno kliknite na ime stika in nato izberite
Zvoc¢ni klic ali Video klic, kot je prikazano na sliki 3.19. To bo obvestilo
osebo, ki jo poskusate poklicati in jo vprasalo, ali Zeli odgovoriti na klic.

Ce klicana oseba sprejme vaso zahtevo za klic, boste povezani in lahko
zaCnete govoriti. Ce vas klicana oseba ne sligi ali ne vidi, morda vaga
spletna kamera ali mikrofon nista pravilno nastavljena. Oglejte si odseka
Uporaba spletne kamere in Zvok. Klic lahko konéate s klikom na gumb
rdecega telefona v oknu klepeta.

Posiljanje in prejemanje datotek
e Slika 3.19: Desni klik na stik prikaze veliko
Posiljanje datotek nacinov za sporazumevanje.

Ko se pogovarjate s stikom in mu Zelite poslati datoteko, desno kliknite
na stik v seznamu stikov—kot je prikazano na sliki 3.19—in izberite Poslji
datoteko. Empathy bo odprl okno “Izbor datoteke”. Poiséite datoteko, ki
jo zelite poslati, in kliknite na gumb Poslji. Odprlo se bo okno “Prenosi
datotek”, ki bo prikazovalo datoteko in njen napredek prenosa. Ko je
prenos datoteke koncan, lahko okno “Prenosi datotek” zaprete.

Sprememba vasega stanja

Svoje stanje lahko uporabite, da stikom pokaZzete, kako zaposleni ste ali
kaj pocnete. Vasi stiki bodo med klepetom vase stanje videli poleg vasega
imena. Uporabite lahko obi¢ajna stanja, ki so:

» Na voljo
» Zaseden
» Odsoten
» Neviden
» Nepovezan

Dve od teh stanj imata dodatno zmoznost. Stanje Nevidno vam omo-
goca, da vidite, kateri stiki so povezani, vasi stiki pa vas ne morejo videti.
Stanje Nepovezano vas popolnoma odjavi. Ne boste mogli videti, kateri
stiki so povezani. Tudi vasi stiki vas ne bodo mogli videti in klepetati z
vami.

Svoje stanje lahko spremenite na enega od dveh nac¢inov. Prvi nacin je
uporaba glavnega okna programa Empathy iz spustnega seznama na vrhu
okna.

Isti spustni seznam vam omogoca nastavitev stanja po meri z izbiro
“Sporotilo po meri ..” poleg ikone, ki se ujema z vagim stanjem. Vnesite,
kar naj vase stanje sporoca, in kliknite na zeleno kljukico.

Drugi nacin je klik na Ikono sporo¢anja v menijski vrstici, kot je
prikazano na sliki 3.14. V tem meniju boste videli enake moznosti, kot jih
ponuja Empathy, vendar lahko do njih dostopate, ne da bi morali odpreti
okno programa.

Souporaba namizja

Souporaba namizja je zelo uporabna zmoznost, ki je na voljo v Ubuntuju.
Uporabite ga lahko za Stevilne namene, kot so odpravljanje tezav, spletne
sestanke ali da pokaZete svoje lepo namizje prijatelju. Vzpostavitev odda-
ljene souporabe namizja med dvema racunalnikoma z Ubuntujem je zelo

enostavna.
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Za souporabo zaslona boste morali nastaviti Souporabo namizja. Od-
prite program Souporaba namizja iz pregledne plosce (oglejte si Pregledna
plosca). Izberite Dovoli drugim uporabnikom ogled mojega namizja.
Morda boste Zeleli odstraniti izbiro Dovoli drugim uporabnikom nadzor
mojega namizja.

Ko ste nastavili Souporabo namizja, odprite Empathy. Za zacetek
souporabe namizja desno kliknite na stik, s katerim Zelite deliti svoje
namizje, in izberite Souporaba mojega namizja.

Vas stik bo lahko videl podatke, ki so prikazani na vasem zaslonu.
Imejte to v mislih, ¢e imate na namizju zasebne dokumente ali datoteke.

Sprememba nastavitev racuna

Ce morate po prvem zagonu Empathy dodati ve¢ ra¢unov, odprite meni
Empathy v menijski vrstici in nato izberite Racuni. Empathy bo prikazal
okno upravljalnika Spletni Rac¢uni.

Urejanje racuna

Morda boste morali urediti podrobnosti rauna. Na levi strani okna “Sple-
tni ra¢uni” izberite racun, ki ga Zelite spremeniti, in kliknite Moznosti za
Empathy. Upravljalnik Spletni ra¢uni bi nato moral prikazati trenutne
podatke ra¢una. Ko ste koncali s spremembami, kliknite Kon¢ano.

Odstranitev racuna iz Empathy

Ce zelite, da ra¢un ni ve¢ prikazan v Empathy, izberite ra¢un na le-
vi strani okna upravljalnika Spletni ra¢uni. Nato kliknite na gumb
VKLOP/IZKLOP za Empathy in ga nastavite na IZKLOP.

Urejanje stikov
Dodajanje stika

Za dodajanje stika iz menijske vrstice odprite Empathy » Stiki » Dodaj
stike ... Empathy bo odprl okno “Nov stik”.

V spustnem seznamu Racun izberite racun, kateremu Zelite dodati
stike. Ko ustvarjate stik, morate izbrati storitev, ki jo uporablja vas stik.

Po izbiri racuna, kateremu Zelite dodati stik, v besedilno polje Dolo¢ilo
vnesite njihov prijavni 1p, njihovo uporabnisko ime, njihovo zaslonsko
ime ali njihov naslov e-poste. Nato v besedilno polje Vzdevek vnesite ime,
ki ga Zelite videti na svojem seznamu stikov. Kliknite Dodaj za dodajanje
stika na seznam stikov.

Odstranjevanje stika

Desno kliknite na stik, ki ga Zelite odstraniti, in nato izberite Odstrani. To
bo odprlo okno “Odstranitev stika”. Kliknite na gumb Izbrisi za potrditev,
da Zelite ta stik odstraniti ali kliknite Prekli¢i, da stik obdrzite.

Ogled in urejanje fotografij

Upravljalnik fotografij Shotwell je privzet program fotografij v Ubuntuju.
Ta program vam omogoca ogled, oznacevanje, urejanje in deljenje svo-
jih fotografij z drugimi. Ce Zelite zaceti Shotwell, kliknite na Pregledno
plosco blizu zgornjega levega kota zaslona, nato izberite ikono Shotwell,



oznac¢eno kot Upravljalnik fotografij. Ce programa Upravljalnik fotogra-
fij Shotwell ne vidite, v iskalno vrstico na vrhu pregledne plosce vnesite
Shotwell in rezultat Shotwell se bo kmalu pojavil.

i Knjiznica

wiEIDogodki
2012

> Mape
3 smeti

Predmeti: 4 fotografije
0d: ned, 29.04.2012
Za: ned, 6.05.2012 = E Q naidi

Uvazanje Fotografij

Ko prvi¢ zazenete Upravljalnik fotografij Shotwell, vas bo pozdravilo
okno “Dobrodosli!”, ki vsebuje navodila za uvoz fotografij. Kliknite V
redu. Sedaj lahko uvozite fotografije z vleko le-teh v okno Upravljalnika
fotografij Shotwell ali s povezavo fotoaparata ali zunanje naprave za
hrambo podatkov z ra¢unalnikom.

Iz digitalnega fotoaparata Fotoaparat in racunalnik povezite s podat-
kovnim kablom in ga vklopite. Ce je fotoaparat zaznan pravilno, boste
opazili novo okno, ki vas bo pozvalo k zagonu programa. S spustnega
menija izberite Upravljalnik fotografij Shotwell, nato pa kliknite V redu.
Fotoaparat bo prikazan v stranski vrstici programa Upravljalnik fotografij
Shotwell. Izberite svoj fotoaparat v stranski vrstici. Videli boste predo-
gled vsebine fotoaparata. Posamezno fotografijo izberite s pritiskom in
drzanjem gumba Ctrl in klikom na vsako fotografijo, ki jo Zelite uvoziti.
Nato v spodnji vrstici okna kliknite Uvozi izbrano. Ce Zelite uvoziti vse
fotografije, kliknite Uvozi vse.

Z vasega racunalnika Fotografije lahko uvozite v Upravljalnik fotografij
Shotwell z vleko le-teh iz vasega brskalnika datotek v okno programa
Upravljalnika fotografij Shotwell. Drugotna moznost je ta, da izberete Da-
toteka » Uvoz datotek iz mape nato izberite mapo, ki vsebuje fotografije,
ki jih Zzelite uvoziti.

Z zunanjega trdega diska, bliskovnega pogona Uss ali cp-ja / pvD-ja Uvoz
fotografij iz zunanje shrambe podatkov je podoben uvozu iz vasega ra-
Cunalnika. Zunanja naprava za shranjevanje podatkov se bo prav tako
pojavila pod oznako Fotoaparat v stranski vrstici programa Upravljal-
nik fotografij Shotwell. Sledite navodilom za uvazanje s fotoaparata na
racunalnik.
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Slika 3.20: Z Upravljalnikom fotografij Shotwell
upravljajte svojo zbirko fotografij, izboljSajte
svoje fotografije ter obdrzite izvirnik in delite
svoje spomine na spletu.
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Izbira mesta, kjer bo Upravljalnik Fotografij Shotwell shranjeval fotogra-
fije

Privzeto mesto za knjiznico Upravljalnika fotografij Shotwell je vasa

mapa Slike v domadi mapi. Ko boste uvazali fotografije v oknu “Uvoz”,
boste lahko datoteke kopirali v knjiznico ali pa jih pustili, kjer so.

Ce so fotografije shranjene na ra¢unalniku, bo primerna moznost Uvo-
zi na mesto, tako da fotografije ne bodo podvojene. V primeru, da uvazate
fotografije iz zunanjega vira, kot je na primer prenosni trdi disk, kljucek
UsB ali cp/DvD, izberite Kopiraj v knjiZnico, da bodo fotografije kopira-
ne na vas$ racunalnik—ce tega ne boste storili, fotografije po odstranitvi
zunanjega vira ne bodo ve¢ vidne.

Ogled fotografij

Izberite KnjiZnica ali katerokoli zbirko v stranski vrstici za prikaz foto-
grafij iz vaSega izbora. Uporabite drsnik v spodnji vrstici za prilagoditev
velikosti sli¢ice. Za ogled slike ¢ez celotno okno dvakrat kliknite na foto-
grafijo. V pogledu ¢ez celotno okno lahko krmarite skozi zbirko z uporabo
smernih tipk za naprej in nazaj, priblizujete/oddaljujete sliko z drsnikom,
premikate sliko s klikom in vleko, pogled celotnega okna pa koncate z
dvojnim klikom na sliko.

Ce si Zzelite ogledati zbirko v celozaslonskem nacinu, pritisnite F11
ali izberite Pogled » Celozaslonski naé¢in. Skozi zbirko lahko krmarite z
uporabo orodne vrstice, ki se bo pojavila, ¢e premaknete misko na dno
zaslona. Za ogled zbirke v nacinu predstavitve pritisnite F5 ali pa izberite
Pogled » Predstavitev. Za izhod iz Celozaslonskega nacina ali nacina
Predstavitve pritisnite tipko Esc.

Organizacija Fotografij

Upravljalnik fotografij Shotwell naredi iskanje fotografij iste vrste eno-
stavno z uporabo oznak. Fotografijo lahko oznadite s toliko oznakami,
kolikor Zelite. Ce Zelite fotografijam dodati oznake, najprej izberite fo-
tografije. Nato z desnim miskinim gumbom kliknite na njih in izberite
Dodaj oznake. V besedilno polje vnesite Zelene oznake, loCene z vejicami.
Ko dodate nove oznake, se bodo prikazale v stranski vrstici na desni strani
pod oznako Oznake.

Urejanje slik

Morda boste Zeleli urediti nekatere fotografije, ki ste jih uvozili v Upra-
vljalnik fotografij Shotwell. Morda boste na primer Zeleli odstraniti nekaj
pri robu, prilagoditi barvo, zmanjsati u¢inek rdecih o¢i ali pa poravnati
sliko. Ce Zelite urejati fotografijo, kliknite nanjo, nato pa kliknite na enega
od naslednjih gumbov:

Zavrti

Kliknite Zavrti, da zavrtite sliko za 9o° v smeri urinega kazalca. Gumb
lahko kliknete veckrat in slika se bo zavrtela v smeri urinega kazalca v
korakih po 9o°.

Obrezi

Kliknite Obrezi za spremembo velikosti fotografije. Slika bo potemnela in
pojavil se bo izbor. Prilagodite ga z vleko kota ali stranice. Ce Zelite izbrati
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doloc¢eno razmerje, uporabite spustni meni in izberite eno od predlog ali
pa vnesite svoje razmerje po meri. Na voljo je gumb za vrtenje, e bi Zeleli
spremeniti izbor iz lezeCega v pokon¢nega ali obratno. Ko ste zadovoljni

z izborom, kliknite V redu za uveljavitev obreza ali Preklici, e se Zelite
vrniti k trenutni velikosti.

Zmanjsanje rdecih oéi

Ce ste posneli fotografijo in je bliskavica povzroéila pojav rdecih oéi, jih
lahko v programu Upravljalnik fotografij Shotwell popravite.

Kliknite na gumb Rdece o¢i. Pojavil se bo krog.

Povlecite krog ¢ez enega od ocCes, nato pa uporabite drsnik za prilagodi-
tev velikosti kroga.

Ko se krog nahaja na mestu o¢i, kliknite Uveljavi za popravek rdecih
o€i. Ta postopek boste morali ponoviti za vsako oko posebej. Ko prilaga-
jate velikost kroga, bodite pazljivi. Prevelik krog, ki prekriva kozo, lahko
poleg zmanjsanja rdecih o¢i povzroéi spremembo barve koze.

Prilagodi

Klik na gumb Prilagodi bo odprl okno, ki vam omogoca urejanje nekate-
rih stvari:

Raven Podobno kontrastu.

Izpostavljenost Kako svetla je slika.

Nasicenost Kako barvita je slika.

Odtenek Celotna barva.

Temperatura Al je slika toplejsa (bolj rumena) ali hladnejsa (bolj modra).
Sence Kako temne so sence.

Ce zelite spremeniti te vrednosti, vlecite drsnike, dokler ne boste zado-
voljni s sliko. Za uveljavitev sprememb kliknite gumb V redu, za razvelja-
vitev sprememb in ponoven zacetek kliknite gumb Ponastavi, za zavrnitev
sprememb pa kliknite gumb Preklic¢i.

Samodejna prilagoditev z /zboljsaj

Kliknite Izboljsaj, ¢e Zelite pustiti programu Upravljalnik fotografij Sho-
twell, da samodejno prilagodi barvo, ravni, izpostavljenost, kontrast in
temperaturo za bolj prijetno sliko.

Povrnitev urejane fotografije na izvirnik

Kadar urejate fotografijo v programu Upravljalnik fotografij Shotwell,
vasa izvirna slika ostane nedotaknjena. Vse spremembe lahko razveljavite
in se povrnete k izvirniku z desnim klikom na fotografijo in izbiro Povrni
na izvirnik. Ta moZznost je na voljo samo za fotografije, ki ste jih urejali.

Souporaba vasih FotograFij

Svoje fotografije lahko enostavno izmenjujete na spletu z uporabo zmo-
znosti Objavi v programu Upravljalnik fotografij Shotwell. Izberite fo-
tografije, ki jih Zelite dati v souporabo, nato kliknite Datoteka » Objavi.
Pojavilo se bo novo okno, ki vas bo vprasalo, kje Zelite objaviti fotografije.
Iz s spustnega menija v zgornjem desnem delu okna izberite Facebo-

ok, Flickr ali Spletne albume Picasa. Nekatere storitve lahko zahtevajo
pooblastitev programa Upravljalnik fotografij Shotwell, preden bo imel
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dovoljenja za objavo fotografij. Sledite navodilom v oknu, izberite Zelene
moznosti in kliknite Objavi za posiljanje svojih fotografij na splet.

Vec podrobnosti

Zmoznosti in odlik programa Upravljalnik fotografij Shotwell je e veliko
veé. Ce Zelite ve¢ pomoti, izberite Pomo¢ » Vsebina. To bo naloZilo spletni
priro¢nik, kjer boste nasli bolj podrobna navodila, kako Upravljalnik
fotografij Shotwell uc¢inkoviteje uporabljati.

Ogled filmov in videov

Ce si zelite ogledati videoposnetke ali DvD-je v Ubuntuju, lahko uporabite
program Predvajalnik posnetkov. Za za¢enjanje Predvajalnika posnetkov
kliknite na pregledno plos¢o, nato pa poiscite “predvajalnik posnetkov” in
ga izberite. To bo odprlo okno “Predvajalnik posnetkov”.

<« > > 7

Zaustavljeno  0:00/0:00

Kodeki

Za ogled pvp-jev bo morda Ubuntu moral namestiti “kodek”. Kodek je
programska oprema, ki omogoc¢a rac¢unalniku, da razume vsebino pvD-ja
in predvaja video.

Pravno obvestilo: zakoni o patentih in avtorskih pravicah so razlicni glede na
to, v kateri drZavi se nahajate. Ce ste negotovi, ali doloCen patent ali omejitev
za predstavno vrsto, ki jo Zelite uporabljati, velja za vaso drzavo, pridobite
pravni nasvet.

Da lahko predvajate vse videoposnetke in DVD-je, morate namestiti
kodeke. Za namestitev kodekov odprite Programsko sredis¢e Ubuntu,
bodisi z uporabo pregledne plosce bodisi zaganjalnika. Ko se bo odprlo
okno “Programskega sredi$¢a Ubuntu”, uporabite iskalno polje v zgornjem
desnem kotu in poiséite naslednje:

» ubuntu-restricted-extras
» libdvdreadq
» libdvdnavg

Ko najdete ustrezen paket, ga izberite z dvojnim klikom in kliknite na
gumb Namesti. To lahko odpre okno “Overitev”. Ce je temu tako, vnesite
svoje geslo ter kliknite Overi za zacetek opravila namestitve.

Slika 3.21: Predvajalnik posnetkov (Totem)
predvaja glasbo in video posnetke.
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Predvajanje videov iz datoteke

Odprite meni Film, nato izberite Odpri ... To bo odprlo okno “Izbor filma
ali seznama predvajanja”. Poiséite datoteko oz. datoteke, ki jih Zelite
predvajati in kliknite na gumb Dodaj. Video se bo zacel predvajati.

Predvajanje DVD-jev

Ko vstavite bvD v ra¢unalnik, bi Ubuntu moral odpreti okno “Vstavljen je
bil video pvD. Izberite, kateri program naj se zaZene”. Prepricajte se, da
je s spustnega menija izbran Predvajalnik posnetkov, nato pa kliknite na
gumb V redu. Odprlo se bo okno “Predvajalnika posnetkov” in posnetek
se bo predvajal.

Ce je okno “Predvajalnika posnetkov” Ze odprto, odprite meni Film,
nato izberite Predvajaj disk ... in film se bo predvajal.

Poslusanje zvoka in glasbe

Ubuntu ima privzeto Ze nameséen predvajalnik glasbe Rhythmbox za
poslusanje glasbe, pretakanje spletnega radia, upravljanje seznamov pred-
vajanja in podcastov. Rhythmbox vam prav tako lahko pomaga poiskati in
kupiti glasbo ter upravlja z naro¢ninami na vase priljubljene vire Rrss.

sliis ILLE Slika 3.22: Predvajalnik glasbe Rhythmbox
Iea n | = x | b2 Chiquitita o,
: ! 3:30/5:24
Predhodna  Premor Ponavljaj = Premesaj hl ‘ od ABBAIzZ ...
Knjiznica v Izberite mesto, ki vsebuje glasbo, ki jo Zelite dodati knjiznici.
21| _Predvajalna vrsta [& ABBA - The Definitive Collection + | Dodajposnetke | | Kopiraj posnetke | | Odstrani posni
, Podcasti g Posnetek Naslov Izvajalec Album Trajanjg
Napake uwoza 1 Fernando ABBA The Definitive Collection... 4:13
B testfm 12 Dancing Queen ABBA ... 351
2 Libre.fm 13 Money, Money, Money ~ ABBA 3:05
B Radio 14 Knowing Me, Knowing... ABBA .o 401
Seznami predvajanja v 15 The Name of the Game ~ ABBA 4:52
[&] Moje najboljse ocenjeno 16 Take a Chance on Me ABBA 4:05
[®] nNedavno dodano 17 Eagle ABBA . 427
[@ Nedavno predvajano 18 Summer Night City ABBA 335
Chiguitita
20 Does Your Mother Know ABBA ... 315
1 Voulez-Vous ABBA 5:09
2 Angeleyes ABBA .. 419
3 Gimme! Gimme! Gimm... ABBA 4:50
4 1 Have a Dream ABBA 4:42
5 The Winner Takes ItAll  ABBA .. 456
6 Super Trouper ABBA 413
7 Onand enand On ABBA . 342
8 Lay All Your LoveonMe  ABBA . 434
9 3:56

One of Us ABBA
37 skladb, 2 uri in 27 minut, 212,9 MB B

Zacenjanje Rhythmbox
Program Rhythmbox lahko zaZenete na veé¢ nacinov.

» Odprite pregledno plosco, vpisite Rhythmbox ali Glasba in kliknite na
ikono predvajalnika glasbe Rhythmbox.

» Ubuntu 12.04 ima v zgornji vrstici meni kazalnika za programe in
naprave, povezane z zvokom. Kazalnik izgleda kot zvo¢nik. Ta meni
vkljucuje povezavo za zagon programa Rhythmbox in osnovne tipke za
predvajanje in glasnost.

Ce Rhythmbox zaprete s pritiskom na Alt+F4 ali klikom na rde¢i gumb
za zaprtje (@), bo izginil iz pogleda, vendar bo nadaljeval s predvajanjem
v ozadju. Svojo glasbo lahko nadzirate v kazalniku zvoka, kjer lahko tudi
ponovno odprete Rhythmbox. Za popolno zaprtje programa Rhythmbox
pritisnite Ctr1+Q ali v menijski vrstici izberite Glasba » Kon¢aj.
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Predvajanje glasbe

Ce zelite predvajati glasbo, jo morate najprej uvoziti v knjiznico. Za uvoz
mape, ki vsebuje zvocne datoteke, izberite Glasba » Dodaj glasbo ... ali
pritisnite Ctr1+0. Za izbiro mape glasbe lahko uporabite spustno polje ali
kliknete na moznost Drugo za iskanje druge mape.

Orodna vrstica Rhythmbox vsebuje ve¢ino nadzornikov, ki jih boste
potrebovali za brskanje in predvajanje glasbe. Ce Zelite predvajati sklad-
bo, dvokliknite nanjo ali kliknite nanjo in pritisnite gumb Predvajaj v
orodni vrstici (izberete lahko tudi Nadzor » Predvajaj v menijski vrstici ali
pritisnete Ctrl+Preslednica). Ko se skladba predvaja, se bo gumb Pred-
vajaj spremenil v gumb Premor. Klik nanj bo naredil premor predvajanja.
Gumba Naslednja in Predhodna sta poleg gumba Predvajanje/Premor.
Na ta gumba kliknite za predvajanje naslednje in predhodne skladbe v
knjiznici ali seznamu predvajanja.

Rhythmbox ponuja tudi moznosti za preklop na¢ina ponavljanja
(Ponovi, Nadzor » Ponovi ali Ctrl+R) in na¢ina mesanja (Mesaj, Nadzor »
Mesaj ali Ctrl+U).

Predvajanje zvocnih CD-jev

Za predvajanje cp-ja vstavite le-tega v enega od pogonov CD. Samodej-
no se bo prikazal v Stranskem pladnju programa Rhythmbox, pod vaso
glasbeno knjiznico. Kliknite na cp (poimenovan zvoc¢ni cp ali z imenom
albuma) in dvakrat kliknite na skladbo za predvajanje vseh skladb na
CD-ju.

Uvazanje (zajemanje) zvoénih CD-jev

Zacnite z vstavitvijo cp-ja. Rhythmbox ga bo samodejno zaznal in dodal
v stranski meni. Ce imate dejavno spletno povezavo, bo Rhythmbox
poskusal najti podatke o albumu na spletu. Kliknite na cp. Odstranite
oznako z morebitnih skladb, ki jih ne Zelite uvoziti. Pritisnite na gumb
Pretvori, ki se nahaja blizu zgornjega levega kota programa Rhythmbox.
Rhythmbox bo zacel uvazati cp. Ko bo posamezna skladba uvozena, se bo
pojavila v vasi glasbeni knjiznici.

Poslusanje pretakajocega zvoka
Rhythmbox vam omogoc¢a pretakanje zvoka iz razli¢nih virov, vkljuéno Postaje, kjer lahko posluzate zvocne pretoke,

s postajami, ki vsesmerno oddajajo preko spleta (Radio s stranskega so “radijske postaje”, ki vsesmerno oddajajo
preko spleta. Nekatere od teh so prave

pladnja), Last.fm in Libre.fm. Za poslusanje spletne radijske postaje radijske postaje, ki program pretakajo tudi

kliknite na ikono radia v stranskem pladnju za seznam prednastavljenih preko spleta, druge pa oddajajo samo preko

postaj. Uporabite lahko filter zvrsti v srednjem pladnju. Ce Zelite dodati spleta.

novo radijsko postajo, izberite Dodaj in vnesite URL radijske postaje. Seznam radijskih postaj lahko na najdete na
strani http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_
Internet_stations ali pa za iskanje “spletnih

Povezava z d|g|taln|m| predvajalnlkl glasbe radijskih postaj” uporabite svoj brskalnik.

Rhythmbox se lahko poveze s §tevilnimi priljubljenimi digitalnimi pred-
vajalniki predstavnih vsebin. Povezani predvajalniki se bodo pojavili na
seznamu naprav. Zmoznosti se bodo razlikovale glede na predvajalnik (in
pogosto tudi glede na priljubljenost predvajalnika), toda pogoste naloge,
kot so prenasanje skladb in seznamov predvajanja, bi morale biti podprte
na vseh. Ce se vasa naprava ne pojavi na seznamu Naprave, poskusite z
iskanjem tako, da kliknete na Glasba » Preveri za nove naprave.


http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_Internet_stations
http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_Internet_stations

Iron Maiden - 2 Minutes To Midnight

44 n >l (1] x 7" 2 Minutes ... .

0:28 /6:01
od /ron Maide... /

predhodna  Premor  Naslednja | Ponavjaj  Premesaj
Knjiznica v ’Prehrskaj‘ Pokazivse  lzvrzi Uskladi s knjiznico Q, Iskanje vseh polj
|| Predvajalna vrsta
u Glasba > Izvajalec Album
® rPodcasti — (= Living Things (12)
Napake uvoza Arminvan Buuren (4) Love Message (Single) (1)
calvin Harris (1) Neznano (10)
@ Last.fm . N N
Calvin Harris Ft. Ne-Yo (1) A State of Trance Official Podcast (4)
7 Libre.fm :
B ) Iron Maiden (1) A State OFf Trance Radio Top 15 May 2010 (1)
B Radio John Askew (2) Trance Reactionvol12 (1)
Naprave W | i piskir fa1 i e L)
§ Posnetek Naslov Izvajalec Album Trajanje
Seznami predvajanja v AState of Trance Offic... Arminvan Buuren Astate of Trance Offic... 24:34

|| Moje najboljie ocenjeno A State of Trance Offic... 27:57

|| Nedavno dodano

A State of Trance Offic... Arminvan Buuren
A State of Trance OFffic... Arminvan Buuren A State of Trance Offic... 23:19
AState of Trance Offic... Arminvan Buuren AState of Trance Offic... 25:35
Thinking About You (P... Calvin Harris Neznano 4:36
Calvin Harris Ft. Ne-Yo-... CalvinHarris Ft. Ne-Yo  Calvin Harris Ft. Ne-Yo-... 3:40

[&| Nedavno predvajano

»5 2 Minutes To Midnight Iron Maiden Edward The Great 6:01
1 The Witch (Original Mix) John Askew DISCOVER69: John Ask... 8:20
13 FadeTo Black (SeanTy... JohnAskew A State Of Trance Radi... 7:37
1 Intro Limp Bizkit Chocolate Starfish And... 1:18
2 Hot Deg Limp Bizkit Chocolate Starfish And... 3:50
3 My Generation Limp Bizkit Chocolate Starfish And... 3:41
4 Full Nelson Limp Bizkit Chocolate Starfish And... 4:07

54 skladb, 17 ur in 36 minut, 1,3 GB.

Poslusanje glasbe v souporabi

Ce ste v istem omrezju kot drugi uporabniki programa Rhythmbox (ali
veline drugih predvajalnikov glasbe), lahko izmenjujete svojo glasbo in
poslusate glasbo drugih ljudi. To storite tako, da kliknete na Glasba »
Povezava s souporabo DAAP ... Vnesite naslov IP in Stevilko vrat. Potem
kliknite na gumb V redu. Klik na knjiznico v souporabi vam bo omogo¢il
brskanje in predvajanje skladb z drugih ra¢unalnikov.

Upravljanje podcastov

Rhythmbox lahko upravlja z vasimi priljubljenimi podcasti. S stranskega
pladnja izberite Podcasti za ogled vseh dodanih podcastov. Orodna vrstica
bo prikazala dodatne moznosti Brskaj, PokaZzi vse, Dodaj in Posodobi. V
orodni vrstici izberite Dodaj in vnesite naslov URL podcastov, ki jih Zelite
shraniti v Rhythmbox. Podcasti bodo samodejno prejeti v rednih ¢asovnih
razmikih, vire pa lahko tudi ro¢no posodobite. Izberite epizodo in kliknite
Predvajaj. Ko koncate s poslusanjem epizode, jo lahko nato izbrisete.

Pogled zabave

Rhytmbox vsebuje “pogled zabave”. Za vstop v pogled zabave uporabite
tipko F11 ali uporabite menijsko vrstico (Pogled » Pogled zabave). Za
izhod iz pogleda zabave ponovno pritisnite F11. Rhythmbox vsebuje tudi
vrstico brskalnika, ki je privzeto omogocena (to podrocje je zgornji desni
del okna programa). Ponuja vam moznost iskanja glasbe po izvajalcu ali
albumu.

Nastavitve programa Rhythmbox

Privzeta nastavitev Rhythmbox morda ne bo popolnoma ustrezala vasim
potrebam. Izberite Uredi» MoZnosti za spremembo nastavitev programa.
Orodje Moznosti je razdeljeno na stiri glavne dele: splosno, predvajanje,
glasba in podcasti.

Splosno VKkljuéuje, kako naj Rhythmbox prikaze podatke o izvajalcu
in skladbi. Prilagodite lahko tudi $tevilo stolpcev, ki so vidni v vasi
knjiznici, in kako so prikazane ikone orodne vrstice.
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Slika 3.23: Rhythmbox je povezan z napravo

Android.

DAAP pomeni “Digital Audio Access Protocol”.
To je nacin, ki programom omogoca souporabo
predstavnih vsebin preko omrezja.
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Predvajanje Tu lahko omogocite in spremenite trajanje prestopnega
prehoda.

Glasba Vkljucuje, kam Zelite postaviti glasbene datoteke in strukturo
knjiznice za nove skladbe, ki so dodane v Rhythmbox. Nastavite lahko
tudi prednostni zapis zvoka.

Podcasti Dolod¢i, kje na vasem racunalniku so podcasti shranjeni, sku-
paj z zmoznostjo spreminjanja, kako pogosto se podatki o podcastih
posodabljajo.

Vstavki

Rhythmbox podpira $irok nabor vstavkov, ki mu dodajajo zmoznosti. Veli-
ko vstavkov zagotavlja osnovno predvajanje zvoka, z dodatnimi pa lahko
na primer dostopate do trgovine Magnatune. Za ogled ali spremembo
omogocenih vstavkov uporabite menijsko vrstico (Uredi» Vstavki).

Upravljanje vase glasbe

Rhythmbox podpira ustvarjanje seznamov predvajanja. Seznami predvaja-
nja so stati¢ni seznami skladb ali pa pametni seznami skladb, ki so osno-
vani na kriterijih filtra. Seznami predvajanja vsebujejo sklice do skladb v
vasi knjiznici. Ne vsebujejo dejanskih skladb, le sklice na njih. Ce sklad-
bo odstranite s seznama predvajanja (desni klik na skladbo » Odstrani s
seznama predvajanja), bo skladba ostala v knjiznici in na trdem disku.

Za ustvarjanje seznama predvajanja izberite Glasba » Seznam predva-
janja» Nov seznam predvajanja, pritisnite Ctr1+N ali desno kliknite na
spodnje prazno podroéje v stranski vrstici in izberite Nov seznam pred-
vajanja. Pojavil se bo v stranski vrstici pod imenom “Nov seznam pred-
vajanja”. Desno kliknite nanj in izberite Preimenuj za dolocitev imena po
svoji izbiri. Povlecite skladbe iz knjiZnice na nov seznam predvajanja v
stranskem pladnju ali desno kliknite na skladbe, izberite Dodaj na seznam
predvajanja in izberite seznam predvajanja.

Pametne sezname predvajanja lahko ustvarite na podoben nacin. Izbe-
rite Glasba » Seznam predvajanja » Nov samodejni seznam predvajanja.
Dolocite kriterije filtra. Dodate lahko ve¢ pravil filtra in izberete ime.
Shranite seznam predvajanja. Katerikoli seznam predvajanja (vklju¢no s
predhodno dolo¢enimi) lahko spremenite z desnim klikom na ime in izbiro
Uredi.

Rhythmbox podpira ocene skladb. Desno kliknite na skladbo v knji-
Znici » Lastnosti » Podrobnosti in izberite §tevilo zvezdic. Za odstranitev
ocene izberite ni¢ zvezdic. Spremenite lahko tudi druge podrobnosti
skladbe kot so naslov, izvajalec in album. Desno kliknite na skladbo v
knjiznici » Lastnosti» Osnovno.

Za odstranitev skladbe desno kliknite na skladbo » Odstrani. Za po-
poln izbris skladbe s trdega diska desno kliknite » Premakni v smeti. Ce
zelite kadarkoli premakniti skladbo, izberite skladbo (ali skupino skladb)
v knjiznici in jo povlecite v mapo ali na namizje. To bo na novem mestu
ustvarilo kopijo zvo¢ne datoteke.

Zvocni kodeki

Razli¢ne zvoéne datoteke (MP3, WAV, AAC, OGG, itd.) zahtevajo edinstvena
orodja za odkodiranje in predvajanje vsebine. Ta orodja se imenujejo
kodeki. Rhythmbox poskusa zaznati vse manjkajoc¢e kodeke na vasem
sistemu, da lahko predvajate vse svoje zvoéne datoteke. Ce kodek manjka,
ga bo Rhythmbox poskusal samodejno najti na spletu in vas vodil skozi
njegovo namestitev.



Podpora Rhythmbox

Rhythmbox uporablja veliko ljudi po celem svetu. Obstaja veliko virov
podpore, ki so na voljo v tevilnih jezikih.

» Pomoc¢ » Vsebina ali F1 za osrednjo pomo¢.

» Ce imate vprasanja ali Zelite porocati hro$¢a, izberite Pomoé » Pomo¢
na spletu.

» Spletis¢e programa Rhythmbox http://www.rhythmbox.org/.

» Kategorija TeZave s programi na forumu Ubuntu.si: https://www.
ubuntu.si/punbb/forum/4/

Zapisovanje CD-jev in DVD-jev

Za zapis cD-ja ali DvD-ja odprite pregledno ploséo ter poiscite Zapiso-
valnik diskov Brasero. Ko najdete program Brasero ga dvokliknite. To
bo odprlo program Brasero, ki vam ponuja nekaj moznosti zapisovanja.
Vsaka od teh je obrazlozena spodaj.

Brasero
Ustvari nov projekt: Nedavni projekti:

- B NNi nedavnih projektov
Zvoéni projekt bk

\_JJ ustvarite obicajni zvoéni co

. Podatkovni projekt
=] ustvarite podatkovni CD/OVD

Video projekt
|5 ustvarivideo vpalisveo

Kopiraj disk ..
Ustvarite 1:1 kopijo nosilca CD ali DVD

Zapisi odtis N
99 ) zapiite obstojedi odtis CD ali DVD na nosilec

Kako zaceti

Preden za¢nete uporabljati Brasero, kliknite Ustvari nov projekt. Na
voljo so tri vrste projektov: Zvo¢ni projekt, Podatkovni projekt in Video
projekt. Na voljo sta tudi dva orodja za projekte: Kopiraj disk in Zapisi
sliko. Odlocite se za izbiro glede na vase potrebe.

Naslednje moznosti veljajo za vse projekte, razen Kopiraj disk in Zapi-
$i odtis.

Dodajanje datotek v projekt

Za dodanje datotek na seznam kliknite gumb +. Ta odpre okno “Izbor
datotek”. Nato krmarite do datoteke, ki jo Zelite dodati, jo izberite in
kliknite gumb Dodaj. Ta korak ponovite za vsako datoteko, dokler niso
vse zelene datoteke dodane.

Odstranjevanje datotek

Ce Zelite iz projekta odstraniti datoteko, kliknite nanjo v seznamu in
kliknite gumb -. Za odstranitev vseh datotek s seznama kliknite na gumb
v obliki metle.
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Slika 3.24: Brasero zapisuje glasbene, video in
podatkovne DVD-je in CD-je.

Trenutno Brasero ne podpira medija Blu-Ray.


http://www.rhythmbox.org/
https://www.ubuntu.si/punbb/forum/4/
https://www.ubuntu.si/punbb/forum/4/
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Shranjevanje projekta

Za shranitev nedokoncanega projekta izberite Projekt » Shrani. Odprlo

se bo okno “Shrani trenutni projekt”. Izberite, kje Zelite shraniti projekt.
Nato v besedilno polje Ime: vnesite ime projekta. Zatem kliknite na gumb
Shrani in vas nedokoncani projekt bo shranjen. Ko shranite projekt, shra-
nite le parametre projekta. Ob shranjevanju projekta na disk ni zapisano
nié.

Zapisovanje diska

Ko kliknete na gumb Zapisi ..., boste videli okno “Lastnosti ...”.

Hitrost zapisovanja lahko dolo¢ite v spustnem seznamu Hitrost zapiso-
vanja. Najbolj$e je izbrati najvisjo hitrost.

Za zapis projekta neposredno na disk izberite moznost Neposreden
zapis odtisa brez shranjevanja na disk. Ce je moZnost izbrana, ne bo
ustvarjena nobena datoteka odtisa in nobena datoteka ne bo shranjena na
trdi disk. Vsi podatki bodo shranjeni na prazen cp ali bvp. Brasero zapiSe
podatke samo na navadne CD-je in DVD-je. Brasero trenutno ne podpira
zapisovanja podatkov na Blu-Ray DVD-je.

Moznost Pred zapisovanjem zapisi navidezno je uporabna, ¢e naletite
na tezave pri zapisovanju diskov. Izbor te moZnosti vam omogoca simuli-
ranje opravila zapisovanja diska brez dejanskega zapisa podatkov na disk
—zapis podatkov na disk je potratno opravilo, ¢e vas ra¢unalnik podatkov
ne zapisuje pravilno. Ce je simulacija uspe$na, bo Brasero zapisal disk
po 10-sekundnem premoru. V ¢asu teh desetih sekund imate moznost
preklicati opravilo zapisovanja.

Praznjenje diska

Nekateri CD-ji ter DVD-ji imajo napis Rw.Rw pomeni Re-Writable -
prepisljiv, kar pomeni, da lahko podatke na njem pocistite, da ga boste
lahko ponovno uporabili. S tem boste izbrisali vse podatke, ki so trenutno
na disku. Za izbris podatkov na disku odprite meni Orodja, nato izberite
Izprazni. Odprlo se bo okno “Praznjenje diska”. V spustnem meniju Izbor
diska izberite disk, ki ga Zelite izprazniti.

Ce Zelite skrajsati trajanje praznjenja diska, lahko omogoéite moznost
Hitro praznjenje. Hitro praznjenje datotek ne odstrani popolnoma. Ce
imate na disku shranjene obcutljive podatke, vam moznosti Hitro pra-
znjenje ne priporo¢amo.

Ko so podatki na disku izbrisani (izpraznjeni), boste videli sporo¢ilo
Disk je bil uspesno izpraznjen. Za koncanje kliknite na gumb Zapri.

Zvocni projekt

Ce snemate svojo glasbo, jo boste morda Zeleli prenesti na zvoc¢ni cp, da
jo bodo lahko poslusali vasi prijatelji in sorodniki. Zvoé¢ni projekt lahko
zatnete s klikom na Projekt » Nov projekt » Nov zvo¢ni projekt.

Med zapisovanjem glasbenega cp-ja se zavedajte, da imajo komercialni
glasbeni cp-ji med skladbami dve sekundi dolg premor. Da ima vasa
glasba enak premor med skladbami, kliknite na datoteko, nato pa kliknite
na gumb premor.

Datoteke lahko razreZete na dele s klikom na gumb Noz. To bo odprlo
okno “Razdeli sled”. Spustni meni Naéin vam ponuja $tiri moZnosti, vsaka
od teh pa vam omogoca razdelitev sledi na drugacen nacin. Ko ste sled
razdelili, kliknite gumb V redu.
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Prepricajte se, da ste iz spustnega menija osrednjega okna “Brasero”
izbrali disk, kamor Zelite zapisati podatke. Nato kliknite na gumb Zapisi.

Podatkovni projekt

Ce Zelite narediti varnostno kopijo svojih dokumentov ali fotografij, vam
priporo¢amo, da ustvarite podatkovni projekt. Podatkovni projekt lahko
zatnete s klikom na Projekt » Nov projekt » Nov podatkovni projekt.

Ce zelite dodati mapo, lahko kliknete na sliko Mapa, nato pa vnesete
ime mape.

Prepricajte se, da ste iz spustnega menija na dnu glavnega okna “Bra-
sero” izbrali disk, kamor Zelite zapisati podatke. Nato kliknite na gumb
Zapisi.

Video projekt

Ce zelite narediti DvD svojih druzinskih video posnetkov, je najbolje, da
ustvarite video projekt.

Video projekt lahko za¢nete s klikom na Projekt » Nov projekt » Nov
video projekt.

Prepricajte se, da ste iz spustnega menija na dnu glavnega okna “Bra-
sero” izbrali disk, kamor Zelite zapisati podatke. Nato kliknite na gumb
Zapisi.

Kopiraj disk

Disk lahko kopirate s klikom na Projekt » Nov projekt » Kopiraj disk. To
odpre okno “Kopiranje nosilcev cD in pvD”.

Ce imate dva pogona cp/pvD, lahko kopirate disk z enega na drugega.
Ce imate le en pogon, boste morali ustvariti odtis diska in ga nato zapisati
na nov disk. V spustnem meniju Izberite disk za kopiranje izberite disk,
ki ga zelite kopirati. V spustnem meniju Izberite pogon za zapisovanje
izberite datoteko odtisa ali disk, na katerega Zelite kopirati.

Datoteka odtisa

Ustvarite lahko tudi odtis svojih podatkov. Odtis je predstavitev diska

v eni datoteki. Datoteka ima obi¢ajno pripono .1iso ali .img. Datoteka
odtisa je podobna zbirki datotek zip. Spremenite, kje se odtis shrani s
klikom na gumb Lastnosti. Ta pokaZze “Mesto za datoteko odtisa”. Urejate
lahko ime datoteke v besedilnem polju Ime:.

Privzeto mesto shranjevanja je vasa domaca mapa, vendar lahko to
spremenite s klikom na gumb + poleg Brskanje za druge mape. Ko ste
izbrali mesto za shranjevanje odtisa, kliknite Zapri.

V oknu “Kopiranje nosilcev cp/ pvp” kliknite Ustvari odtis. Brasero bo
odprl okno “Ustvarjanje odtisa” in prikazal potek opravila. Ko je opravilo
koncano, kliknite gumb Zapri.

Zapis odtisa

Za zapis odtisa odprite Projekt » Nov Projekt » Zapisi odtis. Brasero bo
odprl okno “Nastavitve zapisovanja odtisov”. Kliknite na spustni meni
Izberite odtis za zapisovanje in pojavilo se bo okno “Izbor odtisa diska”.
Krmarite do odtisa, ki ga Zelite zapisati, kliknite nanj in kliknite Odpri.

V spustnem meniju Izberite disk za zapisovanje kliknite na disk, na
katerega Zelite zapisovati, in kliknite Ustvari odtis.
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Delo z dokumenti, preglednicami in predstavitvami

Zbirka LibreOffice je privzeta pisarniska zbirka za delo z besedilnimi
dokumenti, preglednicami in predstavitvami.

Delo z dokumenti

Ce Zelite delati z dokumenti, lahko uporabite urejevalnik besedila Li- Urejevalnik besedila LibreOffice je znan tudi
breOffice. Writer ima vse zmozZnosti, ki jih potrebujete od sodobnega kot LibreOffice Writer. LibreOffice urejevalnik
. . . . N . oy .. preglednic je poznan pod imenom Calc in
urejevalnika besedil in namiznega orodja za objavo, vklju¢no z vgrajenim urejevalnik predstavitev je poznan kot Impress.

ustvarjalnikom PDF. Dovolj preprost je za hiter opomnik, vendar dovolj
zmogljiv za ustvarjanje knjig z vsebino, diagrami, kazali in Se ve¢. Vi se
preprosto osredotocite na vsebino vasega sporocila, Writer pa bo poskrbel,
da bo izgledalo odli¢no. Za zagon urejevalnika besedila odprite dom pre-
gledne plosce na zaganjalniku, is¢ite Libre0ffice Writer. Nato izberite
LibreOffice Writer.

Delo s preglednicami

Ce Zelite delati s preglednicami, lahko uporabite urejevalnik preglednic
LibreOffice (Calc). Program Calc je urejevalnik preglednic, ki ste ga vedno
potrebovali. Novi uporabniki ga imajo za intuitivnega. Profesionalni po-
datkovni rudarji bodo cenili celovit razpon naprednih funkcij. Za njegov
zagon kliknite na pregledno plosco, vnesite Libre0Office Calc in izberite
LibreOffice Calc.

Delo s predstavitvami

Ce Zelite ustvariti prosojnice za predstavitev, lahko uporabite LibreOffice
Impress. Impress je resni¢no odli¢no orodje za ustvarjanje uc¢inkovitih
predstavnih predstavitev. Predstavitve lahko izboljsate z 2D ali 3D izrezki,
posebnimi ucinki in slogi prehodov, animacijami in orodji za risanje, ki
pustijo dober vtis. Za odprtje programa odprite pregledno plosc¢o in i§¢ite
LibreOffice Impress. Nato izberite LibreOffice Impress.

Dobite vec pomoci

Vsak od teh programov vsebuje izérpno pomoé. Ce potrebujete ve¢ pomo-
Ci za te programe, po zagonu programa pritisnite F1.

Ubuntu One

Kaj je Ubuntu One?

Ubuntu One je storitev za shranjevanje datotek na spletu v vasem osebnem
oblaku Ubuntu One. Osebni oblak Ubuntu One je va$ osebni prostor za
shranjevanje na spletu. Do njega lahko dostopate preko kateregakoli
spletnega brskalnika ali s programom Ubuntu One (na voljo za Ubuntu,
Mac os x, Windows, iPhone in Android). Ker Ubuntu One vase datoteke
shrani na spletu, je idealen nacin za ustvarjanje varnostne kopije vasih
datotek in preprecitev izgube podatkov. Ubuntu One lahko uporabite
tudi za souporabo datotek z drugimi. Zato je Ubuntu One odli¢no orodje
za prijatelje, druzine in ekipe sodelavcev. Ubuntu One zagotavlja tudi
storitve za ustvarjanje varnostne kopije vasih stikov in pretakanje glasbe
na mobilne naprave. Storitev Ubuntu One ponuja podjetje Canonical.



DELO Z UBUNTUJEM

Kako varen je Ubuntu One?
Pred uporabo Ubuntu One imejte v mislih naslednje:

» Posiljanje, prejemanje in usklajevanje vasih podatkov z Ubuntu One
poteka preko Sifrirane povezave, ki drugim prepreci, da bi prisluskovali
va$im podatkom, medtem ko se prenasajo.

» Canonical datotek ne hrani v $ifrirani obliki. Pomembno je, da se tega
zavedate, ko se odlocate, katere podatke boste poslali v Ubuntu One.
Za sifriranje podatkov lahko uporabite druge nacine, kot je sifrirana
datoteka zip.

» Do podatkov, poslanih v Ubuntu One, lahko Canonical potencialno
dostopa. Kot pri podobnih spletnih storitvah in spletis¢ih jim posredno
zaupate s svojo zasebnostjo. Ce se vam zdi, da jim z dolo¢enimi podatki
ne morete zaupati, jih ne posiljajte v Ubuntu One.

» Ce krsite pogoje uporabe Ubuntu One in shranjujete nezakonito vse-
bino, bo morda Canonical moral predati te podatke policiji oziroma
ustreznim agencijam za pregon kriminala brez vase privolitve.

» Do vasih spletnih podatkov lahko dostopa vsak, ki pozna (ali lahko
ugane) ime in geslo vasega ra¢una. Zato izberite dobro geslo in ga ne
delite z nikomer.

Kako zaceti z Ubuntu One

Za uporabo Ubuntu One boste morali ustvariti, s pomoc¢jo naslova e-
postnega naslova, brezplac¢en racun Ubuntu One. Brezplac¢en racun vam
daje dostop do 5 GB spletne shrambe in storitve usklajevanja stikov. To je
dovolj prostora za hranjenje 1.500 glasbenih datotek ali 5.000 fotografij
(odvisno od kakovosti). Dostop do vecje shrambe podatkov ali storitve
pretoka glasbe zahteva placljivo naro¢nino.

Racun Ubuntu One lahko ustvarite na dva nacina. Lahko ga ustvari-
te z Nadzorno plos¢o Ubuntu One (prednames$cena v Ubuntuju) ali na
spletis¢u Ubuntu One https://one.ubuntu.com s klikom na povezavo Sign
Up.

E Slika 3.25: Ta ikona zaganjalnika odpre
Nadzorno plo$¢o Ubuntu One.

Ustvarjanje ra¢una Ubuntu One z Nadzorno plo$éo Ubuntu One

Kliknite na ikono Ubuntu One na Zaganjalniku, ki je prikazana na sli-
ki 3.25. To bo odprlo pogovorno okno, prikazano na sliki 3.26.
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e EEEEEE———————— Slika 3.26: Stran Dobrodosli v nadzorni plosci
u ubuntu Ubuntu One.
@ ramesticev
O rine

Izbor map za usklajevanje

e e

Dobrodosli v Ubuntu One!
Nimam e racuna - prijavi me
Zapri okno in nadaljuj kasneje

Dobi pomoé na spletu @ Pogovarjajte sez nami * 3

Kliknite gumb Nimam $e racuna - prijavi me.

Izpolnite zahtevane podrobnosti, kot je to prikazano na sliki 3.27. Ce nimate naslova e-poste, lahko brezplagen

racun e-poste dobite na gmail.com.


https://one.ubuntu.com
gmail.com
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Ubuntu Single Sign On

Prijavi se v Ubuntu One

Ubuntu One zahteva raéun Ubuntu Single Sign On (S50). To opravilo vam bo
omogodilo ustvarjanje noveqa racuna, ce ga se nimate.

Prijavi se z mojim obstojecim racunom.
Ime

Damir Jeroviek

E-poita

damirjerovsek@ubuntu.si

Ponovno vnesite e-posto

damirjerovsek@ubuntu.si

Ustvarite geslo Vase geslo mora vsebovati

P @ Vsaj 8 znakov

@ Najmanj eno veliko érko
Ponovno vnesite geslo @ vsaj enoitevitko

serrrrrres D Gesli se ujemata

Ee tega ni mogoce prebrati,
potem osveZi to stran

‘ bribeless
dmichtse bribeless

= S prijavo v Ubuntu One se strinjate z nasimi Pogoji uporabe terizjava o
® zasebnosti

‘ Nastavite racun

Prepricajte se, da uporabljate veljaven naslov e-poste, do katerega imate
dostop samo vi.

Videli boste captcho kot del procesa prijave. CAPTCHA preveri, da
obrazec izpolnjuje oseba in ne rac¢unalnik (saj racunalnik ne zna prebra-
ti besedila CAPTCHA). Pred ustvarjanjem racuna si preberite Pogoje
storitve in Pravila zasebnosti. Ko ste zadovoljni, kliknite Ustvari rac¢un.

Ubuntu Single Sign On

Vnesite potrditveno kodo

Preverite za e-poito z Ubuntu Single Sign On. To sporo¢ilo vsebuje potrditveno kodo.
Vnesite kodo v polje spodaj in kliknite V redu za dokonéanie ...

Potrditvena koda
MWwW53tc0

V nekaj minutah boste prejeli e-posto s potrditveno kodo. Potrditveno
kodo vnesite v polje, kot je prikazano na sliki 3.28 in kliknite Naprej.

Ce bo vse v redu, boste videli okno: “Zdaj ste prijavljeni v Ubuntu
One.” V tem oknu kliknite na gumb Koncaj. Prejeli boste Se eno e-posto,
ki vas bo pozdravila v Ubuntu One. Sedaj, ko ste prijavljeni v Ubuntu One,
lahko svoj rac¢unalnik nastavite za usklajevanje datotek z Ubuntu One.

Nastavitev rac¢unalnika Ubuntu za usklajevanje datotek

Namizni program Ubuntu One datoteke na krajevnem datote¢nem siste-
mu uskladi z vasim osebnim oblakom Ubuntu One. Usklajevanje pomeni,
da bo vsebina krajevnega datote¢nega sistema Ubuntu One in vase osebne
shrambe v oblaku vedno enaka. Po prijavi v namizni program Ubuntu
One bi se moralo pojaviti naslednje pogovorno okno (slika 3.29), ki vam
omogoca izbiro datotek, ki jih Zelite uskladiti s svojo osebno shrambo
Ubuntu One.

Ce ste svoj ra¢un Ubuntu One Ze uporabili, boste morda v tem pogledu
imeli ve¢ map (slika 3.29). Izberete lahko, katere mape oblaka Ubuntu

Slika 3.27: Za pridobitev ra¢una Ubuntu One
izpolnite vsa polja s svojimi podatki.

Slika 3.28: V polje vnesite potrditveno kodo.
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; Slika 3.29: V tem pogovornem oknu lahko
u ubuntu Usklajevanje oblaka z vasim izberete, katere obstoje¢e mape Ubuntu One
racunalnikom

h . Zzelite uskladiti s svojim rac¢unalnikom.
Toso df{tteke v vasem oblaku. Izberite tiste, katere zelite uskladiti z

@ romestites

0 Prijava Moje osebne mape Krajevno usklajevanje?

& Ubuntu One Vedno usklajeno
@ 1zv0r map 22 uskisevanie

Usklajujte, pretakajte,
delite z drugimi

Check settings

[

Dobi pomo¢ na spletu @ Pogovarjajte seznami = €3

One Zelite uskladiti s krajevnim datoteénim sistemom. Ce Ubuntu One
uporabljate prvi¢, kliknite na gumb Napre;j.

Tukaj lahko spremenite tudi nastavitve povezave usklajevanja Ubuntu One
s klikom na gumb Preveri nastavitve. Spremenite lahko stvari, kot sta naj-
vedja in najmanjsa hitrost posiljanja in prejemanja in ali naj bodo obvestila
prikazana.

e EEEEEE—————————————— Slika 3.30: V tem pogovornem oknu lahko iz-
u ubuntu Uélldile"anle vasega racunalnika z berete, katere mape v krajevnem datote¢nem
oplakom e e sistemu Zelite uskladiti s shrambo Ubuntu One
redu! Sedaj je éas, da izberete mape na racunalniku, katere Zelite
° Namestiter uskladiti z oblakom. v oblaku.
Uskladi te mape z mojim racunalnikom Prostor (10.3 MiB)
Namizje 0 bajtov.
o Prijava & Prejemi 9.1 MiB
) predloge 0bajtov
@ 1zbor map za uskizjevanie Javno 0bajtov
Dokumenti 0 bajtov
Usklajujte, pretakajte, & Glasba 0bajtov.
delite z drugimi & slike obajtov
Video 0bajtov.
[“Gomapo stege atuminia ]
<Nazaj Zzakljudi
Dobi pomoé na spletu @ Pogovarjajte seznami = 3

V naslednjem pogovornem oknu (Slika 3.30) lahko izberete, katero od
map na krajevnem datote¢nem sistemu Zelite uskladiti s svojo shrambo
Ubuntu One v oblaku. Mapa Ubuntu One se vedno usklajuje, vendar lahko
izberete dodatne mape, ki jih Zelite usklajevati—na primer svoje slike. Ko
ste koncali z izbiro map, kliknite na gumb Kon¢aj za dokoncanje opravila
namestitve. Sedaj ste pripravljeni za uporabo Ubuntu One!

Uporaba Ubuntu One z upravljalnikom datotek Datoteke

Ubuntu One se vkljuci v program Datoteke, ki ga uporabljate za ogled
datoteénega sistema. Datoteke in mape lahko dodate, uskladite in jih
daste v souporabo neposredno iz programa Datoteke.

Dodajanje in spreminjanje datotek

Ko v mapo usklajevanja Ubuntu One (ali katerokoli drugo mapo, ki ste jo
izbrali za usklajevanje) dodate nove datoteke, jih bo Ubuntu One samodej-
no uskladil z vagim osebnim oblakom. Ce na primer dodate fotografije s
pocitnic, bi morali videti zaslon, podoben sliki 3.31.

Po premiku datotek v usklajeno mapo Ubuntu One bi morali prejeti
obvestilo, ki vas obvesca, da se je usklajevanje zacelo. Ko se usklajevanje
konca, se bo pojavilo obvestilo, ki vas bo obvestilo, da je usklajevanje
koncano.
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Ubuntu One
datotek je konéano.
untu-1304.pdf je bila poslana
i oblak.

Kadarkoli dodate ali spremenite datoteke, ki so v mapah, ki so usklaje-
ne z Ubuntu One, bodo bile samodejno usklajene z vasim osebnim obla-
kom. Ko je usklajevanje konc¢ano, lahko datoteke vidite preko spletnega
vmesnika Ubuntu One. Vidne bodo tudi na drugih rac¢unalnikih in mobil-
nih napravah, na katerih uporabljate Ubuntu One.

Upravljanje map za usklajevanje

Za ogled datotek, ki se trenutno usklajujejo z Ubuntu One odprite Nadzor-
no plos¢o Ubuntu One s klikom na ikono Ubuntu One na Zaganjalniku,
ki je prikazana na sliki 3.25. Pojavilo se bo pogovorno okno podobno

sliki 3.32.

Pozdravljeni, uporabljenih 0% !

Potek
usklajevanje
Ubuntu! 12Mi8 0d5GiB O gt

Prekini povezavo
Mape | Povezavadosouporaba | Naprave

Nastavitve ‘ Podatki o racunu ‘

Pojdite na splet za monosti javne i

n zasebne souporabe ©

Moje osebne mape

& Glasba
i Prejemi
i slike

& Ubuntu One

Krajevno usklajevan...

[
[
[

Vedno usklajeno

Raziséi

Raziséi

Raziséi

Raziséi

Pogovarjajte seznami = €3

V Nadzorni plos¢i Ubuntu One lahko vidite, katere mape so usklajene z
va$im osebnim oblakom Ubuntu One. Od tu lahko tudi dodate datoteke s
klikom na gumb Dodaj mapo s tega ra¢unalnika.

Uporaba Ubuntu One s spletnim uporabniskim vmesnikom Ubuntu One

Do svojih datotek lahko vedno dostopate preko spletnega vmesnika Ubun-
tu One na https://one.ubuntu.com. Spletni uporabniski vmesnik je spleti-
$Ce, na katerem lahko storite iste stvari kot na svojem ra¢unalniku. Preko
spletnega vmesnika na primer pogosto dostopamo do e-poste. Ko prvi¢
odprete spletno stran, se boste morali prijaviti s klikom na Log in or Sign
up v zgornjem desnem kotu strani. Na naslednji strani izpolnite naslov
e-poste in geslo Ubuntu One in kliknite na gumb Continue.

Ko boste prijavljeni, boste videl Dashboard. Dashboard (pregledna
plosca) vam prikazuje povzetek porabe podatkov in vas obvesti o novih
zmoznostih v Ubuntu One. Za ogled datotek kliknite na povezavo Files v
vrstici krmarjenja v zgornjem delu strani.

Prejemanje in posiljanje datotek

Za dostop do datotek iz spletnega vmesnika Ubuntu One jih lahko eno-
stavno prejmete iz osebnega oblaka. Za prejem kliknite na More desno od
datoteke, nato kliknite na Download file, kot je prikazano na sliki 3.33. To
bo zacelo prejem datoteke z vasim brskalnikom.

Slika 3.31: Ko datoteke dodate v mapo
usklajevanja Ubuntu One, so samodejno
usklajene z vasim osebnim oblakom.

Slika 3.32: V nadzorni plos¢i Ubuntu One lahko
vidite, katere mape na datote¢nem sistemu so
usklajene z vasim osebnim oblakom Ubuntu
One.


https://one.ubuntu.com

Ce datoteko spremenite ali Zelite v svoj osebni oblak dodati novo dato-
teko, kliknite na gumb Upload file v zgornjem delu strani. To bo datoteko
poslalo v trenutno mapo in prepisalo morebitne stare razlic¢ice datoteke.
Ko bo datoteka poslana, bo na voljo v vasem osebnem oblaku in se bo
uskladila s krajevnimi datote¢nimi sistemi rac¢unalnikov z Ubuntujem.

Ubuntu One : My Storage - Mozilla Firefox

U ubuntu One : My Storage
{ |a ubuntu.com, +@| |[B~ coogle Q L @

Ubuntu  Community ~Askl Developer Design Hardware Shop  More~

UbUntU Welcome John Doe My Account | logout
one

Dashboard : i Music = .. Contacts

Files [ouploadfile [gMNewfolder @ Sharethisfolder & Recover deleted files
Folder: My Storage

@ ~/Pictures 2 hours ago * More
& ~/Pictures - GT19100 1hourago * More
& -/Thunderbird Attachments 2012-10-14 - More
& ~/deja-dup/moi-scaleo 2012-12-09 - More
= Donnees 2013-07-03 * More

= ubuntu manual 1hourago + More
2013uly-S-itinerary.pdf 151.3KB 2013-07-02 * More
% 7 Publish file
© Download file
File type: application/pdf
il Delete file

Kako narediti datoteke javno dostopne

Datoteko lahko naredite dostopno na spletu s klikom na More in izbiro
gumba Publish file—to je prikazano tudi na sliki 3.33. Po kliku na gumb
Publish file bo spletni vmesnik ustvaril Javni URL. Ta URL lahko delite

s komerkoli. Ce v brskalniku odprete javni URL datoteke, bo brskalnik
zacel prejem datoteke ali pa jo bo prikazal, odvisno od tega kaksne vrste je
datoteka.

Datoteko lahko ponovno naredite zasebno s klikom na gumb Stop
publishing, ki je na levi strani javnega URL-ja. Ko kliknete na gumb Stop
publishing, bo polje javni URL izginilo in URL bo nehal delovati. Ce
nekdo poskusa uporabiti javni URL za datoteko, ki je bila nastavljena
kot zasebna, bodo prejeli sporo¢ilo o napaki in datoteka ne bo prejeta ali
prikazana.

Nadzorna plos¢a Ubuntu One izpise vse vaSe javne datoteke na enem
mestu v zavihku Povezave souporab. To je priro¢en nacin za nadzor
datotek, ki so objavljene in za enostavno kopiranje povezav s klikom na
gumb Kopiraj povezavo poleg vsake javne datoteke.

Izmenjava datotek

Ubuntu One vam dovoljuje izmenjavo datotek z drugimi uporabniki, kar
omogoca enostavno sodelovanje. Ko uporabnik shrani spremembe v da-
toteki, se spremembe samodejno uskladijo z oblakom drugih uporabnikov
in njihovim datote¢nim sistemom, tako da imajo tudi drugi uporabniki
najnovejso razli¢ico datoteke.

Ce zelite dati datoteke v souporabo z Ubuntu One, morate dati v so-
uporabo celotno vsebino mape, zato se prepricajte, da so v mapi le tiste
datoteke, ki jih Zelite dati v souporabo z drugimi uporabniki. Mapo da-
ste v souporabo tako, da v spletnem vmesniku Ubuntu One kliknete na
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Slika 3.33: Datotekin gumb More v spletnem
vmesniku vam ponuja veliko moznosti.
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Ubuntu One : My Storage - Mozill a Firefox

U ubuntu One : My Storage
{ (& ubuntu.com, « @/ [~ coogle Q J\_/L @

Ubuntu  Community Ask! Developer Design Hardware Shop  More~

ubuntu Welcome John Doe My Account | logout
one

Dashboard

Sharing
Share with (email): [jane@doe.org
e

Folder: My Storage Share name: | Pictures
Allow modification: &
Share this folder | or Cancel

Files |[auploadfile g New folder

'@ ~/Pictures 2hours ago v More
@ share folder
@) stop syncing this folder
& -/Pictures - GT19100 1hourage  More
& ~/Thunderbird Attachments 2012-10-14 = More ‘ ‘
& ~/deja-dup/moi-scaleo 2012-12-09 = More
= Donnees 2013-07-03 = More
= ubuntu manual 1hourago = More
201 3+july-S-itinerary. pdf 151.3K8 2013-07-02 = More
Dashboard Services Downloads Help Developer Ubuntu One

Files Ubuntu One Free Ubuntu One for Ubuntu  FAQs Files AP Services S

gumb More, ki se nahaja poleg imena mape. V meniju More nato izberite
moznost Share folder. Prikazalo se bo pogovorno okno, podobno tiste-
mu, prikazanemu na sliki 3.34. Izpolnite vsa polja v pogovornem oknu in
kliknite na gumb Share this folder.

Ko mapo daste v souporabo, bo uporabnik, s katerim poskusate mapo
dati v souporabo, prejel e-posto, ki ga bo obvestila, da Zelite mapo dati
v souporabo. Nato bo moral sprejeti zahtevo po souporabi. Ce naslov
e-poste $e nima racuna Ubuntu One, bo moral uporabnik ustvariti ra¢un
Ubuntu One, preden lahko dostopa do mape v souporabi.

Ce mape ne Zelite ve¢ izmenjevati, kliknite na gumb More in nato na
Stop sharing.

Ce drug uporabnik da mapo v souporabo z vami, boste prejeli e-posto,
ki vas bo obvestila o souporabi in povezavo, s klikom na katero boste
sprejeli zahtevo po souporabi. Mape, ki so jih z vami v souporabo dali
drugi uporabniki, se bodo pojavile v mapi V souporabi z mano v vasi mapi
Ubuntu One. (~/Ubuntu One/Shared With Me/).

Za zaustavitev usklajevanja datotek, ki so v souporabi z vami, krmarite
do mape v spletnem vmesniku Ubuntu One, kliknite na gumb More in
nato kliknite na gumb Delete this share.

Preseganje omejitve shrambe Ubuntu One

Ce preseZete omejitev shrambe ra¢una Ubuntu One—omejitev brezplac-
nega racuna je 5 GB—bo Ubuntu One prenehal z usklajevanjem datotek z
va$im osebnim oblakom Ubuntu One.

Odpravljanje prekoracene omejitve shrambe

Za odpravilo tezav s preseZeno omejitvijo shrambe lahko storite ve¢
stvari. Med njimi so:

» Izbrisite datoteke, ki jih ne potrebujete vec.

» Premaknite datoteke, ki vam jih ni treba ve¢ usklajevati, na drugo
mesto, ki ni usklajeno z Ubuntu One.

» Kupite dodatno shrambo. Dodatno shrambo lahko kupujete v blokih po
20 GB.

Slika 3.34: Souporaba datotek z drugimi
uporabniki naredi sodelovanje na datotekah
enostavno.



Nakup dodatnega prostora shrambe

Dodatni prostor shrambe lahko kupite s klikom na Dobi ve¢ shrambe

v Nadzorni plo§¢i Ubuntu One ali na https://one.ubuntu.com/services/.
Dodatna shramba je na voljo v 20 GB blokih. Za ceno dodatnih blokov

shrambe si oglejte https://one.ubuntu.com/services/.

Ubuntu One : Services - Mozilla Firefox

U ubuntu One:: Services +
§ [an one.ubuntu.com/services/ + @] B~ coogle a L Q
Ubuntu Community Askl Developer Design Hardware Shop  More - ~
Welcome John Doe My Account | logout
ubuntu
one
Home Services Download About Us 8log Help

Ubuntu One

Enjoy your content, your way, wherever you are.

Storage Discount

Two months
Free on Music

I@ 20GB of Storage for all your data @ 2068 Streaming and
Storage when

o Share Folders and files @ Listen offline you sign up for

12 months
0 Access onyour mobile r $3.99 / month or $39.99 / year

Add Music Streaming Add Extra Storage

@ Music streaming on your mobile

@ File sync across platforms

& 5B of Storage

Use Ubuntu One with:

ubuntu® @ < @ ® :

Enter Payment Details - Mozilla Firefox
{] Enter Payment Details

€ [an

y.ubuntu.com/checkout/4533e33c496

3173fc07e32299937/billing '~ v @| (B~ Google q L Q

John Doe, you have selected the following: Lbuntu%w ]

Quantity Description Amount

1 File Sync 29.59 USD
Billed Annually

Total 2955 USD

The next payment is due on 10/09/2014 and will renew every year.

Select your preferred payment method

Payment Method

@® credit or Debit Card
[ I

) PayPal

PayPal

Billing address

Street address *

Kako dobiti mobilne programe Ubuntu One

Ubuntu One vsebuje mobilna programa za mobilne naprave Android in
iPhone. Ta programa vam omogocata dostop do vasih datotek, kjerkoli
Ze ste. Ve podrobnosti o programih za Android in iPhone najdete na
https://one.ubuntu.com/downloads/android/ in https://one.ubuntu.com/
downloads/iphone/.
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Slika 3.35: Dodaten prostor shrambe lahko
kupite na spletisc¢u Ubuntu One. Tukaj
prikazane cene so bile pravilne na datum
objave tega vodnika.

Slika 3.36: Ubuntu One za nakup dodatnega
prostora sprejema kreditne kartice ter PayPal.

Slika 3.37: To je ikona programov Ubuntu One
za Android in iPhone.


https://one.ubuntu.com/services/
https://one.ubuntu.com/services/
https://one.ubuntu.com/downloads/android/
https://one.ubuntu.com/downloads/iphone/
https://one.ubuntu.com/downloads/iphone/
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Pridobitev Ubuntu One za Windows ali Mac

Ubuntu One vsebuje tudi samostojne programe, ki lahko uskladijo da-
toteke vagega oblaka Ubuntu One z datote¢nim sistemom operacijske-

ga sistema Windows ali Mac os x. Ve¢ podrobnosti lahko najdete na
https://one.ubuntu.com/downloads/windows/ ali https://one.ubuntu.com/
downloads/mac/.

Storitev pretakanja glasbe Ubuntu One

Poleg usklajevanja datotek Ubuntu One ponuja storitev pretakanja glasbe.
O tej storitvi v tej knjigi ne razpravljamo, vendar lahko dodatne podrob-
nosti najdete na https://one.ubuntu.com/services/music/. Storitev pretaka-
nja glasbe zahteva placano naroc¢nino. Za ceno storitve pretakanja glasbe
si oglejte https://one.ubuntu.com/services/.


https://one.ubuntu.com/downloads/windows/
https://one.ubuntu.com/downloads/mac/
https://one.ubuntu.com/downloads/mac/
https://one.ubuntu.com/services/music/
https://one.ubuntu.com/services/

4 Strojna oprema

Uporaba vasih naprav

Ubuntu podpira $irok nabor strojne opreme. Podpora za novo strojno
opremo se izboljsa z vsako izdajo.

Dolocitev strojne opreme

Obstaja ve¢ nacinov za dolo¢itev vase strojne opreme v Ubuntuju. Najlazji
nacin je namestitev programa Sysinfo iz Programskega sredis¢a Ubuntu.

Odprite “Programsko sredis¢e Ubuntu” in nato v iskalno polje v zgor-
njem desnem kotu vnesite sysinfo. Izberite program in kliknite Namesti.
Za namestitev programa ob pozivu vnesite geslo.

Za zagon programa poiscite Sysinfo v pregledni plos¢i. Kliknite na
ikono programa. Program Sysinfo bo prikazal okno s podatki o strojni
opremi vasega racunalnika.

Zasloni

Gonilniki strojne opreme

Gonilnik je program, ki racunalniku pove, kako se sporazumevati z do-
lo¢eno strojno opremo. Vsak sestavni del racunalnika (kot so na primer
tiskalnik, predvajalnik pvp, trdi disk ali grafi¢na kartica) potrebuje za
delovanje gonilnik.

Vecino grafi¢nih kartic proizvedejo tri dobro znana podjetja: Intel,
AMD/ATI in NvIDIA Corp. Proizvajalca vase graficne kartice lahko najdete
v priro¢niku vasega racunalnika, z ogledom specifikacij racunalnika
na spletu ali v terminalu z uporabo ukaza lspci. Programsko sredisce
Ubuntu vsebuje ve¢ programov, ki vam lahko povedo podrobne sistemske
podatke. Sysinfo je eden od programov, ki ga lahko uporabite za iskanje
pomembnih podatkov o sistemskih napravah. Ubuntu vsebuje podporo za
grafi¢ne naprave zgornjih in Stevilnih drugih podjetij. To pomeni, da vam
gonilnika ni treba iskati in names¢ati, saj za vse poskrbi Ubuntu.

V skladu z Ubuntujevo filozofijo so privzeto uporabljeni grafi¢ni go-
nilniki odprtokodni. To pomeni, da lahko razvijalci Ubuntuja gonilnike
spreminjajo in popravijo z njimi povezane tezave. V nekaterih primerih
lahko lastniski gonilnik (omejeni gonilnik), ki ga zagotavlja proizvajalec
grafi¢ne kartice, ponuja boljso zmogljivost ali zmoznosti, ki niso na voljo
v odprtokodnem gonilniku. V drugih primerih morda vase naprave ne
podpira Se noben odprtokodni gonilnik. V teh primerih boste morda Zeleli
namestiti omejeni gonilnik, ki ga zagotavlja proizvajalec.

Zaradi filozofskih in prakti¢nih razlogov Ubuntu lastniskih gonilni-
kov privzeto ne namesti, vendar uporabniku ponudi dodatne podrobnosti
za lazjo odlocitev. Zapomnite si, da omejenih gonilnikov, za razliko od
odprtokodnih gonilnikov, Ubuntu ne vzdrzuje. TeZave, ki jih povzroca
ta gonilnik, bodo razresene $ele, ko se jih bo proizvajalec odlo¢il popra-
viti. Za ogled, ¢e so omejeni gonilniki na voljo za vas$ sistem, pojdite v
Nastavitve sistema, nato odprite Programi in posodobitve in pojdite na
zavihek Dodatni gonilniki. Ce je za katero od vasih naprav na voljo ome-
jen gonilnik, bo izpisan v tem zavihku. Za omogocitev gonilnika kliknite
Omogo¢i. To opravilo potrebuje delujoco internetno povezavo in vas bo

Grafi¢na kartica je sestavni del vasega racu-
nalnika, ki izriSe vsebino zaslona. Ko gledate
posnetke na YouTube, gledate DVD-je ali uziva-
te v gladkih ucinkih, ko razpnete/pomanjsate
okna, grafi¢na kartica izrisuje vse, kar vidite.
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vprasalo za geslo. Ko je namestitev kon¢ana, boste morda za koncanje
omogocitve gonilnika morali ponovno zagnati ra¢unalnik.

Razvijalci Ubuntuja imajo raje odprtokodne gonilnike, ker lahko ka-
terokoli tezavo odkrije in popravi kdorkoli iz skupnosti z zadostnim zna-
njem. Razvoj Ubuntuja je izjemno hiter, zato bodo va$o napravo verjetno
odprtokodni gonilniki podpirali. Za preverjanje zdruzljivosti vase naprave
z Ubuntujem pred namescanjem lahko uporabite Zivi bvb Ubuntu ali obi-
$cete forume Ubuntu ali http://www.askubuntu.com za vprasanja o svoji
napravi.

Nastavitev locljivosti zaslona

Ena izmed najpogostejsih nalog, povezanih z zaslonom, je nastavitev
ustrezne locljivosti zaslona.

Ubuntu ve¢inoma pravilno zazna lastno loc¢ljivost vasega zaslona in jo
nastavi za vas. Vendar zaradi $irokega obsega razpoloZzljivih naprav v¢asih
ne more pravilno dolo¢iti vase lo¢ljivosti.

Za nastavitev lo¢ljivosti zaslona pojdite v Nastavitve sistema » Zasloni.
Okno “Zasloni” samodejno zazna vrsto zaslona in prikaZze ime ter velikost
vasSega zaslona. Locljivost zaslona in hitrost osvezevanja Ubuntu nastavi
na priporoceno vrednost. Ce vam priporocene nastavitve niso vie¢, lahko
s spustnim menijem Lo¢ljivost izberete Zeleno lo¢ljivost.

Dodajanje dodatnih zaslonov

Véasih boste morda Zeleli na namizje dodati ve¢ kot en zaslon ali pa boste
morda Zeleli prenosniku dodati zunanji zaslon. To je precej enostavno, saj
Ubuntu privzeto podpira LcD-je, TV-je in projektorje. Napravo morate le
priklopiti.

Ubuntu privzeto prepozna skoraj vse najnovej$e zaslone, Tv-je in pro-
jektorje. V¢asih lahko zgodi, da va$ dodatni zaslon ob povezavi z racunal-
nikom ni zaznan. Za odpravljanje tezav pojdite v Sistemske nastavitve »
Zasloni in kliknite na Zaznaj zaslone. To bo zaznalo zaslone, povezane
z racunalnikom. Ta meni lahko najdete tudi v meniju Izklop v zgornji
vrstici. Program Zasloni lahko najdete tudi v iskalni vrstici pregledne
plosce.

Obstajata dva nacina, na katera lahko uporabljate ve¢ zaslonov. Prva
moznost je razsiritev namizja ¢ez dva ali ve¢ zaslonov. To je Se posebno
uporabno, ¢e delate na ve¢ projektih in jih morate videti hkrati. Nastavite
lahko, da je zaslon na katerikoli strani vasega glavnega zaslona; npr. na
vasi desni, na vasi levi ali na vrhu (primerno, ¢e delate na velikem zaslonu,
kot je TV, in na 12-13 pali¢nem prenosniku); preprosto premaknete zaslon
v nastavitvah Zasloni na Zeleno stran.

Druga moznost je zrcaljenje namizja na vsakega od zaslonov. To je Se
posebno uporabno, ¢e uporabljate prenosnik za prikaz necesa na veéjem
zaslonu ali projektorju. Za omogocitev te moznosti izberite polje poleg
Zrcali zaslone in kliknite Uveljavi za shranitev nastavitev. Pojavilo se bo
pojavno obvestilo, ki vas bo vprasalo, ali Zelite obdrzati trenutne nasta-
vitve ali povrniti stanje na predhodne nastavitve. Kliknite za obdrzanje
trenutnih nastavitev. Od Ubuntuja 12.04 naprej lahko izberete tudi, ali naj
bo zaganjalnik Unity na obeh zaslonih ali le na glavnem zaslonu. Ubuntu
13.04 prinasa boljso podporo za ve¢ zaslonov z visjimi lo¢ljivostmi.

Se en uporaben vir je uradna spletna doku-
mentacija (http://help.ubuntu.com), ki vsebuje
podrobne podatke o razli¢nih grafi¢nih gonil-
nikih in znanih tezavah. Enako dokumentacijo
lahko najdete z iskanjem Pomo¢ v pregledni
plosci ali pritiskom na F1 na tipkovnici.

Zasloni so narejeni iz tiso¢e drobcenih tock.
Vsaka tocka prikaze druga¢no barvo in skupaj
prikazejo sliko, ki jo vidite. Lastna locljivost
zaslona pove, iz koliko dejanskih tock je vas
zaslon sestavljen.


http://help.ubuntu.com
http://www.askubuntu.com

Povezovanje in uporaba tiskalnikov

Ubuntu podpira vecino novih tiskalnikov. Tiskalnike lahko dodate, od-
stranite ali pa spremenite njihove lastnosti v Sistemske nastavitve »
Tiskanje. Tiskanje lahko najdete tudi v iskalni vrstici pregledne plosce.
Ko odprete Tiskanje, se bo prikazalo okno “Tiskanje - localhost”.

Ko zelite dodati tiskalnik, se boste morali prepri¢ati, da je vklopljen in
povezan z racunalnikom s kablom UsB oziroma preko omrezja.

Dodajanje krajevnega tiskalnika

Tiskalnik, povezan s kablom usB, imenujemo krajevni tiskalnik. Tiskalnik
lahko dodate s klikom na gumb Dodaj tiskalnik.

V levem pladnju okna “Nov tiskalnik” bodo izpisani tiskalniki, ki jih
lahko namestite. Izberite tiskalnik, ki ga Zelite namestiti, in kliknite gumb
Naprej.

Sedaj lahko dolocite ime, opis in mesto tiskalnika. Vsako od teh naj vas
spominja na ta tiskalnik, zato da lahko pri tiskanju izberete pravega. Na
koncu kliknite Uveljavi.

Dodajanje omreznega tiskalnika

Prepricajte se, da je vas$ tiskalnik vklopljen in povezan z Zi¢nim oziro-
ma brezzi¢nim omrezjem. Tiskalnik lahko dodate s klikom na Dodaj
tiskalnik. Odprlo se bo okno “Nov tiskalnik”. Kliknite na znak “+” poleg
Omrezni tiskalnik.

Ce je vas tiskalnik samodejno najden, se bo pojavil pod Omrezni tiskal-
nik. Kliknite na ime tiskalnika in nato kliknite Naprej. V besedilnih poljih
lahko sedaj navedete ime, opis in mesto tiskalnika. Vsako od teh naj bi
vas spomnilo na dolocen tiskalnik, da lahko pri tiskanju izberete pravega.
Kliknite Uveljavi.

Svoj omrezni tiskalnik lahko dodate tudi z vnosom naslova 1p tiskalni-
ka. Izberite “Najdi omrezni tiskalnik”, vnesite naslov 1p v polje Gostitelj:
in pritisnite gumb Najdi. Ubuntu bo tiskalnik nasel in ga dodal. Vec¢ino
tiskalnikov Ubuntu zazna samodejno. Ce Ubuntu tiskalnika ne more sa-
modejno zaznati, vas bo vpra$al za vnos proizvajalca in modela tiskalnika.

Spreminjanje moznosti tiskalnika

Moznosti tiskalnika vam omogocajo spreminjanje kakovosti tiska, veli-
kosti papirja in vrste medija. Lahko jih spremenite z desnim klikom na
tiskalnik in izbiro Lastnosti. Prikazalo se bo okno “Lastnosti tiskalnika”. V
levem pladnju izberite Moznosti tiskalnika.

Sedaj lahko dolo¢ite nastavitve s spreminjanjem spustnih vnosov.
Nekatere od moznosti, ki jih boste morda videli, so razloZene.

Velikost medija

To je velikost papirja, ki ga postavite v pladenj tiskalnika.
Vir medija
To je pladenj, iz katerega prihaja papir.

Izbira barv

To je zelo uporabno, Ce Zelite tiskati v sivinah za varéevanje s ¢rnilom ali
za tiskanje v barvah ali obrnjenih sivinah.
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Ce lahko vas tiskalnik samodejno izvaja
dvostransko tiskanje, bo verjetno imel enoto
za dvostranski tisk. Ce o tem niste prepricani,
si oglejte navodila tiskalnika. Ce imate tiskalnik
z enoto za dvostranski tisk, se prepricajte, da je
moznost Dvostransko tiskanje izbrana in nato
kliknite gumb Naprej.

Privzeti tiskalnik je tisti, ki je ob tiskanju
samodejno izbran. Za nastavitev tiskalnika
kot privzetega desno kliknite na tiskalnik, ki
ga zelite nastaviti kot privzetega, in kliknite
Nastavi kot privzeto.
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Vrsta medija

Odvisno od tiskalnika lahko izbirate med:

» Obicajen papir

» Samodejno

» Foto papir

» Film za prosojnice
» Medij cp ali pvD

Kakovost tiska

To dolod¢i, koliko barve je porabljene pri tiskanju. Hiter osnutek porabi
najmanj ¢rnila, medtem ko visokolo¢ljivostna fotografija porabi najvec
Crnila.

Zvok

Ubuntu obi¢ajno med namestitvijo samodejno zazna zvo¢no strojno opre-
mo. Zvok v Ubuntuju zagotavlja zvo¢ni streznik PulseAudio. MoZznosti
zvoka lahko enostavno nastavite z graficnim vmesnikom, ki je del Ubun-
tuja.

lkona glasnosti in moznosti zvoka

Ikona glasnosti je prisotna v vrhnjem pultu in zagotavlja hiter dostop do
Stevilnih z zvokom povezanih zmoznosti. Ko kliknete na ikono glasnosti,
vas pozdravijo $tiri moznosti: ikona utiS$anja povsem na vrhu, sledi drsnik,
ki ga lahko za povecanje/zmanjsanje glasnosti premaknete vodoravno, na-
to bliznjica do privzetega predvajalnika glasbe (Rhythmbox) in $e moznost
za dostop do nastavitev zvoka. Izbira Nastavitve zvoka odpre drugo okno,
kjer lahko dostopate do moznosti za spreminjanje nastavitev zvoc¢nega
vhoda in izhoda za zvo¢nike, mikrofon in slusalke. Omogoca tudi spremi-
njanje glasnosti za vsak program posebej. Nastavitve zvoka lahko najdete
tudi v Sistemskih nastavitvah pod Zvok.

Izhod Zavihek Izhod vsebuje seznam vseh zvoc¢nih kartic, ki so na vo-
ljo. Obicajno je izpisana le ena, vendar se bo prikazala tudi vasa grafi¢na
kartica, ¢e ima vmesnik HDMI. Zavihek Izhod se uporablja za nastavljanje
izhoda zvoka, kjer lahko povecate/zmanjsate in utiSate/povrnete glasnost
izhoda ter izberete prednostno izhodno napravo. Ce imate veé kot eno
izhodno napravo, bo izpisana v odseku “Izbor naprave za zvoé¢ni izhod.”
Izbrana bo privzeta izhodna strojna oprema, ki jo je Ubuntu samodej-

no zaznal med namestitvijo. Ta odsek vam omogoca tudi spreminjanje
ravnoteZja zvoka na levih in desnih zvo¢nikih vaSega racunalnika.

Vhod . Drugi zavihek Vhod je za nastavitev zvoka. Ta odsek boste lahko
uporabljali, ko boste imeli vgrajen mikrofon na vasem sistemu ali ¢e ste
priklopili zunanji mikrofon. Lahko dodate tudi mikrofon s slusalkami
Bluetooth med vase vhodne naprave, ki vam lahko sluzi kot mikrofon.
Zvisate/znizate ali utiSate/povrnete vhodni zvok preko tega zavihka.

Ce je vec kot ena vhodna naprava, jih boste videli na seznamu v belem
kvadratu, kjer pise Izberite napravo za vhod zvoka. Ce imate zagnane
programe voip kot je Skype, boste nasli drsnik mikrofona pod drsnikom
glasnosti na zgornjem pultu zvo¢nega menija med zvo¢nim ali video
klicem.

Mikrofon se uporablja za izvajanje zvoc-
nih/video klicev, ki jih podpirajo programi, kot
sta Skype ali Empathy. Uporabiti ga je mogoce
tudi za snemanje zvoka.

Ce spremenite izhodno zvocno napravo, bo
postala privzeta.

Opazili boste, da je privzeto pri vsaki namesti-
tvi Ubuntuja vhodni zvok za mikrofon zelo tih
ali utisan. Morali boste ro¢no zvisati glasnost
ali povrniti glasnost, da bo lahko vas mikrofon
snemal zvoke ali da ga boste uporabljali med

zvocnimi/video klici

Privzeto je zvok v Ubuntuju med namestitvijo
nastavljen na najvisjo glasnost.



Zvocni ucinki  Tretji zavihek je Zvoc¢ni ucinki, kjer lahko omogocdite,
onemogocite ali spremenite obstojeco zvo¢no temo. Spremenite lahko tudi
opozorilne zvoke razli¢nih dogodkov.

Programi  Zavihek Programi omogoca spreminjanje glasnosti izvajajo-
¢ih se programov. To je priro¢no, Ce se izvaja ve¢ zvocnih programov,

na primer, Ce se hkrati izvajata predvajalnika Rhythmbox in Totem ter
spletno predvajanje videa. V tem primeru boste lahko zmanjsali/povecali,
utisali/povrnili glasnost za vsak program, ki se nahaja v tem zavihku.

Vec zmoznosti

Ikona lahko nadzira razli¢ne vidike sistema, glasnost programov in pred-
vajalnikov glasbe, kot so Rhythmbox, Banshee, Clementine in Spotify.
Drugo ime za kazalnik glasnosti je zvo¢ni meni. Nadzorniki predstavnosti
vkljucujejo predvajaj/premor, predhodna skladba in naslednja skladba. S
pomodjo moznosti Izbor seznama predvajanja lahko preklopite med raz-
licnimi seznami predvajanja. Na voljo je tudi iskalna vrstica, ki jo lahko
povlecete za preskok delov skladbe. Ce trenutno predvajajoca se skladba
vsebuje naslovnico albuma, bo prikazana poleg imena trenutne skladbe. V
nasprotnem primeru boste videli le podrobnosti skladbe. Prikazani so ime
skladbe, ime izvajalca in ime albuma trenutne skladbe.

Uporaba spletne kamere

Spletne kamere so pogosto vgrajene v prenosnike. Nekateri namizni
racunalniki, kot je Apple iMac, imajo spletne kamere vgrajene v njihove
zaslone. Ce kupite spletno kamero, bo zelo verjetno uporabljala povezavo
USB. Za uporabo spletne kamere UsB jo vklopite v katerakoli prazna vrata
USB na racunalniku.

Skoraj vse nove spletne kamere Ubuntu samodejno zazna. Spletne
kamere lahko nastavite za uporabo s posameznimi programi, kot sta
Skype in Empathy. Za pomoc¢ s spletnimi kamerami, ki z Ubuntujem ne
delujejo, obiscite spletno stran https://wiki.ubuntu.com/Webcam.

Opticno branje slik in besedila

Opti¢no branje dokumenta ali slike je v Ubuntuju zelo enostavno. Z optic¢-
nim branjem upravlja program Enostavno opti¢no branje. Ve¢ino ¢asa bo
Ubuntu samodejno zaznal vas opti¢ni bralnik in ga boste lahko nemudoma
uporabili. Za opti¢no branje dokumenta sledite tem korakom:

Vsebino, ki jo Zelite opti¢no prebrati, postavite na opti¢ni bralnik.
Odprite pregledno plo$co in vnesite scan.

Kliknite na Enostavno opti¢no branje.

Izberite Besedilo ali Fotografija iz menija Dokument » Opti¢no branje.
Kliknite Opti¢no beri.

Kliknite na ikono Papir ce Zelite dodati novo stran.

Za shranitev kliknite na gumb Shrani.

IR

Opti¢no prebrane dokumente in slike lahko shranite v obliki JPEG.
Shranite jih lahko tudi v obliki PDF in s tem omogocite odpiranje s pro-
gramom Acrobat Reader. V ta namen na konec imena datoteke dodajte
pripono . pdf.
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Nove zvocne teme lahko dodate z namestitvijo
iz Programskega sredisca (npr. zvo¢na tema
Ubuntu Studio). Zvoéno temo lahko izberete iz
spustnega menija. Omogocite lahko tudi zvoke
oken in gumbov.

Ekipa Ubuntu Design je po Ubuntuju 11.10
izvedla nekaj sprememb ikone glasnosti.

Privzeti predvajalnik glasbe, Rhythmbox,
lahko zazenete z levim klikom na zvocni
meni in s seznama izberete Rhythmbox.
Predvajalnik lahko zazenete tudi s klikom na
gumb predvajanje.

Obstaja vec programov, ki so uporabni, ¢e
imate spletno kamero. Cheese lahko zajame
slike s spletne kamere, VLC pa lahko zajame
tudi video. Namestite ju lahko iz Programskega
sredisca Ubuntu.
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Odpravljanje tezav z opti¢nim bralnikom

Ce vas opti¢ni bralnik ni bil samodejno zaznan, vam bo Ubuntu morda ob
poskusu opti¢nega branja podal sporotilo “Naprave niso na voljo”. Morda
obstaja razlog, zakaj Ubuntu ne more najti vasega opti¢nega bralnika.

» Enostavno odklopite opti¢ni bralnik in ga ponovno priklopite. Ce imate
novejsi opti¢ni bralnik UsB, bo verjetno nemudoma deloval.

» Gonilnik za va$ opti¢ni bralnik morda ni bil samodejno naloZen. Po-
novno zazenite sistem. Morda bo pomagalo!

» Va3 opticni bralnik ni podprt v Ubuntuju. Najpogostejsa vrsta ne-
podprtih opti¢nih bralnikov so stari vse-v-enem tiskalniki/opti¢ni
bralniki/faksi Lexmark, ki so povezani preko vzporednih vrat (LPT).

» Projekt saNE, ki programom opti¢nega branja na Ubuntuju zagotavlja
veclino zaledij, vsebuje seznam podprtih opti¢nih bralnikov in morebi-
tnih teZzav z njimi.

» Ce zelite ugotoviti, kateri opti¢ni bralniki delujejo z Ubuntujem, preve-
rite spletno stran https://wiki.ubuntu.com/HardwareSupportComponentsScanners

Tipkovnica in miska

Tipkovnica ter miska sta pomembni vhodni napravi za vec¢ji del uporab-
nikov racunalnikov. Veliko je razli¢nih vrst tipkovnic in misk, vkljuéno s
tipkovnicami, ki podpirajo razne jezike.

V tem oddelku si bomo ogledali razli¢ne nastavitve vase tipkovnice ter
miske. To bo zelo uporabno za mednarodne uporabnike.

Tipkovnica

Tipkovnica je verjetno eden glavnih nac¢inov sporazumevanja z racunal-
nikom. Na Zalost niso vse tipkovnice enake zasnove; razlikujejo se glede
na drzavo, jezik ali videz. Nastavljeni privzeti jezik tipkovnice v Ubuntuju
13.10 se prikaZe kot meni apleta zraven ikone Upravljalnika omrezja. S
klikom na meni apleta tipkovnice se bo prikazal privzeti jezik nastavljen

za tipkovnico ter dostop do treh moznosti: 1. Zemljevid znakov 2. Prikaz " 8 i
razporeditve tipkovnice 3. Nastavitve vnosa besedila ..

E‘k a = @) 1949

Miska in sledilna ploscica Slika 4.1: Meni aplet tipkovnice.

Miska je $e en od nacinov vnosa in gre z roko v roki s tipkovnico. Ubuntu
podpira vse vrste vstavi in pozeni misk vklju¢no s sledilnimi plos¢icami
ter sledilnimi kroglicami. Ce naértujete uporabo miske na svojem preno-
sniku, jo preprosto vstavite in Ubuntu jo bo nemudoma prepoznal.

Meni nastavitev se nahaja v Sistemske nastavitve » Miska in sledilna
ploscica, kjer lahko spreminjate nastavitve miske, kot je hitrost dvoklika,
hitrost kazalca, prag povleci in spusti ter levoroc¢ni ali desnoro¢ni kliki.
Ce uporabljate sledilno plos¢ico na svojem prenosniku lahko spreminjate
obcutljivost sledilne plos¢ice. Lahko omogo¢ite tudi vodoravno, drsanje
po robu in dvoprstno drsanje po prenosniku.

Vecdoticnost in podpora potez

Kot je bilo Ze predstavljeno v Ubuntu 11.04, ve¢doti¢nost in podpora pote-
zam pridobiva dobro mero pozornosti razvijalcev pri Canonicalu. Ubuntu
ima sedaj polno podporo za ve¢doti¢ne poteze. To pomeni, da lahko vsak-
do z napravo ali vmesnikom, ki omogoca dotik, uporablja vec¢doti¢ne

zmoznosti. Enkrat omogoceno, spreminjanje velikosti in premikanje oken


https://wiki.ubuntu.com/HardwareSupportComponentsScanners
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na napravah, ki omogocajo dotik, se lahko naredi z uporabo udarjanja s
tremi prsti na okno programa.

Ubuntu 13.04 izbolj$uje zmozZnosti, ki so predstavljene v Ubuntu 11.10
za moznosti omogocanja dvoprstnega drsenja, ki je podobno prenosnikom
in namiznim rac¢unalnikom Mac os x. Te nastavitve se lahko omogo¢ijo
v Sistemske nastavitve » Miska in sledilna plos¢ica » Sledilna ploséica.
Izberite “Dvoprstno drsenje” na moznosti Drsenje. Miska in sledilna
ploséica lahko poiscete tudi v iskalni vrstici Pregledne plosce in omogo-
Cite to moznost. Naj vas opomnimo, da omogocanje dvoprstnega drsenja
onemogoci robno drsenje.

Druge naprave

usB

Vrata UsB so na voljo na skoraj vseh racunalnikih. Uporabljajo se za
priklop stevilnih naprav, kot so recimo prenosni trdi diski, bliskovni
pogoni, odstranljivi pogoni cb/pvD/Blu-ray, tiskalniki, opti¢ni bralniki in
mobilni telefoni.

Upravljalnik datotek bo samodejno zazna priklopljene bliskovne po-
gone in prenosne trde diske ter prikazal njihovo vsebino. Priklopljene
pogone lahko nato uporabite za kopiranje podatkov na in z ra¢unalnika.

Vse kartice sp, ki se nahajajo v novih fotoaparatih, kamerah in mobil-
nih telefonih, Ubuntu samodejno zazna. Vsebujejo razli¢ne vrste podat-
kov, zato se bo pojavilo okno s spustnim menijem, kjer boste lahko izbrali
med uvozom zvoka ali videa in upravljalnikom datotek.

Firewire
Firewire je povezava na nekaterih ra¢unalnikih, ki vam omogoc¢a prenos Firewire je uradno poznan kot IEEE 1394,
podatkov z naprav. Ta vrata obi¢ajno uporabljajo kamere in digitalni Poznan je tudi kot Sony i.LINK in Texas
. u X.
fot t Instruments Lyn
otoaparati.
Ce zelite uvoziti video iz kamere, lahko to storite tako, da kamero
povezete preko vrat Firewire. Namestiti boste morali program Kino, ki je Za veé podrobnosti o programu Kino si oglejte
na voljo v Programskem sredi$¢u Ubuntu. http://www.kinodv.org/.
Bluetooth

Bluetooth je brezzi¢na tehnologija, ki jo razli¢ne vrste naprav uporabljajo
za povezovanje med seboj. Pogosto lahko najdete miske in tipkovnice,
ki podpirajo Bluetooth. Najdete lahko tudi naprave Gps, mobilne tele-
fone, slusalke, predvajalnike glasbe in veliko drugih naprav, ki se lahko
povezejo z vasim namizjem ali prenosnikom ter vam omogocajo prenos
podatkov, poslusanje glasbe, igranje iger in podobno.

Ce ima vas$ racunalnik podporo Bluetooth, potem bi morali v vrhnjem
pultu, ponavadi blizu ikone glasnosti, videti ikono Bluetooth. Kliknite na
ikono Bluetooth za odpiranje pojavnega menija z ve¢ izbirami, kot je mo- Be i1 00
znost Izklop/vklop Bluetootha, Vklop/izklop vidnosti naprave, nastavitev :::mh
dostopa do naprave Bluetooth in dostopa do nastavitev Bluetooth oo nov e

Do moznosti Bluetooth lahko dostopate z Sistemske nastavitve » Nastavitve Bluetooth ..
Bluetooth. Ce se Zelite povezati z novo napravo—na primer, da Zelite s
telefona poslati slike ali video na ra¢unalnik—kliknite na ikono Bluetooth
v vrhnjem pultu in izberite Nastavi novo napravo ...

Ubuntu bo odprl okno za nastavitev nove naprave. Ko kliknete Na-
prej, vam bo Ubuntu pokazal, koliko naprav Bluetooth je prisotnih blizu
vaSega racunalnika. Da se seznam razpolozljivih naprav pojavi na vasem

Slika 4.2: Meni aplet Bluetooth
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zaslonu, lahko traja pribliZzno minuto. Vsaka naprava bo prikazana takoj,
ko jo Ubuntu najde. Ko se naprava, s katero se Zelite povezati, pojavi na
seznamu, kliknite nanjo. Nato izberite $tevilo PIN z izbiro moZnosti PIN.

Na voljo so tri predhodno dolocena stevila pIN, vendar lahko ustva-
rite tudi PIN po meri. Ta PIN boste morali vnesti na napravi, ki jo boste
povezovali z Ubuntujem.

Ko je naprava povezana, bo Ubuntu odprl okno “Nastavitev je konca-
na”. V Ubuntuju je zaradi varnostnih razlogov vas racunalnik privzeto
skrit. To pomeni, da lahko sistem Ubuntu i$c¢e druge naprave Bluetooth,
vendar druge naprave ra¢unalnika z Ubuntujem ne bodo nasle. Ce Zelite,
da druge naprave lahko najdejo vas racunalnik, boste morali to izrec-
no dovoliti. To storite tako, da v meniju Nastavitve sistema » Bluetooth
*vklopite’ “Vidnost ime-vasega-racunalnika”. Da vas§ ra¢unalnik postane
viden, lahko tudi kliknete na ikono Bluetooth in izberete Vidno.

Lepo ime za sistem Ubuntu z omogoceno tehnologijo Bluetooth lahko
dodate s spreminjanjem besedila Prijazno ime.

Druga zmoznost, prisotna v ikonskem meniju Bluetooth, je “Poslji
datoteke na napravo.” To moznost uporabite za posiljanje datoteke na
mobilni telefon brez povezovanja z racunalnikom.

Ko poveZete dve napravi Bluetooth, pustite,
da ena naprava zaupa drugi. Ko dve napravi
povezete, se bosta v prihodnosti samodejno
povezali, ne da bi zahtevali PIN.

Naprave Android morajo biti vedno povezane,
tudi kadar prenasate datoteke.



5 Upravljanje s programi

Upravljanje programov v Ubuntuju

Namescanje programske opreme v Ubuntuju razsiri uporabnost ter zmo-
Znost tega operacijskega sistema. To poglavje opisuje na kaksen nacin
Ubuntu upravlja namestitev programske opreme in kako ohranja vso
programsko opremo posodobljeno.

Sistem upravljanja paketov

Ubuntu in razne druge izpeljanke Linux uporabljajo zbirko programskih
orodij imenovanih sistem za upravljanje paketov oziroma upravljalnik
paketov. Upravljalnik paketov je zbirka orodij, ki olajsa namestitev, iz-
bris, nadgradnjo in nastavitev programov. Sistem za upravljanje paketov
vsebuje podatkovno zbirko programov imenovano skladis¢a, kjer so posa-
mezni programi urejeni v zbirke imenovane paketi. Ti paketi, razen samih
programov, vsebujejo pomembne podatke o programu samemu, kot je na
primer naziv programa, opis, razli¢ica, ime proizvajalca in seznam raznih
odvisnosti, katere program potrebuje za ustrezno namestitev.

Vecina drugih operacijskih sistemov zahteva, da uporabnik komercial-
ne programe kupi (na spletu ali preko fizi¢ne trgovine) ali na spletu isc¢e
brezplacen nadomestek (¢e obstaja). Pravo namestitveno datoteko je treba
preveriti za enovitost, prejeti in najti na ra¢unalniku, nato pa mora upo-
rabnik slediti $tevilnim namestitvenim pozivom in moZnostim. Sistem za
upravljanje paketov odstrani korak z uporabnikom in avtomatizira vecino,
Ce ne celoten, namestitveni postopek.

Ubuntu vsebuje sistem za upravljanje paketov z imenom Advanced
Packaging Tool ali APT.

Kot je opisano v Poglavje 3: Delo z Ubuntujem, Ubuntu ponuja sirok
obseg programov za va$e vsakodnevno delo. Ubuntu vsebuje osnovno
zbirko programov za pogoste naloge, kot so brskanje po Internetu, prever-
janje e-poste, poslusanje glasbe in organiziranje vasih fotografij in videov.
Vcasih boste morda potrebovali dodatno raven specializacije: morda bo-
ste zeleli popraviti fotografijo, izvajati program za vase podjetje ali igrati
nekatere nove igre. V vsakem od teh primerov lahko najdete program, ga
namestite in uporabite—obicajno brezpla¢no.

Privzeto Ubuntu zagotavlja osrednjo to¢ko z dvema razli¢énima pri-
stopoma za brskanje po skladiscih za iskanje, names$canje in odstranitev
programov.

» Programsko sredis¢e Ubuntu
» Ukazna vrstica apt-get

Programsko sredis¢e Ubuntu vam olajsa iskanje, names¢anje in/ali
odstranjevanje programov. Je najbolj pogosto uporabljen sistem za upra-
vljanje programov tako s strani zacetnikov kot strokovnjakov. Za iskanje,
name$canje ali odstranitev programov priporo¢amo Programsko sredisce
Ubuntu, ¢eprav imate na voljo tudi program ukazne vrstice apt-get ali
pa namestitev in uporabo naprednega programa Upravljalnika paketov
Synaptic. Programi v Ubuntuju so dostavljeni kot paketi, kar poenostavi
namescanje na en klik z uporabo Programskega sredis¢a Ubuntu.

Slika 5.1: Ikona Programskega sredisca
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Uporaba Programskega sredis¢a Ubuntu

V Ubuntuju je najhitrejsi in najlazji na¢in za namestitev novih programov
uporaba Programskega sredis¢a Ubuntu.

Za zagon programa kliknite na pregledno plosco in is¢ite Programsko
sredis¢e Ubuntu.

Kubix

B

Uganke
Brezplacno

Teddy Floppy Ear - Mount..
1zobrazevanje
= Ussase

Programsko sredis¢e Ubuntu lahko uporabite za namestitev programov,
ki so na voljo v uradnih skladis¢ih Ubuntu. Okno Programskega sredisca
ima §tiri dele—seznam kategorij na levi, vrstico na vrhu, pult najbolje
ocenjeno na dnu in podrodji “kaj je novega” in “priporoéeno za vas” na
desni. Klik na kategorijo vas bo vodil na seznam povezanih programov.
Kategorija Internet na primer vsebuje Spletni brskalnik Firefox.

Podrogji predstavljenih programov poudarjata “Kaj je novo” in “Naj-
boljse ocenjeni” programi. Vsako podroéje prikazuje ikone razli¢nih
programov. Kliknite na ikono za ve¢ podrobnosti o programu ali njegovo
namestitev. Za ogled vseh programov, ki jih podrocje vsebuje, kliknite
gumb Veé na zgornjem desnem kotu vsakega pulta.

Trije odseki na vrhu predstavljajo trenuten pogled kataloga Program-
skega sredisca. Kliknite na gumb Vsi programi za ogled programov, ki
so na voljo za namestitev. Kliknite Names¢eno za ogled seznama progra-
mov, ki so Ze names$ceni na racunalniku ali kliknite Zgodovina za ogled
preteklih namestitev in izbrisov, organiziranih po datumu.

Najdite svoj program

Programsko sredi$¢e Ubuntu v odseku “Namestitev programov” prikaze
razli¢ne vire. Klik na pus¢ico zraven “Vsi programi” bo prikazal seznam
posameznih odsekov. Izbira “Zagotavlja Ubuntu” bo prikazala brezpla¢ne
uradne programe, odsek “Za nakup” bo prikazal programe za nakup in
“Partnerji Canonicala” bo prikazal programe partnerjev Canonicala, kot je
Adobe.

Ce i$¢ete program, morda 7e poznate njegovo ime (na primer pred-
vajalnik vic) ali pa imate morda v mislih splosno kategorijo (na primer
kategorija Zvok in Video vkljucuje stevilne razli¢ne programe, kot so
video pretvorniki, urejevalniki zvoka in glasbeni predvajalniki).

Za iskanje pravega programa lahko brskate po katalogu Programskega
srediS¢a s klikom na kategorijo, ki odraza vrsto iskanega programa. Ko
izberete kategorijo, bo prikazan seznam programov. Nekatere kategorije
imajo podkategorije—na primer kategorija Igre ima podkategoriji Simula-
cija in Igre s kartami. Za premik med kategorijami lahko uporabite gumba
nazaj in naprej na vrhu okna.

Slika 5.2: Programe lahko na racunalnik name-
stite in ga z njega odstranite s Programskim
sredis¢em.



Ko si ogledujete kategorijo programov boste opazili iskalno polje v
zgornjem desnem kotu okna. To iskalno polje se lahko uporabi za iskanje
dolocenih imen ali klju¢nih besed znotraj te kategorije.

Programsko sredisée Ubuntu

Nameséeno Zgodovina

Vsi programi Poprimemosti  +

ﬂ‘] Bastard Tetris
Izzivite e s tem Klonom Tetrisa
@ Cuyo
@ Igrajte tetrisu podobno igro z veliko ravnmi
@i Blockoutn
& raiteigroTetrisv 3
Atris
lara, podoba tetrisu

#  Multitet
I8 Tetrisu podobnaigra s podporo za ve dotikov

= Quadrapassel

s’ Zlosite padajoce bloke skupaj

4  Blokinesmrtnih
(&8 Kionigre Tetris Attack z nenavadnimi podtoni

Bl Crack Attack
(&3 Miselna ra podobna Tetrs Attack
i
" Prilagodite padajoce bloke skupaj na Sestiotn mrei

Bl xwelltris
&5 oraite igro, podobno tetrisu, v 30

Namescanje programov

Ko ste nasli program, ki ga Zelite preizkusiti, je njegova namestitev le en
klik stran.
Za namestitev programov:

1. Kliknite gumb Namesti desno od izbranega paketa za njegovo namesti-
tev. Ce Zelite pred names¢anjem prebrati ve¢ o programskem paketu,
najprej kliknite na Veé podrobnosti. To vas bo odpeljalo na kratek opis
programa kot tudi zaslonske slike in spletne povezave, ¢e je na voljo.
Povezani dodatki bodo izpisani pod opisom programa. Iz tega zaslona
lahko kliknete Namesti. Da bi Programsko sredis¢e Ubuntu delova-
lo, morate biti povezani s spletom. Za ve¢ o nastavitvah Internetne
povezave si oglejte Povezava z Internetom.

2. Po kliku Namesti v okno overitve vnesite svoje geslo. To je enako geslo
kot tisto, ki ga uporabljate za prijavo v svoj racun. Vnesti ga morate
kadar odstranjujete ali namescate programe. S tem preprecite izvajanje
nepooblaséenih sprememb osebi brez skrbniskega dostopa. Ce po
vnosu gesla prejmete sporocilo Overitev je spodletela, preverite, da ste
ga vnesli pravilno, in poskusite znova.

Programsko sredisée Ubuntu

€ . O

2 Stellarium

Brezplaéno Namesti

Stellarium izrige 3D foto realisticno nebo v realnem Easu. S programom
Stellarium boste videli kaj lahko vidite s prostim ocesom, daljnogledom
ali majhnim teleskopom

Some features:

+ default star catalogue with over 600 thousand stars,

« information about the brightest stars (spectral type, distance, etc.),

. star 9 , for up to 2
+ all New General Catalogue (NGC) objects,

+ images of almost all Messier objects and the Milky Way,
+ realtime positions of the planets and their satellites,

+ 13 different cultures with their constellations,

« artisticillustrations of the 88 Western constellations,

« very realistic atmosphere, sunrise and sunset,
« 7panoramic landscapes (more can be made or downloaded from the
website),

+ scripting with ECMAScript,
+ plugin support: stellarium comes with 8 plug-ins by default, including:

o ackificial catallitac ol datad fram an anlina TLE datahaca)

3. Pocakajte, dokler se namestitev paketa ne kon¢a. Med namestitvijo
(ali odstranitvijo) programov boste videli animirano ikono vrtecih se

UPRAVLJANJE S PROGRAMI

Slika 5.3: Iskanje programa v Programskem
sredisc¢u Ubuntu.

Slika 5.4: Tukaj bo klik na “Namesti” prejelin
namestil paket “Stellarium.”

89
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puscic desno od gumba Zgodovina na vrhu zaslona. Animirana ikona
je oznacena kot Napredek. Ce Zelite, lahko greste sedaj nazaj v glavno
okno brskanja in izberete dodatne programe za namestitev s sledenjem
korakom zgoraj. Kadarkoli vas bo klik na gumb Napredek na vrhu
odpeljal na povzetek vseh trenutno se izvajajocih se opravil. Tukaj
lahko tudi kliknete gumb X za preklic kateregakoli opravila.

Ko je Programsko sredis¢e konc¢alo z names$¢anjem programa, je pri-
pravljeno za uporabo. Novo names¢ene programe lahko zaZenete tako, da
greste v pregledno plosco in v iskalno vrstico vnesete ime programa.

Odstranjevanje programov

Odstranitev programov je zelo podobna njihovemu names$¢anju. Najprej

v Programskem sredi$¢u Ubuntu najdite namesc¢eni program. Kliknite

na gumb Nameséeno, ki bo pokazal vse names¢ene programe, izpisane v
razli¢nih kategorijah. Drsajte navzdol do programa, ki ga Zelite odstrani-
ti. Ce kliknete na puséico poleg gumba Nameséeno, boste nasli seznam
ponudnikov programov, ki vam lahko pomaga zozati vase iskanje. Poleg
tega lahko v polje Iskanje vnesete klju¢ne besede za hitro iskanje name-
$¢enih programov ali pa lahko is¢ete po datumu v zavihku Zgodovina (vec

o zgodovini spodaj).

Programsko sredisée Ubuntu

SuperTux 2
Igrajte klasiéno ploséadno igro v 2D
y 41 ocer

@ Nameséeno

SuperTux is a classic 2D jump 'n run sidescroller game in a similar style like
the original SuperMario games. You play the role of Tux the Penguin, who
must rescue Penny From the hands of the evil Nolok.

Spletisée razvijalcev

Razliéica  supertux 0.3.36

skupna velikost 2,2 MB na disku

Licenaa  Odprta koda

Za odstranitev programov:

odstrani

1. Kliknite gumb Odstrani desno od izbranega programa.

2. Vnesite svoje geslo v okno overitve, ki se pojavi. Tudi odstranitev
programov zahteva vnos gesla in s tem pomaga vas racunalnik zas¢i-
titi pred neoverjenimi spremembami. Paket bo postavljen v vrsto za

odstranitev in se bo pojavil v odseku napredka na vrhu.

Odstranitev paketa bo posodobila tudi vase menije.

Zgodovina programov

Programsko sredis¢e Ubuntu sledi zgodovini preteklih upravljanj v odseku
Zgodovina. To je uporabo, e Zelite povrniti namestitve ali odstranitve in

se ne spomnite imena programa.

V odseku zgodovina so Stirje gumbi—Vse spremembe, Namestitve,
Posodobitve in Odstranitve. Ce kliknete na puséico poleg dneva, bo
prikazan seznam posameznih paketov skupaj s tem, kaj je bilo narejeno in

ob katerem c¢asu.

Slika 5.5: Tukaj bo klik na “Odstrani” odstranil
paket “SuperTux 2."”
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Priporocila programov

Programsko sredis¢e Ubuntu priporoca programe glede na Ze namescene
programe. Ko omogocite priporocila, bo vas seznam namescenih progra-
mov obcasno poslan strezniku podjetja Canonical. Priporocila se bodo
pojavila v spodnjem pultu. Ce Zelite ta priporoéila onemogogiti, pojdite v
Pogled » Izklopi priporocila.

b D Slika 5.6: Programska priporocila lahko
ioe prporoda vklopite s klikom na gumb Vklopi priporoéila.
P T e e e e s
s s
EEE Slika 5.7: Odsek “Ljudje so namestili tudi” po-
dgicam e e e e
SR - ST R kaZe programe, ki so jih namestili uporabniki,
Brezplacno Brezplacno Brezplacno Brezplacno ki so namestili tudi program, ki ga nameravate
namestiti.

Upravljanje dodatnih programov

Ceprav Programsko sredis¢e Ubuntu zagotavlja veliko knjiznico progra-
mov, med katerimi lahko izbirate, so na zacetku izpisani le paketi, ki so na
voljo v uradnih skladis¢ih Ubuntu. Obc¢asno vas bo morda zanimal dolo-
¢en program, ki v teh skladig¢ih ni na voljo. Ce se to zgodi, je pomembno,
da razumete nekaj drugih nacinov za dostop in namescanje programske
opreme v Ubuntuju, kot je prejemanje namestitvene datoteke ro¢no z
Interneta ali dodajanje dodatnih skladis¢. Najprej si bomo ogledali, kako
upravljati vasa skladi$c¢a s Programi in posodobitve.

Programski viri

Programsko sredis¢e Ubuntu izpise le programe, ki so na voljo v vasih
omogocenih skladis¢ih. Skladisc¢a lahko dodate ali odstranite s progra-
mom Programi in posodobitve, ki ga lahko odprete iz Programskega
sredi§¢a Ubuntu. Pojdite v Uredi » Programski viri ali odprite HUD (tipka
Alt) in i8¢ite “viri”

Slika 5.8: Program Programi in posodobitve
Programi Ubuntu | Drugi programi  Posodobitve Overitev Dodatni gonilniki vam omogoéa dodajanje, odstranitevin

2a prejem z interneta je na voljo:

upravljanje skladis¢ paketov.

Prosta in odprtokodna programska oprema, podprta s strani Canonical Ltd (main)
Prosta in odprtokodna programska oprema, km%zdrzu‘e odprtokodna skupnost (universe)
lastniski gonilniki za naprave (restricted)

Programska oprema, ki je omejena z avtorskimi pravicami ali drugimi pravnimi vidiki (multiverse)
@ 1zvorna koda

Virprejema: | Streznik za drzavo Slovenija v

Na voljo za namestitev s CD-ja/DVD-ja

CD-ROM z Ubuntujem 13.10 'Saucy Salamander’
Uradno podprto
Omejeno z avtorskimi pravicami

Zapri

Upravljanje uradnih skladisé¢

Ko odprete Programi in posodobitve, se prikaze zavihek Programi Ubun-
tu, kjer so prve $tiri moznosti privzeto omogocene.

Odprtokodni in brezplacni programi, ki jih podpira Canonical (main) To
skladisce vsebuje vse odprtokodne pakete, ki jih vzdrzuje Canonical.
Odprtokodni in brezpla¢ni programi, ki jih vzdrzuje skupnost (universe) To
skladis¢e vsebuje vse odprtokodne pakete, ki jih razvija in vzdrzuje

skupnost Ubuntu.
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Lastniski gonilniki za naprave (omejeno) To skladisCe vsebuje gonilnike, ki
so lastniski programi, vendar so morda zahtevani za izkoristek polnih
zmoznosti nekaterih vasih naprav ali strojne opreme.

Excoisminfpesccotiive Slika 5.9: Gonilnike lahko namestite ali
ProgramiUbuntu = Drugi programi  Posodobitve Overitev | (Dodatni gonilniki odstranite s programov Dodatni gonilniki.

& NVIDIA Corporation: G96M [GeForce 9600M GT]
Ta naprava uporablia nadomestni gonilnik.

Uporabi NVIDIA binary Xorg driver, kernel module and VDPAU library od nvidia-319 (lastniski,
Uporabi NVIDIA binary Xorg driver, kernel module and VDPAU library od nvidia-304 (lastniski)
Uporabi NVIDIA binary Xorg driver, kernel module and VDPAU library od nvidia-304-updates (|
Uporabi Binarni gonilnik NVIDIA za Xorg, jedrni modul in knjiznica VDPAU od nvidia-173 (lastni
© Uporabi X.0rg X server — Nouveau display driver od xserver-xorg-video-nouveau (odprto kode

Uporabi NVIDIA binary Xorg driver, kernel module and VDPAU library od nvidia-318-updates (1

Lastniski gonilniki niso v uporabi. Povrni | | Uveljavi spremembe
Lastniki gonilnik vsebuje zasebno programske kodo, ki je razvijalci Ubuntuja ne morejo pregledevati ali izboljsevati. varnost
in druge posodobitve so odvisne od ponudnika gonilnika.

Zapri

Programi, omejeni s pravno problematiko ali avtorskimi pravicami (mul-
tiverse) To skladisCe vsebuje programe, katerih uporabo morda v
nekaterih drzavah omejujejo avtorske pravice ali licen¢ni zakoni. Z
uporabo tega skladi$ca prevzemate odgovornost za uporabo paketov, ki
jih namestite.

Izvorna koda To skladis¢e vsebuje izvorno kodo, ki se uporablja za iz-
gradnjo programskih paketov iz nekaterih drugih skladis¢. Moznost
Izvorna koda naj ne bo izbrana, razen ¢e imate izkusnje z izgradnjo
paketov iz izvorne kode.

Izbira najboljsega streznika programov

Za razSirjanje programov in programske opreme, Ubuntu odobri ve¢
streznikom po vsem svetu, da so uradna zrcala za gostovanje identi¢ne
kopije vseh datotek, ki jih vsebujejo uradna skladis¢a Ubuntu.

Pri izbiri streznika boste morda Zeleli upostevati naslednje:

Razdalja do streznika. To bo vplivalo na hitrost, ki jo lahko dosezZete z
datote¢nim streznikom—bliZje kot je streznik vasemu mestu, hitrejsa bi
lahko bila povezava.

Ponudnik Internetnih storitev. Nekateri ponudniki Internetnih storitev
ponujajo cenejse ali celo neomejene brezpla¢ne prejeme s svojih stre-
znikov.

Kakovost streznika. Nekateri strezniki morda ponujajo prejeme z ome-
jeno hitrostjo in s tem zniZujejo hitrost, s katero lahko namescate in
posodobite programe na racunalniku.

Ubuntu bo med namestitvijo samodejno izbral ustrezen streznik. Zato
nastavitev ne spreminjajte, Ce se vasa fizi¢na lokacija drasti¢no ne spre-
meni ali menite, da bi morali s svojo Internetno povezavo doseci bistveno
visjo hitrost. Vodnik spodaj vam bo pomagal pri izbiri optimalnega stre-
znika.

Ubuntu zagotavlja orodje za izbiro streznika, ki zagotavlja najhitrejso
povezavo z va$im ra¢unalnikom.

1. Kliknite na spustno polje poleg “Prejmi z:” v oknu Programi in posodo-
bitve.

2. S seznama izberite “Drugo ...
V oknu “Izberite streznik za prejem” kliknite na gumb Izberi najboljsi
streznik zgoraj desno. Vas racunalnik se bo zdaj poskusil povezati z
vsemi razpolozljivimi strezniki in nato izbral tistega z najvisjo hitrostjo.
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e Slika 5.10: Uporabite lahko samodejno izbiro
» Ruska Federacija Izberi najbolj3i streznik B T 3
Gy ali pa streznik izberete ro¢no.
b Singapur

»slovaska

ftp.arnes.si
»srbija
» Tajska
» Tajvan

Protokol:

Preklici

Ce ste zadovoljni s samodejno izbiro, kliknite Izberi streznik za vrnitev
v okno Programi in posodobitve.

Ce niste zadovoljni s samodejno izbiro ali raje orodja ne bi uporabili,
je najhitrejsi streznik pogosto tisti, ki vam je geografsko najblizje. V tem
primeru enostavno izberite “Drugo” in najdite mesto najblizje vagemu
mestu. Ko ste zadovoljni z nastavitvami, kliknite Izberi streznik za vrnitev
v okno Programi in posodobitve.

Ce nimate delujoce Internetne povezave, je mogoce posodobitve in
programe namestiti z namestitvenega medija z vstavitvijo vasega medija
in klikom na polje pod “Na voljo za namestitev s cp-ja/DvD-ja.” Ko je to
polje izbrano, bo medij v pogonu cp/pvD deloval kot spletno skladisce
in programe z medija boste lahko namestili iz Programskega sredis¢a
Ubuntu.

Dodajanje ve¢ programskih skladis¢

Ubuntu omogoca enostavno dodajanje dodatnih skladis¢ tretjih oseb na
vas$ seznam programskih virov. Najbolj pogosta skladisca, ki so dodana v
Ubuntu, se imenujejo ppA-ji. PPA pomeni Zbirka osebnih paketov - Personal
Package Archive. Ti vam omogocajo namestitev programskih paketov,

ki niso na voljo v uradnih skladis¢ih in samodejno obveséanje, ko so
posodobitve za te pakete na voljo.

Ce poznate spletni naslov ppa-jevega spleti§¢a Launchpad, je dodajanje
na seznam programskih virov relativno enostavno. Za to boste morali
uporabiti zavihek Drugi programi v oknu “Programi in posodobitve”.

Na spletis¢u Launchpad za ppA boste na levi videli naslov “Adding this
PPA to your system.” Spodaj bo kratek odstavek, ki vsebuje edinstven
URL v obliki ppa:test-ppa/primer. Ta URL izberite z misko in nato desno
kliknite in izberite Kopiraj.

Slika 5.11: To je primer strani Launchpad za
PPA Ubuntu Tweak. Ubuntu Tweak je program,

I Ubuntu Tweak Stable PPA: Co

¢ [a launchpad.net + €] B wntutwesk launchpad@) & ) ki ni na voljo v uradnih skladi¢ih Ubuntu.
. Login / Register Vendar lahko ta PPA dodate na svoj seznam
Ding Zhou o
programskih virov. Potem boste lahko ta
T code Bugs Blueprints  Translations  Answers o -
program enostavno namestili in posodobili s
Ubuntu Tweak Stable PPA © View package detais Programskim sredis¢em.
Ding Zhou » Code » Ubuntu Tweak Stable PPA
Latest updates
PPA description ubuntu-tweak IswseksagoJ
The official Ubuntu Tweak stable repository S
ubunlu-t\ueiklswseksagoJ
Successfully built
ubuntu-twe:kmweeksagoJ
Adding this PPA to your system PPA statistics S
You can update your system with unsupported packages from this untrusted PPA  Activity :"""'"'f“'f': duz CHER
by adding ppa:tualatrix/ppa to your system's Software Sources. (Read about 0 updates added during the past SCTESSURY,EIp
installing) month. ubuntu-tweak 123 weeks ago ,

suceessfully built
P> Technical details about this PPA

For questions and bugs with software in this PPA please contact & Ding Zhou.

Vrnite se v okno “Programi in posodobitve” in v zavihku Drugi pro-
grami kliknite Dodaj ... na dnu. Pojavilo se bo okno in videli boste besede


ppa:test-ppa/primer
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“Vrstica Apt:”, ki ji sledi besedilno polje. Desno kliknite na prazen prostor
v tem besedilnem polju in izberite Prilepi. Videli bi morati ury, ki ste ga
pred tem kopirali iz PPA-jevega spletis¢a Launchpad. Kliknite Dodaj vir
za vrnitev v okno “Programi & posodobitve”. Videli boste, da je bil na
seznam virov v tem oknu dodan nov vir pred katerim je izbrano izbirno
polje (to pomeni, da je omogocen).

Ce kliknete Zapri v spodnjem desnem kotu tega okna, se bo pojavilo
sporotilo, ki vas bo obvestilo da so “Podatki o razpolozljivih programih
zastareli” Sporocilo se pojavi, ker ste v Ubuntu pravkar dodali novo skla-
disce. Zato se mora Ubuntu povezati s tem skladis¢em in prejeti seznam
paketov, ki jih skladi$¢e zagotavlja. Kliknite Ponovno naloZi in pocakajte,
medtem ko Ubuntu osvezuje vsa vasa omogocena skladis¢a (vkljuéno s
tem, ki ste ga pravkar dodali). Ko bo koncal, se bo okno samodejno zaprlo.

Cestitamo, pravkar ste na svoj seznam programskih virov dodali ppA.
Sedaj lahko odprete Programsko sredis¢e Ubuntu in namestite programe
iz tega PPA-ja na enak nacin kot namescate programe iz privzetih skladis¢
Ubuntu.

Roc¢na namestitev programov

Ceprav so za Ubuntu na voljo $tevilni programi, boste morda ob¢asno
zeleli roéno namestiti programski paket, ki ni na voljo v skladis¢ih. Ce
za program PPA i na voljo, ga boste morali namestiti ro¢no. Preden to
storite, se prepricajte, da zaupate paketu in njegovemu vzdrzevalcu.

Paketi v Ubuntuju imajo pripono .deb. Dvoklik na paket bo odprl stran
pregleda v Programskem sredis¢u Ubuntu, kar vam bo dalo ve¢ podatkov
o tem paketu.

Pregled podaja nekaj tehni¢nih podatkov o tem paketu, povezavo do
spletisca (Ce obstaja) in moznost namestitve. Klik na Namesti bo namestil
paket tako kot katerakoli druga namestitev v Programskem sredi$cu
Ubuntu.

Slika 5.12: Ro¢no namescanje datotek .deb s
programskim sredis¢em.

dropbox
cloud synchronization engine - CLI and Nautilus extension
To datoteko namestite le, ée zaupate viru. Namesti

Dropb
anywhe

that lets you bring your photos, docs, and videos
.

nd share them

and-line tool and a Nautilus extension that
rvice with your GNOME Desktop.

Razliia  dropbox 1.6.0

t  405,5kB po namestitvi

Posodobitve in nadgradnje

Ubuntu vam omogoca odlocitev, kako upravljati posodobitve paketov z
zavihkom Posodobitve v oknu Programi in Posodobitve.
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Posodobitve Ubuntuja

V tem odseku lahko dolo¢ite vrste posodobitev, ki jih Zelite namestiti na
sistem. To je obi¢ajno odvisno od vasih Zelja glede stabilnosti in dostopa
do zadnjih razli¢ic.

Slika 5.13: Namescene programe v Ubun-
e tuju lahko posodobite s Posodobilnikom
programov.

v Podrobnosti posodobitev
Namesti Prejem
» Datoteke 958 kB
& Enostavno optiéno branje 11218

> Tehniéni opis

@ Prejetihbo 29,0 MB.

Nastavitve ©Opomni me kasneje Namesti zdaj

Pomembne varnostne posodobitve (saucy-security) Te posodobitve so
mocno priporocene, da zagotovite, da vas$ sistem ostane tako varen, kot
je le mogoce. Te posodobitve so privzeto omogocene.

Priporocene posodobitve (saucy-updates) Te posodobitve niso tako po-
membne, da bi va$ sistem ostal varen, vendar vsebujejo najbolj nedav-
na popravila hro$cev ali manjse posodobitve, ki so bile preizkusene in
potrjene. Tudi ta moZnost je privzeto omogocena.

Predhodno izdane posodobitve (saucy-proposed) Ta moznost je za tiste, ki
zelijo dobiti popolnoma najnovejse izdaje programov in s tem tvegati
posodobitve, ki vsebujejo nerazresene hrosée ali spore. Ker obstaja
moznost, da boste imeli s temi posodobljenimi programi tezave, ta
moznost privzeto ni omogocena.

Nepodprte posodobitve (saucy-backports) To so posodobitve, ki jih Cano-
nical e ni polno preizkusil in preveril. Pri uporabi teh posodobitev
lahko pride do manjSega $tevila hroséev, zato ta moznost privzeto ni
omogocena.

Samodejno posodabljanje

Srednji odsek tega okna vam omogoca prilagoditev, kako va$ sistem
upravlja posodobitve, kot so pogostost preverjanj za nove pakete in ali naj
namesti pomembne posodobitve takoj (brez sprasevanja za dovoljenje),
naj jih le prejme ali naj vas le obvesti o njih.

Nadgradnja izdaje

Na dnu zavihka Posodobitve v oknu Programi in posodobitve boste videli
spustno polje oznaceno z Obvestite me o novi izdaji Ubuntuja:. S to
moznostjo poveste Ubuntuju, kako Zelite obravnavati posodobitve izdaje.
Spustno polje vsebuje naslednje moznosti za obvestila:

Nikoli Izberite to moznost, Ce ne Zelite biti obves¢eni o novih izdajah
Ubuntuja.

Za katerokoli novo razlidico Izberite to moZnost, ¢e Zelite vedno imeti za-
dnjo izdajo Ubuntu, ne glede na to, ali je izdaja z dolgoro¢no podporo,
ali ne. Ta moznost je priporocena za obi¢ajne domace uporabnike.

Za razlicice z dolgorocno podporo Izberite to moznost, ¢e potrebujete
izdajo, ki bo bolj stabilna in bo imela na voljo dolgotrajnej$o podporo.
Ce Ubuntu uporabljate v podjetju, je morda pametno razmisliti o tej
moznosti.
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Vsakih $est mesecev Canonical izda novo razli¢ico operacijskega siste-
ma Ubuntu. Te izdaje se imenujejo obicajne izdaje. Vsake $tiri obicajne
izdaje—ali 24 mesecev—Canonical izda izdajo z dolgoroc¢no podporo
(rTs). Izdaje z dolgoroéno podporo naj bi bile najbolj stabilne razpolo-
7ljive izdaje, ki so podprte za daljse ¢asovno obdobje. Ubuntu 13.10 je
obi¢ajna izdaja. Ubuntu 14.04 pa bo izdaja z dolgoro¢no podporo.



6 Napredne teme

Ubuntu za napredne uporabnike

Do tu smo vam zagotavljali podrobna navodila, kako uporabiti ve¢ino
osnovnejsih zmoznosti Ubuntuja. V tem poglavju bomo podrobneje opi-
sali nekatere naprednej$e zmoznosti Ubuntuja—kot je terminal, zmogljiv
pripomocek, ki vam lahko pomaga izvesti naloge brez potrebe po grafi¢-
nem uporabniskem vmesniku. Opisani bodo tudi nekateri naprednejsi
varnostni ukrepi, ki naredijo va$ ra¢unalnik $e varnejsi.

To poglavje je bilo napisano z mislijo na naprednejse uporabnike. Ce
ste novi v Ubuntuju, vam teh tem ni treba obvladati, da bi lahko Ubuntu
udobno uporabljali (naslednje poglavje lahko enostavno preskocite brez
slabega vpliva na vaso izkusnjo z Ubuntujem). Ce pa Zelite svoje znanje o
Ubuntuju razsiriti, vam priporo¢amo, da nadaljujete z branjem.

Uvod v terminal

Skozi ta vodnik smo se osredotocali predvsem na grafi¢ni uporabniski
vmesnik namizja. Da bi se popolnoma zavedali zmogljivosti Ubuntuja, se
boste morda Zeleli nauditi, kako uporabljati terminal.

Kaj je terminal?

Vecéina operacijskih sistemov, vkljuéno z Ubuntujem, ima dve vrsti upo-
rabniskih vmesnikov. Prvi je grafi¢ni uporabniski vmesnik (cur.) To so
namizje, okna, meniji in orodne vrstice, na katere klikate, da izvedete raz-
licna opravila. Druga in veliko starejsa vrsta vmesnika je vmesnik ukazne
vrstice (CLI.)

Terminal je Ubuntujev vmesnik ukazne vrstice. Je na¢in nadziranja ne-
katerih vidikov Ubuntuja le z uporabo ukazov, ki jih vnesete s tipkovnico.

Zakaj bi zelel/a uporabljati terminal?

Veéino dnevnih dejavnosti lahko izvajate brez potrebe po odpiranju ter-
minala. Vendar je terminal zmogljivo in neprecenljivo orodje, ki ga je
mogoce uporabiti za izvajanje Stevilnih uporabnih nalog, ki jih morda z
grafiénim uporabniskim vmesnikom ni mogoce opraviti. Na primer:

» Odpravljanje tezav, ki se morda pojavijo med uporabo Ubuntuja, v¢asih
zahteva uporabo terminala.

» Ukazna vrstica je veasih hitrejsi nacin za doseganje naloge. Pogosto je
v terminalu lazje izvesti opravila na ve¢ datotekah so¢asno.

» Ucenje uporabe ukazne vrstice je prvi korak k naprednej$emu odpra-
vljanju tezav, skrbnistvu sistema in programerskim sposobnostim. Ce
bi radi postali razvijalec ali napredni uporabnik Ubuntuja, bo poznava-
nje ukazne vrstice bistvenega pomena.

Odpiranje terminala

Terminal lahko odprete s klikom Pregledna plos¢a in nato iS¢ete besedo
“term”. Videli boste program z imenom Terminal. Za odpiranje terminala
kliknite na ta program. Druga moznost za odpiranje terminala je, da
hkrati pritisnete Ctrl+Alt+T.
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Terminal vam omogoca dostop do lupine. Ko v terminal vnesete ukaz,
lupina ta ukaz tolmadi in izvede Zeleno dejanje. Razli¢ne vrste lupin spre-
jemajo rahlo razli¢ne ukaze. Najbolj priljubljena se imenuje “bash,” ki je
privzeta lupina v Ubuntuju. Ko se odpre okno terminala, bo ve¢inoma pra-
zno, razen besedila v zgornjem levem kotu zaslona, ki mu sledi utripajo¢i
blok. To besedilo je vas poziv. Privzeto prikaze vaSe prijavno ime in ime
vaSega racunalnika, ki mu sledi trenuten imenik. Zaviti pomisljaj (~) po-
meni, da je trenutna mapa vasa domaca mapa. Utripajoci blok je kazalka
—ta oznacuje mesto, kjer bo vneseno vase besedilo.

Za preizkus ukaza terminala vnesite pwd in pritisnite Enter. Terminal
bi moral prikazati /home/vase-uporabnisko-ime. To besedilo se imenuje
“izpis” Pravkar ste uporabili ukaz pwd (izpisi trenutno mapo), ki izpise
(prikaze) trenutno mapo.

Slika 6.1: Privzeto okno terminala vam
omogoca izvajanje stotine uporabnih ukazov.

Vsi ukazi v terminalu sledijo enakemu pristopu: vnesete ukaz, ki mu
morda sledi kaksen parameter in pritisnete Enter za izvajanje dolo¢enega
dejanja. Parametri so dodatni odseki besedila, ki so obi¢ajno dodani na
konec ukaza in spremenijo, kako je ukaz tolmacen. Ti imajo obi¢ajno
obliko na primer -h ali --help. Vecini ukazov je mogoce dodati --help za
prikaz kratkega opisa ukaza kot tudi seznam drugih parametrov, ki jih je
mogoce uporabiti s tem ukazom.

Pogosto bo prikazan izpis, ki potrdi, da je bilo dejanje uspesno do-
koncano, ¢eprav je to lahko odvisno od izvedenega ukaza. Na primer,
uporaba cd za spremembo trenutne mape (glejte spodaj) bo spremenila
poziv vendar ne bo prikazala izhoda.

Preostanek tega poglavja pokriva nekaj zelo pogostih uporab termi-
nala. V drugem delu tega vodnika se bomo $e naprej sklicevali na ukazno
vrstico, $e posebno pri razpravljanju o korakih, ki so del odpravljanja
teZav in naprednejSega upravljanja vasega racunalnika.

Struktura datotecnega sistema Ubuntu

Ubuntu uporablja datote¢ni sistem Linux, ki je osnovan na zaporedju
map v korenski mapi. Vsaka od teh map vsebuje pomembne sistemske
datoteke, ki jih ni mogoce spremeniti razen, ¢e program izvajate kot skrb-
niski uporabnik ali uporabite sudo. Ta omejitev obstaja zaradi varnostnih
vzrokov; ra¢unalniski virusi ne bodo mogli spremeniti osnovnih sistem-
skih datotek in obi¢ajni uporabniki ne bodo mogli po nesreéi poskodovati
nicesar pomembnega.

Razlago o strukturi datote¢nega sistema Ubuntu bomo zaceli na vrhu—
znana tudi kot korenska mapa—(kar nakazuje /). Korenska mapa vsebuje
vse druge mape in datoteke na datote¢nem sistemu. Pod korensko mapo
so naslednje nujne mape:

/bin in /sbin Veliko nujnih sistemskih programov (podobno kot C:\Windows)
na sistemu Microsoft Windows.
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‘ Slika 6.2: Nekatere najpomembnejse mape v
/ korenu datote¢nega sistema.

- | d -l et et
media etc usr var home
wll = -l ] o
android  USBkljuc bin lib log janez
o]
Dokumenti  Glasba Slike

/etc Sistemske nastavitvene datoteke.

/home Vsak uporabnik ima podmapo za shranitev osebnih datotek (na
primer /home/vase-uporabnisko-ime, podobno kot C:\Uporabniki ali
C:\Dokumenti in Nastavitve v Microsoft Windows)

/1ib Datoteke knjiznic, podobno datotekam .d11 na sistemu Microsoft
Windows.

/media Odstranljivi mediji (cD-ROM-i in pogoni UsB) bodo priklopljeni v
tej mapi.

/root Vsebuje uporabniSke datoteke skrbnika (ne zamenjajte s korensko
mapo).

/usr Vsebuje vecino datotek programov (ne zamesajte z domaco mapo
uporabnika). To je podobno kot C:\Programi v sistemu Microsoft
Windows

/var/log Vsebuje dnevniske datoteke, ki jih zapisujejo Stevilni programi.

Vsaka mapa ima pot. Pot je polno ime mape, ki opisuje nacin za krmar-
jenje do mape od kateregakoli mesta na sistemu.

Na primer, /home/vase-uporabnisko-ime/Namizje vsebuje vse datote-
ke, ki so na va§em namizju Ubuntu. Razdeliti jo je mogoce v ve¢ klju¢nih
kosckov:

» /—nakazuje, da se pot za¢ne v korenski mapi

» home/—iz korenske mape gre pot v mapo home

» vase-uporabnisko-ime/—iz domace mape gre pot v mapo vasde-
uporabnisko-ime

» Namizje—iz mape vaSe-uporabnisko-ime se pot konc¢a v mapi Namizje.

Vsaka mapa v Ubuntuju ima celotno pot, ki se zacne z / (korensko
mapo) in se konc¢a z imenom mape.

Mape in datoteke, ki se za¢nejo s piko, so skrite. Te so obi¢ajno vidne
le s posebnim ukazom ali z izbiro dolo¢ene moznosti. V upravljalniku
datotek Datoteke lahko skrite datoteke in mape prikazete z izbiro gumba
Moznosti pogled, ki se nahaja v zgornjem desnem kotu okna. V spustnem
seznamu izberite moznost Pokazi skrite datoteke. Skrite datoteke si
lahko ogledamo s pritiskom Ctrl+H v upravljalniku datotek Datoteke.
Ce uporabljate terminal, morate za ogled skritih datotek in map vnesti
1s -ain pritisniti Enter. V vasi domacéi mapi je veliko skritih map, ki se
uporabljajo za shranitev moZnosti programov. Na primer, /home/vase-
uporabnisko-ime/.thunderbird shranjuje moznosti, ki jih uporablja
postni program Thunderbird.
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Priklapljanje in odklapljanje odstranljivih naprav

Vsakié, ko dodate medij shrambe—kot je notranji ali zunanji trdi disk,
kljucek usB ali cD-RoM—ga je potrebno, preden lahko do njega dostopate,
priklopiti. Priklop naprave pomeni povezava imena mape z napravo, kar
vam omogoca krmarjenje do mape in dostop do datotek naprave.

Ko je naprava, kot je klju¢ek usB ali predvajalnik predstavnosti priklo-
pljen v Ubuntuju, je zanjo v mapi media samodejno ustvarjena mapa in
dodeljena so vam dovoljenja za branje in pisanje na napravo.

Vecina upravljalnikov datotek bo samodejno dodala bliznjico do priklo-
pljene naprave v stransko vrstico vase domace mape ali kot bliznjico na
namizju, kar naredi dostop do naprave hiter in enostaven. Do mape media
vam naj ne bi bilo treba krmariti, razen Ce to storite v ukazni vrstici.

Ko ste koncali z uporabo naprave, jo lahko odklopite. Odklop naprave
prekine povezavo naprave z njeno mapo, kar vam omogoca njeno odstra-
nitev. Ce prekinete povezavo z napravo shrambe ali pa napravo shrambe
odstranite pred odklopom, lahko izgubite podatke.

Kako zavarovati Ubuntu

Sedaj, ko veste ve¢ o ukazni vrstici, jo lahko uporabite za zavarovanje
svojega racunalnika. V naslednjih odsekih so opisani razli¢ni varnostni
koncepti, skupaj s postopki, s katerimi boste zagotovili, da bo Ubuntu $e
naprej deloval gladko in varno.

Zakaj je Ubuntu varen

Ubuntu je privzeto varen zaradi $tevilnih razlogov:

» Ubuntu jasno lo¢i med obic¢ajnimi in skrbniskimi uporabniki.

» Programi za Ubuntu se nahajajo v varnem spletnem skladiscu, ki ne
vsebuje laznih ali $kodljivih programov.

» V odprtokodnih programih kot je Ubuntu, je mogoce varnostne po-
manjkljivosti enostavno zaznati.

» Varnostni popravki za odprtokodne programe kot je Ubuntu, so pogo-
sto hitro izdani.

» Veliko virusov je ciljno zasnovanih, da okuzijo sisteme Windows in ne
vplivajo na sisteme Ubuntu.

Ceprav Ubuntu privzeto podpira moéno varnost, to ne pomeni, da so
lahko uporabniki povsem neprevidni. Bodite pozorni pri prejemanju dato-
tek, odpiranju e-poste in brskanju po Internetu. Prav tako je priporocena
uporaba dobrega protivirusnega programa.

Osnovni koncepti varnosti

V naslednjih odsekih so omenjeni osnovni varnostni koncepti—kot so do-
voljenja datotek, gesla in uporabniski ra¢uni. Razumevanje teh konceptov
vam bo pomagalo slediti preostalim postopkom za obvarovanje vasega
racunalnika.

Dovoljenja

V Ubuntuju je mogoce datoteke in mape nastaviti, da jih lahko pogledajo,
spreminjajo ali zaZenejo le doloceni uporabniki. Morda boste na primer,
zeleli pomembno datoteko deliti z drugimi uporabniki, vendar ne Zelite,
da bi lahko datoteko tudi urejali. Ubuntu nadzira dostop do datotek na
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racunalniku s sistemom “dovoljenj” Dovoljenja so nastavitve, ki natanko
nadzirajo, kako je mogoce do datotek na racunalniku dostopati in jih
uporabiti.

Za vet o spreminjanju dovoljenj obiséite https://help.ubuntu.com/
community/FilePermissions.

Gesla

Da bi povecali varnost racunalnika, uporabljajte mo¢no geslo. Vase geslo
naj ne vsebuje imen, pogostih besed ali fraz. Privzeto je najmanjsa dolzina
gesla v Ubuntuju stiri znake. Priporocljivo je geslo z ve¢ kot najmanjsim
Stevilom znakov. Mo¢no geslo vsebuje najmanj osem znakov in vkljucuje
tako majhne in velike ¢rke, Stevila in simbole.

Zaklepanje zaslona

Ko odidete od rac¢unalnika, boste morda Zeleli zakleniti zaslon. Zaklep
vaSega zaslona prepreci uporabo racunalnika, dokler ni vneseno vase
geslo. Za zaklep zaslona:

» Kliknite na ikono menija seje v desnem kotu zgornjega pulta in nato
izberite Zakleni ali

» pritisnite Ctrl+Alt+L za zaklep zaslona. To tipkovno bliZnjico lahko
spremenite v Kazalnik Seje » Sistemske nastavitve...» Tipkovnica »
Bliznjice in nato iz seznama na levem stolpcu izberite Sistem in klikni-
te na Zaklep zaslona na desnem stolpcu.

Uporabniki in skupine

Uporabniski racuni

Ko Ubuntu namestite, je samodejno nastavljen tako, da ga uporablja ena
oseba. Ce bo racunalnik uporabljala ve¢ kot ena oseba, bi morala vsaka od
njih imeti svoj uporabniski rac¢un. Na ta na¢in ima lahko vsak uporabnik
locene nastavitve, dokumente in druge datoteke. Ce je potrebno, lahko
datoteke zascitite pred ogledom ali spreminjanjem s strani uporabnikov
brez skrbniskih dovoljen;j.

Kot vecina operacijskih sistemov, vam Ubuntu omogoca ustvarjanje lo-
¢enih uporabniskih rac¢unov za vsako osebo. Ubuntu podpira uporabniske
skupine, ki vam omogocajo spreminjanje dovoljenj za ve¢ uporabnikov
hkrati.

Vsak uporabnik v Ubuntuju je ¢lan vsaj ene skupine, saj vsak uporab-
nik pripada skupini, ki ima isto ime kot uporabnik. Uporabnik je lahko
tudi ¢lan dodatnih skupin. Nekatere datoteke in mape lahko nastavite, da
lahko do njih dostopajo samo uporabnik in skupina. Privzeto lahko do
uporabnikovih datotek dostopa le tisti uporabnik. Do sistemskih datotek
lahko dostopa le skrbniski uporabnik.

uporabniske racune.
Janez Novak

Vrstaracuna  Skrbnik
Jezik  slovenséina
Moznosti prijave
[
samodejna prijava
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Slika 6.3: Dodajte, odstranite in spremenite
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Upravljanje uporabnikov

Ce uporabljate skrbniski ra¢un, lahko uporabnike in skupine upravljate

s skrbniskim programom Uporabniki in skupine. Da najdete ta program,
kliknite Kazalnik seje » Nastavitve sistema » Uporabniski ra¢uni. Nato za
odklep uporabniskih nastavitev kliknite gumb Odkleni in vnesite svoje
geslo. Nato s seznama izberite uporabnika, ki ga Zelite spremeniti. Nato
kliknite na predmet, ki ga Zelite spremeniti.

Dodajanje uporabnika Kliknite na gumb +, ki se pojavi pod seznamom
trenutnih uporabniskih ra¢unov. Pojavilo se bo okno s tremi polji. Polje
Vrsta racuna vsebuje seznam vrst uporabniskega ra¢una. Skrbno pre-
mislite, katero vrsto rac¢una boste dolo¢ili uporabniku. Skrbnik ima poln
dostop do vseh obmo¢ij v Ubuntuju, Obicajni pa je veliko bolj omejen.
Ime vsebuje prijazno prikazno ime. Polje Uporabnisko ime vsebuje dejan-
sko uporabnisko ime. Polje Uporabnisko ime se bo samodejno izpolnilo z
imenom uporabnika vendar z malimi érkami ter brez presledkov. Ce zelite
uporabiti drugo uporabnisko ime za uporabnika, oznacite uporabnisko
ime in vpiSite uporabnisko ime po vasi izbiri. Ko so vsi zahtevani podatki
izpolnjeni, kliknite na Dodaj. Pojavilo se bo novo pogovorno okno s po-
drobnostmi uporabniskega ra¢una. Novi racuni so privzeto onemogoceni.
Za omogocanje racuna kliknite na polje Ra¢un onemogocen zraven ozna-
ke Geslo. Pojavilo se bo novo okno, kjer boste nastavili geslo za novega
uporabnika.

Na vrhu novega okna je spustni seznam zraven oznake Dejanje. Pri-
vzeto je samodejno oznacena moznost “nastavi geslo sedaj”. Izberete
lahko tudi “prijava brez gesla” ampak to ni priporo¢eno, ker bo racun
na voljo vsem. Kon¢na moznost “omogo¢i ratun” bo na voljo, ko bo ge-
slo nastavljeno. Uporaba te moznosti omogoca skrbniku, da omogo¢i ali
onemogoci racun brez izgube gesla.

Ubuntu zagotavlja nacdin za ustvarjanje varnega gesla s klikom na
gumb zobniki, ki se nahaja v polju Novo geslo. V to polje bo vneseno
nakljuéno zaporedje stevilk, ¢rk in simbolov. Geslo po svoji izbiri lahko
vnesete v polje Novo geslo. Nato ponovno vnesite isto geslo v polje poleg
Potrdi geslo.

Ubuntu prisili pravila gesel na temu zaslonu, zato si za informacije o geslu, ki
ga nastavljate, oglejte podatke med poljema Novo geslo in Potrdi geslo. V
primeru tezav z geslom, vam bo Ubuntu povedal kaj je narobe z geslom in vam
preprecil vnos gesla v Potrdi geslo dokler novo geslo ne ustreza zahtevam.

Spreminjanje uporabnika Kliknite na ime uporabnika v seznamu uporab-
nikov in nato kliknite na polje za vnos zraven katerekoli izmed naslednjih
moznosti:

» Vrsta racuna:

» Jezik:

» Geslo:

» Samodejna prijava:

Uporabnisko ime lahko spremenite tudi s klikom na uporabnisko ime na
vrhu in vnosom novega imena.

Izbris uporabnika Izberite uporabnika s seznama in kliknite -. Ubuntu
bo onemogocil uporabnikov ra¢un in izberete lahko tudi, ali Zelite upo-
rabnikovo doma¢o mapo odstraniti ali jo pustiti na disku. Ce uporabnika
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odstranite in njegove datoteke obdrzite, bo lahko do njegovih datotek
lahko dostopal le skrbnik—poznan tudi pod imenom superuporabnik—ali
uporabnik, ki je v skupini datoteke.

Upravljanje skupin

Upravljanje skupin lahko doseZete preko ukazne vrstice (Terminal) ali z
dodajanjem programov tretjih oseb (druga moznost je izven obsega tega
vodnika). Ve¢ podrobnosti boste nasli v odseku “Uporaba ukazne vrstice”
spodaj.

Dodajanje skupine Za dodajanje skupine vnesite sudo addgroup ime-
skupine in pritisnite Enter pri ¢emer imeskupine zamenjajte z imenom
skupine, ki jo Zelite dodati. Na primer sudo addgroup uporabnikiubuntu-
ja, bo dodalo skupino uporabnikubuntuja na seznam skupin.

Spreminjanje skupine Za spremembo uporabnikov v obstoje¢i skupini
vnesite sudo adduser uporabniskoime imeskupine za dodajanje uporab-
nika ali sudo deluser uporabniskoime imeskupine in pritisnite Enter za
odstranitev uporabnika, pri ¢emer zamenjate uporabniskoime in imeskupi-
ne z imenom uporabnika in skupine, s katerima delate.

Izbris skupine Za izbris skupine vnesite sudo delgroup imeskupine in
pritisnite Enter, pri ¢emer zamenjajte imeskupine z imenom skupine, ki jo
Zelite izbrisati.

Uveljavitev skupin na datotekah in mapah

Za spremembo skupine, povezane z datoteko ali mapo, odprite upravljal-
nik datotek Datoteke in krmarite do ustrezne datoteke ali mape. Nato iz-
berite mapo in v menijski vrstici izberite gumb zobnik v zgornjem desnem
kotu okna in izberite Lastnosti ali desno kliknite na datoteko ali mapo in
izberite Lastnosti. V pogovornem oknu Lastnosti kliknite na zavihek Do-
voljenja in izberite Zeleno skupino iz spustnega seznama Skupine. Nato
zaprite okno.

Uporaba ukazne vrstice

Nastavitve uporabnikov in skupin lahko spremenite tudi preko ukazne
vrstice. Priporo¢amo vam uporabo graficnega nacina zgoraj, razen ¢e
imate dober razlog za uporabo ukazne vrstice. Za ve¢ podrobnosti o
uporabi ukazne vrstice za spremembo uporabnikov in skupin si oglejte
strezniski vodnik Ubuntu na https://help.ubuntu.com/13.04/serverguide/
C/user-management.html.

Posodobitve sistema

Za dobro varnost je zahtevan posodobljen sistem. Ubuntu zagotavlja
brezpla¢ne programske in varnostne posodobitve. Te posodobitve redno
izvajajte. Oglejte si Posodobitve in nadgradnje za ve¢ o tem, kako posodo-
biti Ubuntu z najnovej$imi varnostnimi posodobitvami in popravki.

Zaupanje virom tretjih oseb

Obic¢ajno boste programe namescali preko Programskega sredis¢a Ubuntu,
ki programsko opremo prejme s skladis¢ Ubuntu, kot je opisano v Poglav-
je 5: Upravljanje s programi. Vendar je ob¢asno treba namestiti programe
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iz drugih virov. Morda boste morali to storiti, ko program ni na voljo v
skladis¢ih Ubuntu ali ko potrebujete novejso razli¢ico kot tisto, ki je na
voljo v skladis¢ih Ubuntu.

Dodatna skladis¢a so na voljo s spletis¢, kot sta getdeb.net in ppa-ji La-
unchpad, ki jih je mogoce dodati, kot je opisano v Programski viri. Pakete
DEB lahko za nekatere programe prejmete s spleti$¢ njihovih projektov na
spletu. Namesto tega lahko izgradite programe iz njihove izvorne kode.

Uporaba samo znanih virov, kot so spletis¢e projekta, pra ali razli¢-
na skladis¢a skupnosti (kot so http://www.getdeb.net) je bolj varna kot
prejem programov iz poljubnega (in v¢asih manj zanesljivega) vira. Ko
uporabite vir tretjih oseb, premislite o tem, ali je vreden zaupanja in se
prepricajte, da veste, kaj namescate na racunalnik.

Pozarni zid

Pozarni zid je program, ki va$ ra¢unalnik za$¢iti pred nepooblaséenim
dostopom ljudi s spleta ali vasega krajevnega omreZja. Pozarni zid blokira
povezave do vaSega racunalnika iz neznanih virov. To pomaga prepreciti
vlome.

Uncomplicated Firewall (UFw) je obi¢ajni program za nastavitev po-
zarnega zidu v Ubuntuju. Izvajate ga v ukazni vrstici, vendar vam Gufw
omogoca njegovo uporabo z grafiénim uporabniskim vmesnikom. Oglejte
si Poglavje 5: Upravljanje s programi za ve¢ o namestitvi paketa Gufw.

Ko je Gufw namescen, ga zazenite s klikom Pregledna plos¢a » Programi »
Nastavitev pozarnega zidu. Za omogocitev pozarnega zidu izberite mo-
znost Omogo¢i. Privzeto so vse dohodne povezave zavrnjene. Ta nastavi-
tev je primerna za vecino uporabnikov.

Ce na svojem sistemu Ubuntu izvajate strezniske programe (kot je
spletni streznik ali streznik FTP), boste morali odpreti vrata, ki jih te
storitve uporabljajo. Ce streznikov ne uporabljate, vam verjetno dodatnih
vrat ne bo treba odpirati.

Za odprtje vrat kliknite gumb Dodaj. Za ve¢ino namenov zadostuje za-
vihek Prednastavljeno. Izberite Omogoc¢i iz prvega polja in nato izberite
zahtevano storitev ali program.

Zavihek Enostavno lahko uporabite za omogocitev dostopa na enih
vratih in zavihek Napredno lahko uporabite, da omogocite dostop do
obsega vrat.

Sifriranje

Morda boste Zeleli obcutljive osebne podatke—kot so na primer finan¢ni
zapisi—zas¢ititi s Sifriranjem. Sifriranje datoteke ali mape v bistvu to ma-
po “zaklene” s kodiranjem z uporabo algoritma, ki jo obdrZi premesano,
dokler ni pravilo odkodirana z geslom. Sifriranje vasih osebnih podat-
kov zagotovi, da nih¢e drug ne more odpreti vasih osebnih map ali brati
osebnih podatkov brez vasega dovoljenja preko uporabe zasebnega kljuca.
Ubuntu vkljuéuje stevilna orodja za Sifriranje datotek in map. To po-
glavje bo razpravljajo o dveh takih orodjih. Za nadaljnje podatke o upo-
rabi Sifriranja za posamezne datoteke ali e-posto si oglejte dokumente
pomoci skupnosti Ubuntu na https://help.ubuntu.com/community.

Domaca mapa

Med namestitvijo Ubuntu lahko $ifrirate domaco mapo uporabnika. Oglej-
te si Poglavje 1: Namestitev za vec o Sifriranju domace mape.


http://getdeb.net
http://www.getdeb.net
https://help.ubuntu.com/community
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Zasebna mapa

Ce niste izbrali ifriranja uporabnikove domace mape, je mogoce Sifrirati
eno mapo—imenovano Zasebno—v uporabnikovi domac¢i mapi. Za to
sledite naslednjim korakom:

1. S Programskim sredi$¢em Ubuntu namestite programski paket ecryptfs-
utils. (Za veé podrobnosti o Programskem sredis¢u si oglejte Uporaba
Programskega sredis¢a Ubuntu.)

2. Uporabite terminal za zagon ecryptfs-setup-private za nastavitev
zasebne mape.

3. Ob pozivu vnesite geslo svojega racuna.

4. Izberite Sifrirno frazo priklopa ali jo ustvarite.

5. Obe $ifrirni frazi shranite na varno mesto. Ti sta zahtevani, ¢e boste
kdaj morali rocno obnoviti podatke.

6. Odjavite se in se ponovno prijavite za priklop Sifrirane mape.

Ko ste nastaviti mapo Zasebno, bodo vse datoteke in mape v njej samo-
dejno Sifrirane.

Ce morate §ifrirane datoteke obnoviti ro¢no, si oglejte https://help.
ubuntu.com/community/EncryptedPrivateDirectory.

Izvajanje programov za Windows na Ubuntuju

Nekateri programi, ki delujejo na Windows, na Ubuntuju ne delujejo.
LibreOffice na primer deluje tako na sistemih Windows in Ubuntu, Mi-
crosoft Office pa deluje le na sistemu Windows. Ker veliko uporabnikov
Windows, ki uporabljajo Ubuntu, Se vedno Zelijo uporabljati svoje pro-
grame za Windows, so $tevilni programerji skupaj ustvarili Wine. Wine je
akronim za “Wine ni emulator”.

V tem odseku bomo opisali, kaj je Wine in kako ga uporabiti na svoji
namestitvi Ubuntuja. Za novejse informacije o Wine obis¢ite uradno
spletis¢e Wine na http://www.winehq.org.

Kaj je Wine?

Wine je ozadnji program, ki dovoli uporabnikom Linux ter Mac namesti-
tev ter izvajanje programov Windows na njihovem sistemu. Medtem ko
ni vsak program Windows zdruzljiv z Wine, je veliko programov povsem
zdruzljivih z Wine, ki se izvaja na Linux ali Mac operacijskem sistemu. Na
primer Microsoft Office ni popolnoma zdruzljiv brez namestitve dodatnih
delov (kot je Microsoft .NET Framework 4.0). Trenutna razli¢ica Wine je
1.6, razvojna razliica pa je 1.7.2.

Namestitev Wine

Za namestitev Wine razli¢ico 1.6 sledite naslednjim korakom:

Ce imate namesceno predhodno razli¢ico Wine, odstranite Wine preden na-
daljujete s spodnjimi ukazi: sudo apt-get remove --purge winel.* wine-
tricks && sudo apt-get autoremove

1. Odprite terminal in vnesite: sudo apt-add-repository ppa:ubuntu-
wine/ppa. To bo namestilo uradni Wine ppa.

2. Ko je terminal koncal z name$¢anjem Wine ppa, vnesite: sudo apt-get
update. To bo posodobili seznam ppa-jev.
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3. Ko terminal konca z osveZevanjem seznama PPA vpiSite: sudo apt-
get install -y winel.6 winetricks. To bo namestilo Wine 1.7 ter
Winetricks. Winetricks je programsko sredis¢e za Wine in je, v ve¢ini
primerov, izbirno.

Janez@janez-laptop:
janez@jane: 3

PA. Here you can get the latest available Wine betas
sion of Ubuntu. This PPA is managed by Scott Ritchie an|

//1aunchpad. net/~ubuntu-wine/+ar:
daljevanje ali ctrl-c za preklic

janez@janez-1laptop:-~s |

Med namestitvijo Wine in Winetricks boste morali sprejeti licen¢ne
pogoje Microsoft End User License Agreement in licenéne pogoje Mi-
crosoft Core Fonts License Agreement, zato da se lahko namestijo pisave
Microsoft in izvorne datoteke.

Janez@janez-laptop: ~
Nastavljanje paketa

Nastavljanje ttf-mscorefonts-installer
TrueType core fonts for the Web EULA
END-USER LICENSE AGREEMENT FOR MICROSOFT SOFTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY: This Microsoft End-User License Agreement
("EULA") is a legal agreement between you (either an individual or a
single entity) and Microsoft Corporation for the Microsoft software
accompanying this EULA, which includes computer software and may include
assoclated media, printed materials, and "on-line" or electronic
docunentation ("SOFTWARE PRODUCT" or "SOFTWARE"). By exercising your
rights to make and use copies of the SOFTWARE PRODUCT, you agree to be
bound by the terms of this EULA. If you do not agree to the terms of
this EULA, you may not use the SOFTWARE PRODUCT.

<V redu>

Ko sprejmate licen¢ne pogoje Microsoft Core Fonts License Agreement,
gumb V redu ni poudarjen. Za poudarjanje gumba in sprejetje Microsoft
EULA pritisnite tipko Tab in nato pritisnite tipko Enter. Po sprejemu
Microsoft Core Fonts EULA bo prikazan Microsoft End User License
Agreement. Privzeto je poudarjen gumb Ne. Za sprejem Microsoft EULA
pritisnite tipko Tab in nato pritisnite tipko Enter.

Janez@janez-laptop: ~
Nastavljanje paketa

Nastavljanje ttf-mscorefonts-installer

In order to install this package, you must accept the license terns, the
"TrueType core fonts for the Web EULA ". Not accepting will cancel the
installation.

Do you accept the EULA license terms?

<Da>

Opomba: Priporo¢amo, da sistem po namestitvi Wine in Winetricks
ponovno zazenete, Ceprav to ni vedno zahtevano.

Namestitev Wine (drugi nacin)

Za nadomestni na¢in namestitve Wine 1.6 (ki ne vkljucuje terminala),
sledite tem korakom:

Slika 6.4: Terminal prikazuje namestitev Wine
PPA.

Slika 6.5: Pogovorno okno EULA za Microsoft
Core Fonts, odprto v Terminalu.

Slika 6.6: Pogovorno okno EULA za Microsoft
Core Fonts, odprto v Terminalu.



Ce imate namesceno predhodno razlic¢ico Wine, odstranite Wine preden nada-
ljujete, tako da odprete Programsko sredisce Ubuntu in v meniju Namesceno
izberite ter odstranite namesceno Wine razlicico (npr. Wine1.5, Wine1.4).

1. Odprite Programsko sredi$¢e Ubuntu in pojdite v meni Program
Izberite Uredi » Programski viri ...

Ko se pojavi pojavno okno, vnesite svoje geslo in se s tem prepricajte,
da imajo vse spremembe va$o odobritev. Nato kliknite V redu.

4. Ce ste geslo vnesli pravilni, bi se po pritisku na V redu moralo pojaviti
$e eno okno. Na vrhu okna bo vrstica zavihkov. Kliknite na drugi
zavihek, Drugi programi. Kliknite na ta meni.

5. Kliknite na gumb Dodaj ... na dnu okna.

6. V naslednjem oknu vnesite klju¢: ppa:ubuntu-wine/ppa. Nato kliknite
gumb Dodaj vir.

7. I8¢ite in namestite Wine 1.6 ter Winetrick, kot bi iskali in namestili
katerikoli drugi program v Programskem sredis¢u Ubuntu.

Med namestitvijo Wine ter Winetricks bo Programsko sredisce verje-
tno zmrznilo. Medtem, ko je Programsko sredis¢e zmrznjeno, novo okno,
ki se je odprlo pod oknom Programskega sredi$ca, ¢aka na sprejem licenc-
nih pogojev Microsoft End User License Agreement in licen¢nih pogojev
Microsoft Core Fonts License Agreement, da bi se lahko namestile pisa-
ve Microsoft in izvirne datoteke. V tem oknu imenovanem “Debconf na
vasem-racunalniku” (Zamenjajte vasem-racunalniku z nazivom vasega
rac¢unalnika.) se bodo prikazali licen¢ni pogoji za konéne uporabnike Mi-
crosoft Core Fonts. Za sprejem licen¢nih pogojev za konéne uporabnike
Microsoft Core Fonts, oznacite Do you accept the EULA license terms?
oznacno polje in kliknite na gumb Naprej.

Debconf pri Pavilion-dv5

TrueType core fonts for the Web EULA
[END-USER LICENSE AGREEMENT FOR MICROSOFT SOFTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY: This Microsoft End-User License Agreement ("EULA")
is a legal agreement between you (either an individual or a single entity) and
IMicrosoft Corporation for the Microsoft software accompanying this EULA, which
includes computer software and may include associated media, printed materials,
and "onrline” or electronic documentation ("SOFTWARE PRODUCT" or "SOFTWARE").
By exercising your rights to make and use copies of the SOFTWARE PRODUCT, you
agree to be bound by the terms of this EULA. If you do not agree to the terms of this
EULA, you may not use the SOFTWARE PRODUCT.

SOFTWARE PRODUCT LICENSE The SOFTWARE PRODUCT is protected by copyright
laws and international copyriaht treaties, as well as other intellectual property laws

[ Do you accept the EULA license terms?) Pomog
b p

| Naprej |

Ceprav to ni vedno zahtevano je priporo¢eno ponovno zagnati svoj
sistem po namestitvi Wine ter Winetricks.

Nastavitev Wine

Wine 1.6/1.7.2 vsebuje Stevilne zmozZnosti, ki bodo spremenile izgled
in obéutek programov Windows, ki jih poskusate izvajati. Na primer,
spremenite lahko temo vmesnika Windows in katero razli¢ico Windowsa
zelite uporabiti za izvajanje (od Windows 2.0 do Windows 8).

Za spremembo teh nastavitev odprite pregledno plosco in is¢ite Nasta-
vi Wine. Nato odprite program.

Zavihek Program 'V zavihku Program lahko spremenite nacin, na kate-
rega Wine izvaja programe. Nekateri programi Windows delujejo le na
doloc¢enih razli¢icah Windows. Ta zmoZnost vam omogoca spremembo
razli¢ice Windows v Wine za doloen program ali za vse programe.
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Slika 6.7: Pogovorno okno Microsoft Core
Fonts EULA odprto v Programskem srediscu.
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© Nastavitve Wine

Zavihek knjiznice V zavihku Knjiznice lahko spremenite osnovne dato-
teke Windows, da ustrezajo vasim potrebam. Veliko programov Windows
namesti datoteke DLL ali knjiZznice dinami¢nih povezav. Te datoteke vse-
bujejo vse podatke, ki jih programi potrebujejo za delovanje na sistemu
Windows. Veliko datotek DLL za izvajanje potrebuje tudi sistem Windows.
Te datoteke se med razli¢icami Windows razlikujejo. V tem zavihku lahko
uredite ali zamenjate obstojece datoteke DLL. To vam omogoca spremem-
bo sistemskih datotek Windows tako, da ustrezajo vasim potrebam.

Teh datotek ne smete urejati. To so kljucne datoteke potrebne za normalno
izvajanje Wine-a. Urejajte jih samo, ¢e morate.

Zavihek Grafika V zavihku Grafika lahko spremenite videz in obc¢utek
izvajanja Wine. Dolo¢ite lahko naj Wine posnema navidezno namizje
(ta zmoZnost odpre novo okno, ki bo vsebovalo morebitne programe
Windows, ki se izvajajo, ko je ta moznost omogocena), kako so programi
videti in pri kateri lo¢ljivosti naj se izvajajo programi.

Zavihek Vkljucitev v namizje V zavihku Vkljuéitev v namizje lahko
spremenite kako so videti gumbi, meniji in drugi predmeti v programih.
Vsaka razli¢ica Windows vsebuje svoj edinstven vidni slog. Tukaj lahko
namestite in spremenite uveljavljeno temo. V tem zavihku lahko spre-
menite tudi glavne mape datotek. V Ubuntuju se mapa slika nahaja v
/home/uporabnik/Slike, v sistemu Windows pa se vasa mapa slik nahaja
na C:\Dokumenti in nastavitve\Uporabnik\Moji dokumenti\ Slike\ ali
C:\Users\ Uporabnik\Moje slike\. Ta zmoZnost vam omogoca, da Wine
poveste kje so vase mape.

Zavihek Pogoni V zavihku Pogoni lahko upravljate povezane pogone do
katerih lahko Wine dostopa. Za razliko od Ubuntuja Windows vsakemu
pogonu dodeli Crko pogona. Ta ¢rka dolo¢a pogon. Na vsakem sistemu
Windows je pogon C: osnovni pogon. Vsebuje vse datoteke, ki jih ope-
racijski sistem potrebuje za delovanje. Pogon C: je enakovreden mapi
korenska mapa (Datote¢ni sistem ali /) v Ubuntuju. Ta zmoZnost vam
omogoca spremembo ¢rk pogonov za katerikoli pogon ali dodajanje ¢rke
pogona za dolo¢eno mapo na datote¢nem sistemu ali za pogon cb.

Zavihek Zvok 'V zavihku Zvok lahko spremenite zvo¢ne nastavitve. Ta
zmoznost vam omogoca spremembo zvocnega vira, ki jo bo Wine uporabil
za programe WIndows (zvoc¢niki, mikrofoni, itn.).

Zavihek O programu 'V zavihku O programu lahko vidite katero razli¢ico
Wine imate names$ceno, vklju¢no s sporoc¢ilom programa Wine vsem

Slika 6.8: Odprt program Nastavitve Wine na
zavihku Programi.
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uporabnikom. V tem zavihku lahko dodate Ime in Ime podjetja. Programi
te podatke uporabijo za vaso identifikacijo po imenu.

Microsoft .NET Framework and Wine

Microsoft je ustvaril veliko programov, ki so potrebni za izvajanje po-
gosto uporabljenih programov. Med najbolj pogostimi je Microsoft .NET
Framework. Ogrodje .NET je potrebno za izvajanje vecine novejsih pro-
gramov, ki so jih ustvarili tako Microsoft kot druga podjetja. Wine ni
popolnoma podprt v vseh razli¢icah .NET ampak je zdruzljiv z veéino
razli¢ic. Tukaj je seznam razli¢ic .NET in njihove zdruzljivosti z Wine:

» .NET Framework 1.0

» NET Framework 1.1

» NET Framework 2.0* * To ogrodje ima znane napake, Ce se izvaja
» NET Framework 3 o* znotraj Wine in se, v vecini primerov, da
NET F Kk namestiti in je dovolj zanesljivo za uporabo
> ramework 3.5 vecine programov.

» NET Framework 4.0

» .NET Framework 4.5*

» NET Framework 4.5. 1** ** To ogrodje ni bilo preizkuseno z uporabo
trenutne razli¢ice Wine na Ubuntuju, tako da ni
znano ali je zdruzljivo ali ne. Uporaba na lastno

Za pravilno delovanje vecine nedavnih ogrodij .NET, boste mogoce
odgovornost.

morali namestiti Wine 1.7.2. Za namestitev Wine 1.7.2 odprite Terminal in
vpisite sudo apt-get install -y winel.7.

Za ve¢ podrobnosti o zdruzljivosti namestitve in izvajanja ogrod-
ja Microsoft .NET z uporabo Wine, obis¢ite http://appdb.winehq.org/
objectManager.php?sClass=application&ild=2586.


http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=application&iId=2586
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=application&iId=2586




7 Odpravljanje tezav

Razresevanje tezav

Vcéasih morda stvari ne bodo delovale, kot bi morale. Na sre¢o je mogoce
tezave, na katere naletite med delom z Ubuntujem, pogosto enostavno
popraviti. Spodaj ponujamo vodnik za razresitev osnovnih tezav, na
katere lahko uporabniki naletijo med uporabo Ubuntuja. Ce potrebujete
dodatno pomo¢, ki presega temo tega poglavja, si oglejte druge moznosti
podpore, ki so opisane v poglavju Iskanje dodatne pomoci in podpore.

Vodnik za odpravljanje tezav

Klju¢ do ucinkovitega odpravljanja tezav je pocasno delo, popolna in
natancna izvedba vseh korakov odpravljanja tezav ter zapis sprememb, ki
jih naredite s pripomockom ali programom, ki ga uporabljate. Na ta na¢in
boste lahko svoje delo razveljavili ali pa drugim uporabnikom podali
podatke o svojih prej$njih poskusih. To je $e posebno uporabno, ce se za
podporo obrnete k skupnosti Ubuntu.

Ubuntu se ne zazene potem, ko sem namestil/a Windows

Morda se bo zgodilo, da boste namestili Ubuntu in nato namestili e Mi-
crosoft Windows kot drugi operacijski sistem za izvajanje poleg Ubuntuja.
Ubuntu to podpira, vendar boste morda ugotovili, da po namestitvi siste-
ma Windows Ubuntuja ne boste mogli ve¢ zagnati.

Ko vklopite ra¢unalnik, mora “zagonski nalagalnik” zaceti Ubuntu ali
drug operacijski sistem. Ko ste namestili Ubuntu, ste namestili napredni
zagonski nalagalnik Grus, ki vam omogoca izbiro med razli¢nimi operacij-
skimi sistemi na vasem rac¢unalniku (na primer Ubuntu, Windows, Solaris
ali Mac os x). Ko ste namestili Windows, je ta zamenjal GRUB s svojim
zagonskim nalagalnikom in s tem odstranil moznost izbire operacijskega
sistema. GRUB lahko z uporabo DVD-ja, ki ste ga uporabili za namestitev
Ubuntuja, obnovite in ponovno pridobite moznost izbire operacijskega
sistema.

Najprej vstavite pvD z Ubuntujem v racunalnik, ga ponovno zaZenite
in se prepricajte, da se bo rac¢unalnik zagnal z pvD-ja (oglejte si Poglav-
je 1: Namestitev). Nato izberite jezik slovens¢ina in izberite Preizkusi
Ubuntu. Ko se Ubuntu zazene, kliknite na najvi$jo ikono na Zaganjalniku
(ikono pregledne plosce) in z iskalnim poljem is¢ite Terminal in nato med
rezultati iskanja izberite Terminal (ali pritisnite Ctrl+Alt+T). Odpreti bi
se moralo okno z utripajo¢o pozivno vrstico. Vnesite naslednji ukaz in
pritisnite tipko Enter:

$ sudo fdisk -1

Disk /dev/hda: 120.0 GB, 120034123776 bajtov

255 glav, 63 odsekov/sled, 14593 cilindrov
Enote = cilindri velikosti 16065 * 512 = 8225280 bajtov

Naprava Zagon Zacetek Konec Bloki Id Sistem
/dev/sdal 1 1224 64228+ 83 Linux
/dev/sda2  * 1225 2440 9767520 a5 Windows
/dev/sda3 2441 14593 97618972+ 5 Extended

/dev/sda4 14532 14593 498015 82 Linux swap

Zagonski nalagalnik (bootloader) je zacetna
programska oprema, ki ob vklopu rac¢unalnika
nalozi operacijski sistem.
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Vnosi razpredelnice razdelkov niso v vrstnem redu diskov

Ta izpis pokaze, da je vas sistem (Linux, na katerem je osnovan Ubun-
tu) names$cen na napravo /dev/sdal, vendar se vas racunalnik zaganja
v /dev/sda2 (kjer se nahaja Windows). To je mogoce popraviti tako, da
racunalniku sporo¢imo, da naj se namesto tega zazene na napravi Linux.

Za to najprej ustvarite mesto za povezavo vase obstojece namestitve
Ubuntu z zacasno sejo za odpravljanje tezav:

$ sudo mkdir /mnt/root

Nato povezite namestitev Ubuntuja in to novo mapo:

$ sudo mount /dev/sdal /mnt/root

Ce ste to storili pravilno, bi morali z naslednjim ukazom videti slede¢i
izpis:

$ Ls /mnt/root bin dev home 1lib mnt root srv usr boot etc

initrd 1ib64 opt sbin sys var cdrom initrd.img media proc selinux tmp

vmlinuz

Sedaj lahko ponovno namestite GRUB:

$ sudo grub-install --root-directory=/mnt/root /dev/sda
Namestitev je konc¢ana brez poro¢il o napakah.

To je vsebina preslikave naprav /boot/grub/device.map. Preverite, ¢e se

Naprava (/dev/sdal, /dev/sda2, itd.), ki
jois¢emo, v stolpcu Sistem vsebuje besedo
“Linux". Po potrebi spremenite spodnja
navodila tako, da /dev/sdal zamenjate z
imenom svoje naprave Linux.

morda kje nahajajo napake. Ce je katera od vrstic nepravilna, jo popravite

in ponovno zazenite skript grub-install. (hd0) /dev/sda

Sedaj je potrebno odklopiti trdi disk. To zagotovi, da se trdi disk med
ponovnim zagonom ne bo okvaril:

$ sudo umount /mnt/root

Odstranite disk Ubuntu iz pogona DVD-ROM, ponovno zaZenite ra¢unal-
nik in ponovno zac¢nite uzivati v operacijskem sistemu Ubuntu.

Ta vodnik zaradi razlik med rac¢unalniskimi sistemi morda ne bo de-
loval za vse uporabnike Ubuntuja. Kljub temu je to priporocen in naju-
spesnejsi nacin za obnovitev zagonskega nalagalnika Grus. Ce ste sledili
temu vodniku in GRUB-a niste uspeli obnoviti, poskusite druge nacine od-
pravljanja tezav, ki jih lahko najdete na spletni strani https://help.ubuntu.
com/community/RecoveringUbuntuAfterInstallingWindows.

Pozabil/a sem svoje geslo

Ce ste pozabili svoje geslo za Ubuntu, ga boste morali ponastaviti z “Ob-
novitvenim na¢inom.

Za zaletek obnovitvenega nacina ponovno zaZenite rac¢unalnik. Med-
tem, ko se racunalnik zaganja, pritisnite tipko Shift. S smernimi tipkami
na tipkovnici izberite moznost Obnovitveni nac¢in. Nahajati bi se moral
na seznamu Napredne moznosti.

Pocakajte, da se Ubuntu zazene—to lahko traja tudi nekaj minut. Ko
je sistem zagnan, ne boste videli obi¢ajnega prijavnega zaslona. Namesto
tega boste videli Obnovitveni meni. S smernimi tipkami izberite root in
pritisnite Enter.

Nahajali se boste v pozivu terminala:

root@ubuntu:~#

Za ponastavitev gesla vnesite:

# passwd uporabnisSkoime

Zamenjajte “uporabniskoime” s svojim uporabniskim imenom. Ubuntu
vas bo pozval za novo geslo. Vnesite Zeleno geslo in pritisnite tipko Enter,
ponovno vnesite svoje geslo in pritisnite Enter. (Ubuntu vas za geslo
vpra$a dvakrat, da se prepri¢a, da niste med tipkanjem naredili napake).


https://help.ubuntu.com/community/RecoveringUbuntuAfterInstallingWindows
https://help.ubuntu.com/community/RecoveringUbuntuAfterInstallingWindows

0le 1152000

Ko ste svoje geslo obnovili, se v obi¢ajno sistemsko okolje lahko vrnete z
ukazom:
# init 2

Prijavite se kot obi¢ajno in nadaljujte z uzivanjem v Ubuntuju.

Po nesreci sem izbrisal/a nekaj datotek, ki jih potrebujem.

Ce ste datoteko izbrisali po nesreéi, jo morda lahko obnovite iz mape
Smeti. To je posebna mapa, kjer Ubuntu hrani izbrisane datoteke, preden
se trajno odstranijo z vasega ra¢unalnika.

Za dostop do mape Smeti kliknite na ikono smeti na dnu zaganjalnika
Unity.

Ce zelite obnoviti izbrisane predmete iz Smeti:

Odprite Smeti

2. Kliknite na predmet, ki ga Zelite obnoviti. Ce Zelite izbrati ve¢ predme-
tov, pritisnite in drZzite Ctrl ter kliknite na Zelene predmete.

3. Kliknite Obnovi izbrane predmete za premik izbrisanih predmetov
nazaj na njihova izvirna mesta.

Kako pocistim Ubuntu?

Cez ¢as lahko Ubuntujev sistem za pakiranje programov nabere neupo-
rabljene pakete in zacasne datoteke. Te zacasne datoteke, ki se pogosto
imenujejo tudi predpomnilnik, vsebujejo datoteke iz vseh paketov, ki ste
jih namestili. Cez ¢as lahko ta predpomnilnik postane precej velik. Ci-
$¢enje predpomnilnika vam omogoca sprostitev prostora na trdem disku
racunalnika za shranjevanje dokumentov, glasbe, fotografij ali drugih
datotek.

Ce Zelite pogistiti predpomnilnik, lahko uporabite moznost clean ali
autoclean v ukazni vrstici programa apt-get.

Za izvedbo clean odprite Terminal in vnesite:

$ sudo apt-get clean

Paketov morda &ez ¢as ne boste ve¢ rabili. Ce je bil paket nameséen za
pomoc¢ pri izvajanju drugih programov in ste ta paket odstranili, podpor-
nega paketa ne potrebujete ve¢. Odstranite jih lahko z ukazom apt-get
autoremove.

Odprite Terminal in vnesite:

$ sudo apt-get autoremove
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Slika 7.1: Zagonski nalagalnik GRUB, kjer lahko
izberete obnovitveni nacin.

Ukaz clean bo odstranil vse predpomnjenje
predmete, ukaz autoclean pa odstrani le
predpomnjenje predmete, ki jih ni ve¢ mogoce
prejeti (ti predmeti pogosto niso potrebni).
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Ne morem predvajati dolocenih zvo¢nih ali video datotek

Veliko vrst datotek za dostavljanje predstavnih vsebin je lastniskih, kar
pomeni, da jih ni mogoce prosto uporabljati, spreminjati ali razsirjati z
odprtokodnim sistemom, kot je Ubuntu. Zato Ubuntu privzeto zmoznosti
za uporabo teh vrst datotek ne podpira, vendar lahko Ubuntu enostavno
nastavite, da uporablja te lastniske vrste datotek. Za ve¢ podrobnosti o
razlikah med odprtokodniki in lastniskimi programi si oglejte Poglavje 8:
Izvedite vec.

Ce ugotovite, da potrebujete lastniski kodek, lahko zahtevane dato-
teke namestite iz Programskega sredis¢a Ubuntu. Pred nadaljevanjem
se prepricajte, da imate omogocena vira Universe in Multiverse. Za na-
vodila, kako to storiti, si oglejte Programski viri. Ko ste pripravljeni za
nadaljevanje, namestite zahtevano programsko opremo:

1. Odprite Programsko sredis¢e Ubuntu tako, da ga poiscete v pregledni
ploséi (kliknite na gumb, ki se nahaja na vrhu Zaganjalnika).

2. I8Cite ubuntu-restricted-extras z vnosom “Ubuntu restricted extras”
v iskalno polje na desni strani glavnega okna Programskega sredis¢a
Ubuntu. Ko Programsko sredis¢e najde ustrezen program, kliknite na
puscico poleg njegovega imena.

3. Kliknite Namesti in pocakajte, da Ubuntu konc¢a z namescanjem pro-
grama.

VLC je program, ki lahko predvaja $tevilne vrste datotek. Namestite ga
lahko iz Programskega sredis¢a Ubuntu. Ko Ubuntu ta program namesti,
bi morala vasa predstavna vsebina pravilno delovati.

Kako lahko spremenim locljivost zaslona?

Slika na zaslonu je sestavljena iz milijonov majhnih pik, ki se imenujejo
slikovne tocke. Sprememba stevila slikovnih tock, ki so prikazane na
zaslonu, se imenuje “sprememba lo¢ljivosti”. Povecanje lo¢ljivosti bo
naredilo prikazane predmete ostrejse, vendar jih bo hkrati pomanjsalo.
Ob zmanjsanju lo¢ljivosti je ué¢inek obraten. Vecina zaslonov ima “lastno
lo¢ljivost”, ki se najboljse ujema s Stevilom tock na zaslonu. Vas zaslon
bo obicajno najostre;jsi, e je locljivost operacijskega sistema enaka lastni
lo¢ljivosti zaslona.

Nastavitveno orodje Zasloni vam omogoca spremembo lo¢ljivosti. Od-
prite ga s klikom na Kazalnik seje in nato klikom na Zasloni ... Lo¢ljivost
lahko spremenite s spustnim seznamom v programu. Izbira moznosti visje
na seznamu (na primer tiste z ve¢jimi Stevilkami) bo povecala loc¢ljivost.

©® Zzasloni

Vse nastavitve Zasloni

Vgradni zaslon

Vgradni zaslon ¥
Logljivost | 1024 x 768 (4:3)
Vrtenje | Obicajno

Postavitev zaganjalnika Vsi zasloni

Lepljivi robovi VKLJUCENO|

Zaznaj zaslone Uveljavi

Razli¢ne loc¢ljivosti lahko preizkusite s klikom na Uveljavi na dnu okna,
dokler ne najdete lo¢ljivosti, ki vam ustreza. Obicajno je najvisja lo¢ljivost

Slika 7.2: Nastavitve zaslonov.
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najprimernejsa. Izbira lo¢ljivosti in klik na Uveljavi bo zac¢asno spremenil
lo¢ljivost zaslona na izbrano vrednost. Prikazano bo tudi pogovorno okno,
ki vam omogoéa povrnitev na predhodno nastavljeno lo¢ljivost. Ce ne
kliknete nicesar, bo pogovorno okno po 30 sekundah izginilo in obnovilo
staro loc¢ljivost.

Slika 7.3: Ce zelite, lahko povrnete stare

Ali je slika na zaslonu videti v redu? o
nastavitve.

Zaslon se bo povrnil na predhodne nastavitve v 12 sekundah

Obnovi predhodne nastavitve ohrani nastavitve

Ta zmoznost obstaja, da bi uporabniku prepre¢ili zaklep iz ra¢unalnika
zaradi lo¢ljivosti, ki zaslon popaci in onemogoci delo. Ko ste koncali z
nastavljanjem lo¢ljivosti zaslona, kliknite Zapri.

Ubuntu na mojem prenosniku Apple MacBook ali MacBook Pro ne deluje
pravilno

Ko je Ubuntu namescen na prenosnike podjetja Apple—kot sta na pri-
mer MacBook ali MacBook Pro—vsi racunalnikovi vgrajeni sestavni deli,
vklju¢no s kamero iSight in brezzi¢no kartico niso vedno omogoceni.
Skupnost Ubuntu zagotavlja dokumentacijo, kako omogoditi te sestav-
ne dele in popraviti druge tezave. Ce imate teZave z namesé¢anjem ali
uporabo Ubuntuja na va§em prenosniku Apple, sledite navodilom na
https://help.ubuntu.com/community/MacBook. Po dolo¢itvi §tevilke mo-
dela vasega racunalnika lahko izberete ustrezen vodnik.

Ubuntu na mojem prenosniku Asus EeePC ne deluje pravilno

Ko je Ubuntu names$cen na prenosnike podjetja Asus—kot je na primer
EeePC—vsi racunalnikovi vgrajeni sestavni deli, vklju¢no z bliznjicami
tipkovnice in brezzi¢no kartico niso vedno omogoceni. Skupnost Ubuntu
zagotavlja dokumentacijo, kako omogoCciti te sestavne dele in popraviti
druge tezave. Ce imate teZave z name$¢anjem ali uporabo Ubuntuja na
vaSem prenosniku Asus EeePC, sledite navodilom na https://help.ubuntu.
com/community/EeePC. Ta stran dokumentacije vsebuje informacije, ki se
nanasajo posebej na prenosnike EeePC.

Vecino zmoznosti in funkcijskih tipk lahko omogocite tako, da v na-
stavitve zagonskega nalagalnika GRUB dodate “acpi_osi=Linux”. Odprite
Terminal, vpisite ukaz

$ gksudo gedit /etc/default/grub
in zelo pozorno spremenite vrstico

GRUB_CMDLINE_LINUX DEFAULT="quiet splash"

v

GRUB_CMDLINE_ LINUX_DEFAULT="quiet splash acpi_osi=Linux"
Shranite in zaprite datoteko. Nato v Terminalu zaZenite ukaz:

$ sudo update-grub
Ko se ukaz konc¢a in ponovno zaZenete ra¢unalnik, bodo tipke Fn normal-
no delovale.

Moja strojna oprema ne deluje pravilno

Ubuntu ima ob¢asno tezave z izvajanjem na dolo¢enih ra¢unalnikih. To se
ponavadi zgodi, ko proizvajalci strojne opreme uporabljajo nestandardne
ali lastniske sestavne dele. Skupnost Ubuntu ponuja dokumentacijo za
pomo¢ pri odpravljanju veliko pogostih tezav, vkljuéno s tezavami z
brezzi¢nimi karticami, opti¢nimi bralniki, miskami in tiskalniki. Celoten
vodnik odpravljanja tezav s strojno opremo najdete na podpornem wikiju
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Ubuntu, ki je na voljo na https://wiki.ubuntu.com/HardwareSupport. Ce
se tezave s strojno opremo nadaljujejo, obis¢ite Dobite ve¢ pomoci za ve¢
moznosti odpravljanja tezav ali podatkov, kako dobiti podporo in pomo¢
uporabnikov Ubuntuja.

Dobite vec pomoci

Ta vodnik ne pokrije vseh mogocih nacinov dela, nalog ali tezav v Ubun-
tuju. Ce potrebujete pomog, ki je izven obsega tega vodnika, lahko na
spletu najdete $tevilne priloznosti podpore.

Ve¢ podrobnosti o stevilnih podpornih moznostih lahko najdete v
Iskanje dodatne pomoci in podpore kasneje v tej knjigi.


https://wiki.ubuntu.com/HardwareSupport

8 lIzvedite vec

Kaj se lahko po¢nem z Ubuntujem?

Sedaj bi morali biti zmoZni uporabljati Ubuntu za veéino dnevnih dejavno-
sti—kot so brskanje po spletu, posiljanje e-poste in ustvarjanje dokumen-
tov. Morda vas bodo zanimale tudi druge razli¢ice Ubuntuja, ki jih lahko
vkljucite v svoj digitalni Zivljenjski slog. V tem poglavju vam bomo pred-
stavili dodatne razlic¢ice Ubuntuja, ki so specializirane za dolocene naloge.
Omenili bomo tudi vire za odgovarjanje morebitnih preostalih vprasanj, ki
jih imate, in kako se vkljuéiti v svetovno skupnost uporabnikov Ubuntuja.
Najprej pa bomo opisali tehnologije, ki naredijo Ubuntu zmogljivo zbirko
programov.

Odprtokodni programi

Ubuntu je odprtokodna programska oprema. Odprtokodni programi se
razlikujejo od lastniskih programov, katerih izvorna koda ni prosto do-
stopna za spreminjanje ali distribucijo komurkoli, razen lastniku pravic.
Primera lastniskih programov sta Microsoft Windows in Adobe Photo-
shop.

Za razliko od lastniskih programov so programi, vklju¢eni v Ubuntu,
licencirani z namenom, da bi spodbujali deljenje in sodelovanje z drugimi.
Pravna pravila, ki upravljajo s proizvodnjo in distribucijo Ubuntuja, za-
gotavljajo, da ga lahko kdorkoli dobi, zaganja ali deli z drugimi s katerim
koli namenom. Uporabniki lahko odprtokodne programe, spremenijo,
da ustrezajo njihovim potrebam, jih delijo z drugimi, jih izboljsajo ali jih
prevedejo v druge jezike, Ce izdajo izvorno kodo teh sprememb, da lah-
ko drugi gradijo na njihovih spremembah. Pogoji mnogih odprtokodnih
dovoljenj zapovedujejo izdajo spremenjene kode. Za ve¢ podrobnosti o
obi¢ajnih dovoljenjih Ubuntujevih programov si oglejte spletno stran
http://www.ubuntu.com/project/about-ubuntu/licensing.

Ker odprtokodne programe razvijajo velike skupine programerjev, ki
prihajajo z vsega sveta, imajo hitre razvojne cikle in varnostne posodo-
bitve (v primeru, da nekdo v programu najde hrosce oziroma napake). Z
drugimi besedami, odprtokodni programi se posodabljajo in izboljsujejo
vsak dan.

Poleg tehni¢nih prednosti imajo odprtokodni programi tudi ekonomsko
prednost. Ceprav morajo uporabniki pri names¢anju in uporabi Ubuntuja
upostevati pogoje odprtokodnega licen¢nega dogovora, jim za to licenco
ni treba placati. Vsi odprtokodni niso brezplaé¢ni, vendar jih vecina je.

Za veé o odprtokodnih programih si oglejte definicijo odprte ko-
de Open Source Initiative, ki je na voljo na spletni strani http://www.
opensource.org/docs/definition.php.

Druzine distribucij

Ubuntu je eden izmed najbolj priljubljenih operacijskih sistemov, osno-
vanih na Linuxu (odprtokodni operacijski sistem). Ti operacijski sistemi,
osnovani na Linuxu, se imenujejo “distribucije” . Na prvi pogled so morda
videti drugace kot Ubuntu, vendar si delijo podobne znacilnosti zaradi
skupnih korenin.
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Distribucije Linuxa je mogoce razdeliti v dve veliki druzini: druzina
Debian in druzina Red Hat. Vsaka druZina se imenuje po distribuciji, na
kateri so osnovane ostale distribucije. “Debian” se tako na primer nanasa
tako na ime distribucije Linux, kot tudi druzine distribucij, ki so izpeljane
iz Debiana. Ubuntu je del te druzine. Ko razvijalci programov opisujejo
razmerja med razli¢nimi odprtokodnimi projekti, pogosto uporabljajo
metaforo toka reke. Zato boste morda kdaj slisali, da se Ubuntu nahaja
“dolrazvojno” od Debiana, ker spremembe Debiana tecejo v nove razli¢ice
Ubuntuja. Tudi izbolj§ave Ubuntuja obi¢ajno potujejo “gorrazvojno”—
nazaj k Debianu in ¢lanom njegove druzine, ki koristijo delo skupnosti
Ubuntu. Druge distribucije v druzini Debian vklju¢ujejo Linux Mint,
Xandros in CrunchBang Linux. Distribuciji v druzini Red Hat sta Fedora
in Mandriva.

Najpomembnej$a razlika med distribucijami, osnovanimi na Debianu
in Red Hatu, so sistemi, ki jih uporabljajo za namesc¢anje in posodabljanje
programov. Ti sistemi se imenujejo Sistemi za upravljanje paketov. Sistemi
za upravljanje paketov zagotavljajo nacin, s katerim lahko uporabnik na-
mesti, odstrani in organizira programe, ki so names¢eni na odprtokodnih
operacijskih sistemih, kot je Ubuntu. Programski paketi Debiana so da-
toteke DEB, programski paketi Red Hata pa datoteke RPM. Ta dva sistema
sta v splosnem nezdruzljiva. Za ve¢ podrobnosti o upravljanju paketov si
oglejte Poglavje 5: Upravljanje s programi.

Nasli boste tudi distribucije Linuxa, ki so bile specializirane za dolo¢ene
naloge. Opisali bomo te razli¢ice Ubuntuja in uporabe, za katere so bile
razvite.

Izbira med Ubuntujem in njegovimi izpeljankami

Tako kot je Ubuntu osnovan na Debianu, je ve¢ distribucij osnovanih na
Ubuntuju. Razlikujejo se v programih, ki so vkljuceni kot del distribucije.
Nekatere so namenjene za splosno rabo, druge pa so zasnovane za ozji
obseg nalog.

Drugi vmesniki

Ubuntu 13.10 vsebuje grafi¢ni uporabniski vmesnik, ki je osnovan na od-
prtokodnem namizju UNITY7. Predhodne razli¢ice Ubuntuja uporabljajo
namizje GNOME. Kot je bilo razloZeno v poglavju Poglavje 2: Namizje
Ubuntu, je “uporabniski vmesnik” zbirka razliénih predmetov—kot so
ikone, barve, okna, teme in meniji—dolocijo, kako se lahko nekdo spora-
zumeva z racunalnikom. Nekateri ljudje raje uporabljajo druga grafi¢cna
okolja namesto GNOME, zato so ustvarili distribucije Ubuntu, ki vsebujejo
druge uporabniske vmesnike. Te vkljucujejo:

» Kubuntu, ki uporablja grafi¢no okolje KDE
» Lubuntu, ki uporablja grafi¢no okolje LXDE
» Xubuntu, ki uporablja grafi¢no okolje XFcE

Poleg tega lahko vsaka izmed teh distribucij vsebuje privzete programe,
ki se razlikujejo od tistih v Ubuntuju. Na primer, privzeti predvajalnik
glasbe v Ubuntuju je Rhythmbox. V Lubuntuju je privzeti predvajalnik
glasbe Aqualung, v Kubuntuju pa je privzeti predvajalnik Amarok. Ce
razmisljate o namestitvi distribucije Ubuntu z drugim namiznim okoljem,
se pozanimajte o teh razlikah.

Za vec podrobnosti o teh in drugih izpeljanih distribucijah si oglejte
spletno stran http://www.ubuntu.com/project/derivatives.
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Distribucije, namenjene dolo¢enim nalogam

Druge distribucije Ubuntuja so bile ustvarjene za doseganje dolocenih
nalog ali izvajanje v specializiranih primerih.

Ubuntu Server Edition

Ubuntu Server Edition je optimiziran za izvajanje nalog ve¢ uporabnikov
in je namenjen namestitvi na streznike. Taksne naloge vkljucujejo soupo-
rabo datotek in gostovanje spletis¢ ali e-poste. Ce nameravate ra¢unalnik
uporabljati za izvajanje taksnih nalog, boste morda Zeleli uporabiti to
specializirano streznisko distribucijo skupaj z ustrezno streznisko strojno
opremo. Ceprav je mogode izvajati streznisko vrsto okolja na namizni
razli¢ici Ubuntuja, to ni priporoceno, ker je Server Edition veliko bolje
optimizirano za okolje z ve¢ uporabniki.

Ta priro¢nik ne razlozi, kako zaganjati varen spletni streznik ali
izvajanje drugih nalog, ki jih je mogoce izvesti z Ubuntu Server Edi-
tion. Za podrobnosti o Ubuntu Server Edition si oglejte priro¢nik na
http://www.ubuntu.com/business/server/overview.

Edubuntu

Edubuntu je izpeljanka Ubuntuja, prilagojena za uporabo v $olah in dru-
gih izobrazevalnih ustanovah. Vsebuje programe, podobne tistim, ki jih
ponuja Ubuntu, vendar vsebuje tudi dodatne programe, kot so urejeval-
nik besedila s sodelovanjem, izobrazevalne igre in programi za izrac¢un
matemati¢nih enacb.

Za ve¢ podatkov o Edubuntuju obiséite spletno stran http://www.
edubuntu.org/

Ubuntu Studio

Ta izpeljanka Ubuntuja je zasnovana za ljudi, ki rac¢unalnike uporabljajo
za ustvarjanje in urejanje predstavnih projektov. Vsebuje programe, ki
uporabnikom pomagajo urejati slike, sestavljati glasbo in urejati video.
Medtem ko lahko uporabniki, ki izvajajo namizno razli¢ico Ubuntuja, te
programe namestijo na racunalnike, so v Ubuntu Studiu na voljo takoj po
namestitvi.

Ce bi se radi nautili ve¢ o Ubuntu Studio (ali dobili svojo kopijo), obi-
§¢ite http://ubuntustudio.org/.

Mythbuntu

Mythbuntu uporabnikom omogoca pretvorbo rac¢unalnikov v sisteme
za zabavo. Uporabnikom pomaga pri organizaciji in ogledu razli¢nih
vrst predstavnih vsebin, kot so filmi, TV-nadaljevanke in druge oddaje.
Uporabniki s sprejemniki Tv v svojih rac¢unalnikih lahko Mythbuntu
uporabijo tudi za snemanje Zivega videa in televizijskih oddaj.

Za vel podatkov o distribuciji Mythbuntu obis¢ite spletno stran http://
www.mythbuntu.org/.

Iskanje dodatne pomoci in podpore

Ta vodnik ne more pokriti vsega, kar boste kadarkoli morali vedeti o
Ubuntuju. Spodbujamo vas, da pri iskanju dodatnih podatkov, odpravlja-
nju tehni¢nih tezav ali postavljanju vprasanj o racunalniku izkoristite
$irno Ubuntujevo skupnost.
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Poleg uradne pomo¢i Ubuntu in pomo¢i skupnosti boste na Interne-
tu pogosto nasli pomo¢ tretjih oseb. Ti dokumenti so pogosto videti kot
odli¢ni viri, vendar so lahko nekateri zavajajoci ali zastareli. Pred upo-
Stevanjem nasveta tretjih oseb vedno preveriti informacije e iz drugih
virov. Ce je le mogoce, se za pomo¢ z Ubuntujem zanasajte na uradno
dokumentacijo Ubuntu.

Opisanih bo nekaj teh virov, kjer se lahko naucite ve¢ o Ubuntuju ali
drugih distribucijah Linuxa.

Klepet v zivo

Ce poznate IRc, lahko uporabite odjemalca, kot sta XChat ali Pidgin za
pridruzitev kanalu #ubuntu-si na strezniku irc.freenode.net, kjer lah-
ko dobite podporo v slovens¢ini. Za podporo v angles¢ini se pridruzi-
te kanalu #ubuntu na strezniku irc.freenode.net. Tukaj lahko stotine
prostovoljcev odgovori na vasa vprasanja ali ponudi podporo v real-
nem Casu. Za ve¢ o uporabi 1Rc-a za iskanje pomo¢i za Ubuntu obisc¢ite
https://help.ubuntu.com/community/InternetRelayChat.

Ekipe LoCo

V skupnosti Ubuntu je na ducate krajevnih uporabniskih skupin, ki se
imenujejo “ekipe LoCo”. Te ekipe so razsirjene po vsem svetu in ponujajo
podporo in nasvete, odgovarjajo na vprasanja in promovirajo Ubuntu

v svojih skupnostih z gostovanjem rednih dogodkov. Slovensko ekipo
LoCo najdete na http://www.ubuntu.si/. Tam lahko najdete novice iz sveta
Ubuntuja, forum za pomo¢ uporabnikom, kanal IRC in se nam pridruZite
pri izboljsanju in promociji ter pomo¢i novim uporabnikom Ubuntuja. Za
iskanje drugih ekip LoCo obis¢ite http://loco.ubuntu.com/.

Knjige in revije

O Ubuntuju je bilo napisanih veliko knjig. Strokovne revije pogosto vse-
bujejo novice in informacije, povezane z Ubuntujem. Te vire boste pogo-
sto nasli v bliznji knjigarni ali kiosku. Veliko revij je na voljo za nakup
tudi kot digitalni prejem v Programskem sredi$¢u Ubuntu. Za te revije
zaZenite Programsko sredis¢e in nato v levem pladnju kliknite na “Knjige
in revije”.

Uradna dokumentacija Ubuntu

Dokumentacijska ekipa Ubuntu vzdrzuje uradne strani wiki, ki so zasno-
vane za pomo¢ tako novim in izku$enim uporabnikom, ki se Zelijo nauciti
ve¢ o Ubuntuju. Ti dokumenti sluZijo kot zanesljiva prva tocka za upo-
rabnike, ki i$¢ejo pomoc¢ na spletu in so prevedeni tudi v slovensé¢ino. Do
njih lahko dostopate na http://help.ubuntu.com. Za dostop do vgrajenega
Namiznega vodnika Ubuntu pritisnite F1 na namizju ali vnesite pomo¢ v
pregledno plosco.

Forumi Ubuntu

Forumi Ubuntu so uradni forumi skupnosti Ubuntu. Milijoni uporabni-
kov Ubuntuja jih dnevno uporabljajo za medsebojno iskanje pomo¢i in
podpore. Racun forumov Ubuntu lahko ustvarite v nekaj minutah. Za
ustvarjanje racuna obiscite http://ubuntuforums.org. Podoben forum v
slovens¢ini lahko najdete na https://www.ubuntu.si/forum/.
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Odgovori Launchpad

Launchpad, odprtokodno skladis¢e kode in uporabniska skupnost, zago-
tavlja storitev vprasanj in odgovorov, ki komurkoli omogoca zastavljanje
vpra$anj o katerikoli temi povezani z Ubuntujem. Ustvarjanje ra¢una
Launchpad vzame le nekaj minut. Vprasanje lahko zastavite z obiskom
Launchpada na https://answers.Jaunchpad.net/ubuntu.

Ask Ubuntu

Ask Ubuntu je brezpla¢no spletis¢e za uporabnike in razvijalce Ubuntuja,
ki ga vodi skupnost. Kot forumi Ubuntu vam omogoc¢a objavo vprasanj,
ki jih lahko drugi ¢lani skupnosti Ubuntu odgovorijo. Vendar Ask Ubuntu
uporabnikom omogoca tudi “glasovanje” o uporabniskih odgovorih, zato
so najbolj uporabni ali koristni odzivi bolj vidni na spletis¢u. Ask Ubuntu
je del omreZja spletis¢ Stack Exchange in je en od najboljsih brezpla¢nih
virov podpore za Ubuntu. Za zacetek obis¢ite http://www.askubuntu.com.

Iskalniki

Ker je Ubuntu priljubljen odprtokodni operacijski sistem, je o njem veliko
uporabnikov pisalo na spletu, zato je uporaba iskalnikov za iskanje od-
govorov na vprasanja pogosto u¢inkovit na¢in. Ko uporabljate iskalnike
za odgovore na vpraSanja o Ubuntuju, se prepricajte, da so vase iskalne
poizvedbe kolikor je mogoce natanc¢ne. Iskanje za “Unity” bo vrnilo rezul-
tate, ki so manj uporabni kot tisti, povezani s poizvedbo “kako uporabiti
vmesnik Ubuntu Unity” ali “kako prilagoditi vmesnik Ubuntu Unity”

Podpora skupnosti

Ce ste izérpali vse te vire in $e vedno ne morete najti odgovorov na svo-
ja vpraSanja, obiscite podporo skupnosti na http://www.ubuntu.com/
support/community.

Skupnost Ubuntu

Ubuntu je izdelek, ki ga je ustvarila svetovna skupnost strastnih uporab-
nikov, ki Zelijo drugim pomagati pri sprejemanju, uporabi, razumevanju
in celo spreminjanju ali izbolj$anju Ubuntuja. Ko ste se odlo¢ili name-
stiti in pognati Ubuntu, ste postali del te skupnosti. Ko se boste nau¢ili
ve¢ o Ubuntuju, boste morda Zeleli sodelovati z drugimi in ga izboljsati,
razpravljati o prihodnosti Ubuntuja, porocati o hroscih, ki jih odkrijete,
promovirati Ubuntu novim uporabnikom ali odgovoriti na njihova vprasa-
nja. V tem odseku bomo omenili nekaj projektov skupnosti, ki vas lahko
povezejo z drugimi uporabniki Ubuntuja.

Full Circle Magazine

Full Circle Magazine je “neodvisna revija za skupnost Ubuntu Linux”.
Izhaja mese¢no in vsebuje ocene novih programov (vkljuéno z igrami)

za Ubuntu, vadnice korak za korakom za projekte, ki jih lahko izvrsite

z Ubuntujem, uredniske ¢lanke, ki razpravljajo o pomembnih temah v
skupnosti Ubuntu, in namige drugih uporabnikov. Revija Full Circle Ma-
gazine izhaja v veliko razli¢nih zapisih in je vedno brezpla¢na. Prejmete jo
na http://fullcirclemagazine.org/.
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Ubuntu UK Podcast

To je zvoéni prenos (ali “podcast”), ki ga ustvarjajo ¢lani britanske ekipe
Ubuntu LoCo vsakih $tirinajst dni. Vsebuje Zivahne razprave o Ubuntuju
in pogosto vkljuéuje intervjuje s ¢lani skupnosti Ubuntu, ki delajo na
izboljsavah Ubuntuja. Epizode so na voljo na http://podcast.ubuntu-
uk.org/.

OMG! Ubuntu!

OMG! Ubuntu! je spletni blog, ki poskusa skupnost Ubuntu pravoca-
sno obvestiti o novicah, dogodkih, najavah in posodobitvah Ubuntu-
ja. Uporabnikom Ubuntuja omogoca razpravo o nacinih za promoci-
jo ali deljenje Ubuntuja. Blog lahko preberete ali se nanj narocite na
http://www.omgubuntu.co.uk/.

Prispevanje

Prispevanje k Ubuntuju

Kot smo omenili prej v tem poglavju, operacijski sistem Ubuntu vzdrzuje
skupnost. Skupnost je sestavljena iz tisoce posameznikov in ekip. Ubuntu
lahko izboljsate na $tevilne nacine. Ce Zelite prispevati k Ubuntuju ali
slovenski skupnosti Ubuntuja, obiséite https://www.ubuntu.si/skupnost/.
Za obsirnejsa navodila v angles¢ini obis¢ite https://wiki.ubuntu.com/
ContributeToUbuntu.

V skupnosti Ubuntu lahko sodelujete tudi tako, da prispevate k temu
vodniku. Lahko napisete novo vsebino zanj, uredite njegova poglavja, da
jih novi uporabniki Ubuntuja lazje razumejo in uporabijo, ali pa ga preve-
dete v svoj jezik. Prispevate lahko tudi zaslonske slike za vodnik. Ne glede
na vaso nadarjenost oziroma zmoznost, Ce Zelite prispevati k skupnosti
Ubuntu, potem vas vabimo, da se nam pridruZite! Za pridruZitev projektu
Ubuntu Manual obis¢ite http://ubuntu-manual.org/getinvolved.
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A Dovoljenje

Kako zaceti z Ubuntujem 13.10 je licenciran pod Licenco Creative Com-
mons Priznanje avtorstva—Deljenje pod enakimi pogoji 3.0.

Lahko:

Delite Kopiranje, distribucijo in priobfevanje dela javnosti.
prilagodite prilagodite delo

Pod naslednjimi pogoji:

Priznanje avtorstva Delo morate priznati na nacin, kot ga je navedel avtor
ali lastnik dovoljenja (toda ne na nadin, ki predlaga, da podpirajo vas
ali vago uporabo dela).

Deljenje pod enakimi pogoji Ce spremenite, preoblikujete ali gradite na
tem delu, lahko nastalo delo distribuirate le pod enako ali tej podobno
licenco.

Zaradi razlik v pravu v pristojnostih, kjer se ta vodnik razsirja, trenutno
ne moremo zagotoviti polno prevedena dovoljenja. Celotno prevedeno do-
voljenje si lahko preberete na spletu na http://creativecommons.org/
licenses/by-sa/3.0/legalcode.

Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Legal Code

THE WORK (AS DEFINED BELOW) IS PROVIDED UNDER THE TERMS OF THIS
CREATIVE COMMONS PUBLIC LICENSE (“CCPL” OR “LICENSE”). THE WORK IS
PROTECTED BY COPYRIGHT AND/OR OTHER APPLICABLE LAW. ANY USE OF
THE WORK OTHER THAN AS AUTHORIZED UNDER THIS LICENSE OR COPY-
RIGHT LAW IS PROHIBITED.

BY EXERCISING ANY RIGHTS TO THE WORK PROVIDED HERE, YOU ACCEPT
AND AGREE TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS LICENSE. TO THE EXTENT
THIS LICENSE MAY BE CONSIDERED TO BE A CONTRACT, THE LICENSOR
GRANTS YOU THE RIGHTS CONTAINED HERE IN CONSIDERATION OF YOUR
ACCEPTANCE OF SUCH TERMS AND CONDITIONS.

1. Definitions

(a) “Adaptation” means a work based upon the Work, or upon the
Work and other pre-existing works, such as a translation, adapta-
tion, derivative work, arrangement of music or other alterations
of a literary or artistic work, or phonogram or performance and
includes cinematographic adaptations or any other form in which
the Work may be recast, transformed, or adapted including in any
form recognizably derived from the original, except that a work that
constitutes a Collection will not be considered an Adaptation for the
purpose of this License. For the avoidance of doubt, where the Work
is a musical work, performance or phonogram, the synchronization
of the Work in timed-relation with a moving image (“synching”) will
be considered an Adaptation for the purpose of this License.

(b) “Collection” means a collection of literary or artistic works, such
as encyclopedias and anthologies, or performances, phonograms
or broadcasts, or other works or subject matter other than works
listed in Section 1(f) below, which, by reason of the selection and
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arrangement of their contents, constitute intellectual creations,

in which the Work is included in its entirety in unmodified form
along with one or more other contributions, each constituting
separate and independent works in themselves, which together

are assembled into a collective whole. A work that constitutes a
Collection will not be considered an Adaptation (as defined below)
for the purposes of this License.

“Creative Commons Compatible License” means a license that is
listed at http://creativecommons.org/compatiblelicenses that has
been approved by Creative Commons as being essentially equiva-
lent to this License, including, at a minimum, because that license:
(i) contains terms that have the same purpose, meaning and effect
as the License Elements of this License; and, (ii) explicitly permits
the relicensing of adaptations of works made available under that li-
cense under this License or a Creative Commons jurisdiction license
with the same License Elements as this License.

“Distribute” means to make available to the public the original and
copies of the Work or Adaptation, as appropriate, through sale or
other transfer of ownership.

“License Elements” means the following high-level license attributes
as selected by Licensor and indicated in the title of this License:
Attribution, ShareAlike.

“Licensor” means the individual, individuals, entity or entities that
offer(s) the Work under the terms of this License.

“Original Author” means, in the case of a literary or artistic work,
the individual, individuals, entity or entities who created the Work
or if no individual or entity can be identified, the publisher; and in
addition (i) in the case of a performance the actors, singers, musi-
cians, dancers, and other persons who act, sing, deliver, declaim,
play in, interpret or otherwise perform literary or artistic works or
expressions of folklore; (ii) in the case of a phonogram the producer
being the person or legal entity who first fixes the sounds of a per-
formance or other sounds; and, (iii) in the case of broadcasts, the
organization that transmits the broadcast.

“Work” means the literary and/or artistic work offered under the
terms of this License including without limitation any production
in the literary, scientific and artistic domain, whatever may be the
mode or form of its expression including digital form, such as a
book, pamphlet and other writing; a lecture, address, sermon or
other work of the same nature; a dramatic or dramatico-musical
work; a choreographic work or entertainment in dumb show; a
musical composition with or without words; a cinematographic
work to which are assimilated works expressed by a process analo-
gous to cinematography; a work of drawing, painting, architecture,
sculpture, engraving or lithography; a photographic work to which
are assimilated works expressed by a process analogous to pho-
tography; a work of applied art; an illustration, map, plan, sketch
or three-dimensional work relative to geography, topography, ar-
chitecture or science; a performance; a broadcast; a phonogram; a
compilation of data to the extent it is protected as a copyrightable
work; or a work performed by a variety or circus performer to the
extent it is not otherwise considered a literary or artistic work.
“You” means an individual or entity exercising rights under this
License who has not previously violated the terms of this License
with respect to the Work, or who has received express permission
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from the Licensor to exercise rights under this License despite a
previous violation.

“Publicly Perform” means to perform public recitations of the Work
and to communicate to the public those public recitations, by any
means or process, including by wire or wireless means or public
digital performances; to make available to the public Works in such
a way that members of the public may access these Works from a
place and at a place individually chosen by them; to perform the
Work to the public by any means or process and the communication
to the public of the performances of the Work, including by public
digital performance; to broadcast and rebroadcast the Work by any
means including signs, sounds or images.

“Reproduce” means to make copies of the Work by any means
including without limitation by sound or visual recordings and the
right of fixation and reproducing fixations of the Work, including
storage of a protected performance or phonogram in digital form or
other electronic medium.

2. Fair Dealing Rights. Nothing in this License is intended to reduce,
limit, or restrict any uses free from copyright or rights arising from
limitations or exceptions that are provided for in connection with the
copyright protection under copyright law or other applicable laws.

3. License Grant. Subject to the terms and conditions of this License,
Licensor hereby grants You a worldwide, royalty-free, non-exclusive,
perpetual (for the duration of the applicable copyright) license to
exercise the rights in the Work as stated below:

(@)

(b)

(©)

(d)
(e)

to Reproduce the Work, to incorporate the Work into one or more
Collections, and to Reproduce the Work as incorporated in the
Collections;

to create and Reproduce Adaptations provided that any such Adap-
tation, including any translation in any medium, takes reasonable
steps to clearly label, demarcate or otherwise identify that changes
were made to the original Work. For example, a translation could
be marked “The original work was translated from English to Span-
ish,” or a modification could indicate “The original work has been
modified”;

to Distribute and Publicly Perform the Work including as incorpo-
rated in Collections; and,

to Distribute and Publicly Perform Adaptations.

For the avoidance of doubt:

i. Non-waivable Compulsory License Schemes. In those jurisdic-
tions in which the right to collect royalties through any statutory
or compulsory licensing scheme cannot be waived, the Licen-
sor reserves the exclusive right to collect such royalties for any
exercise by You of the rights granted under this License;

ii. Waivable Compulsory License Schemes. In those jurisdictions
in which the right to collect royalties through any statutory or
compulsory licensing scheme can be waived, the Licensor waives
the exclusive right to collect such royalties for any exercise by
You of the rights granted under this License; and,

iii. Voluntary License Schemes. The Licensor waives the right to
collect royalties, whether individually or, in the event that the
Licensor is a member of a collecting society that administers
voluntary licensing schemes, via that society, from any exercise
by You of the rights granted under this License.

The above rights may be exercised in all media and formats whether
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now known or hereafter devised. The above rights include the right
to make such modifications as are technically necessary to exercise
the rights in other media and formats. Subject to Section 8(f), all
rights not expressly granted by Licensor are hereby reserved.

4. Restrictions. The license granted in Section 3 above is expressly made
subject to and limited by the following restrictions:

(@)

You may Distribute or Publicly Perform the Work only under the
terms of this License. You must include a copy of, or the Uniform
Resource Identifier (URI) for, this License with every copy of the
Work You Distribute or Publicly Perform. You may not offer or im-
pose any terms on the Work that restrict the terms of this License or
the ability of the recipient of the Work to exercise the rights granted
to that recipient under the terms of the License. You may not sub-
license the Work. You must keep intact all notices that refer to this
License and to the disclaimer of warranties with every copy of the
Work You Distribute or Publicly Perform. When You Distribute

or Publicly Perform the Work, You may not impose any effective
technological measures on the Work that restrict the ability of a
recipient of the Work from You to exercise the rights granted to that
recipient under the terms of the License. This Section 4(a) applies to
the Work as incorporated in a Collection, but this does not require
the Collection apart from the Work itself to be made subject to the
terms of this License. If You create a Collection, upon notice from
any Licensor You must, to the extent practicable, remove from the
Collection any credit as required by Section 4(c), as requested. If
You create an Adaptation, upon notice from any Licensor You must,
to the extent practicable, remove from the Adaptation any credit as
required by Section 4(c), as requested.

You may Distribute or Publicly Perform an Adaptation only under
the terms of: (i) this License; (ii) a later version of this License with
the same License Elements as this License; (iii) a Creative Commons
jurisdiction license (either this or a later license version) that con-
tains the same License Elements as this License (e.g., Attribution-
ShareAlike 3.0 US)); (iv) a Creative Commons Compatible License. If
you license the Adaptation under one of the licenses mentioned in
(iv), you must comply with the terms of that license. If you license
the Adaptation under the terms of any of the licenses mentioned

in (i), (ii) or (iii) (the “Applicable License”), you must comply with
the terms of the Applicable License generally and the following
provisions: (I) You must include a copy of, or the URI for, the Ap-
plicable License with every copy of each Adaptation You Distribute
or Publicly Perform; (II) You may not offer or impose any terms on
the Adaptation that restrict the terms of the Applicable License or
the ability of the recipient of the Adaptation to exercise the rights
granted to that recipient under the terms of the Applicable License;
(IIT) You must keep intact all notices that refer to the Applicable
License and to the disclaimer of warranties with every copy of the
Work as included in the Adaptation You Distribute or Publicly Per-
form; (IV) when You Distribute or Publicly Perform the Adaptation,
You may not impose any effective technological measures on the
Adaptation that restrict the ability of a recipient of the Adaptation
from You to exercise the rights granted to that recipient under the
terms of the Applicable License. This Section 4(b) applies to the
Adaptation as incorporated in a Collection, but this does not require
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the Collection apart from the Adaptation itself to be made subject to
the terms of the Applicable License.

(c) If You Distribute, or Publicly Perform the Work or any Adaptations
or Collections, You must, unless a request has been made pursuant
to Section 4(a), keep intact all copyright notices for the Work and
provide, reasonable to the medium or means You are utilizing: (i)
the name of the Original Author (or pseudonym, if applicable) if
supplied, and/or if the Original Author and/or Licensor designate
another party or parties (e.g., a sponsor institute, publishing en-
tity, journal) for attribution (“Attribution Parties”) in Licensor’s
copyright notice, terms of service or by other reasonable means,
the name of such party or parties; (ii) the title of the Work if sup-
plied; (iii) to the extent reasonably practicable, the URL, if any, that
Licensor specifies to be associated with the Work, unless such URI
does not refer to the copyright notice or licensing information for
the Work; and (iv) , consistent with Ssection 3(b), in the case of an
Adaptation, a credit identifying the use of the Work in the Adapta-
tion (e.g., “French translation of the Work by Original Author,” or
“Screenplay based on original Work by Original Author”). The credit
required by this Section 4(c) may be implemented in any reason-
able manner; provided, however, that in the case of a Adaptation
or Collection, at a minimum such credit will appear, if a credit for
all contributing authors of the Adaptation or Collection appears,
then as part of these credits and in a manner at least as prominent
as the credits for the other contributing authors. For the avoid-
ance of doubt, You may only use the credit required by this Section
for the purpose of attribution in the manner set out above and, by
exercising Your rights under this License, You may not implicitly
or explicitly assert or imply any connection with, sponsorship or
endorsement by the Original Author, Licensor and/or Attribution
Parties, as appropriate, of You or Your use of the Work, without the
separate, express prior written permission of the Original Author,
Licensor and/or Attribution Parties.

(d) Except as otherwise agreed in writing by the Licensor or as may
be otherwise permitted by applicable law, if You Reproduce, Dis-
tribute or Publicly Perform the Work either by itself or as part of
any Adaptations or Collections, You must not distort, mutilate, mod-
ify or take other derogatory action in relation to the Work which
would be prejudicial to the Original Author’s honor or reputation.
Licensor agrees that in those jurisdictions (e.g. Japan), in which
any exercise of the right granted in Section 3(b) of this License (the
right to make Adaptations) would be deemed to be a distortion,
mutilation, modification or other derogatory action prejudicial to
the Original Author’s honor and reputation, the Licensor will waive
or not assert, as appropriate, this Section, to the fullest extent per-
mitted by the applicable national law, to enable You to reasonably
exercise Your right under Section 3(b) of this License (right to make
Adaptations) but not otherwise.

5. Representations, Warranties and Disclaimer
UNLESS OTHERWISE MUTUALLY AGREED TO BY THE PARTIES IN WRITING,
LICENSOR OFFERS THE WORK AS-IS AND MAKES NO REPRESENTATIONS
OR WARRANTIES OF ANY KIND CONCERNING THE WORK, EXPRESS, IM-
PLIED, STATUTORY OR OTHERWISE, INCLUDING, WITHOUT LIMITATION,
WARRANTIES OF TITLE, MERCHANTIBILITY, FITNESS FOR A PARTICU-
LAR PURPOSE, NONINFRINGEMENT, OR THE ABSENCE OF LATENT OR
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OTHER DEFECTS, ACCURACY, OR THE PRESENCE OF ABSENCE OF ERRORS,
WHETHER OR NOT DISCOVERABLE. SOME JURISDICTIONS DO NOT ALLOW
THE EXCLUSION OF IMPLIED WARRANTIES, SO SUCH EXCLUSION MAY NOT
APPLY TO YOU.

. Limitation on Liability. EXCEPT TO THE EXTENT REQUIRED BY APPLICA-
BLE LAW, IN NO EVENT WILL LICENSOR BE LIABLE TO YOU ON ANY LEGAL
THEORY FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL, CONSEQUENTIAL, PUNITIVE OR
EXEMPLARY DAMAGES ARISING OUT OF THIS LICENSE OR THE USE OF THE

WORK, EVEN IF LICENSOR HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES.
7. Termination

(@)

This License and the rights granted hereunder will terminate au-
tomatically upon any breach by You of the terms of this License.
Individuals or entities who have received Adaptations or Collections
from You under this License, however, will not have their licenses
terminated provided such individuals or entities remain in full com-
pliance with those licenses. Sections 1, 2, 5, 6, 7, and 8 will survive
any termination of this License.

Subject to the above terms and conditions, the license granted here
is perpetual (for the duration of the applicable copyright in the
Work). Notwithstanding the above, Licensor reserves the right to
release the Work under different license terms or to stop distribut-
ing the Work at any time; provided, however that any such election
will not serve to withdraw this License (or any other license that
has been, or is required to be, granted under the terms of this Li-
cense), and this License will continue in full force and effect unless
terminated as stated above.

8. Miscellaneous

(@)

(b)

(d)

(®)

Each time You Distribute or Publicly Perform the Work or a Collec-
tion, the Licensor offers to the recipient a license to the Work on the
same terms and conditions as the license granted to You under this
License.

Each time You Distribute or Publicly Perform an Adaptation, Li-
censor offers to the recipient a license to the original Work on the
same terms and conditions as the license granted to You under this
License.

If any provision of this License is invalid or unenforceable under
applicable law, it shall not affect the validity or enforceability of the
remainder of the terms of this License, and without further action
by the parties to this agreement, such provision shall be reformed
to the minimum extent necessary to make such provision valid and
enforceable.

No term or provision of this License shall be deemed waived and

no breach consented to unless such waiver or consent shall be in
writing and signed by the party to be charged with such waiver or
consent.

This License constitutes the entire agreement between the parties
with respect to the Work licensed here. There are no understand-
ings, agreements or representations with respect to the Work not
specified here. Licensor shall not be bound by any additional provi-
sions that may appear in any communication from You. This License
may not be modified without the mutual written agreement of the
Licensor and You.

The rights granted under, and the subject matter referenced, in this
License were drafted utilizing the terminology of the Berne Conven-
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tion for the Protection of Literary and Artistic Works (as amended
on September 28, 1979), the Rome Convention of 1961, the WIPO
Copyright Treaty of 1996, the WIPO Performances and Phonograms
Treaty of 1996 and the Universal Copyright Convention (as revised
on July 24, 1971). These rights and subject matter take effect in the
relevant jurisdiction in which the License terms are sought to be
enforced according to the corresponding provisions of the imple-
mentation of those treaty provisions in the applicable national law.
If the standard suite of rights granted under applicable copyright
law includes additional rights not granted under this License, such
additional rights are deemed to be included in the License; this
License is not intended to restrict the license of any rights under
applicable law.

Creative Commons Notice

Creative Commons is not a party to this License, and makes no warranty
whatsoever in connection with the Work. Creative Commons will not

be liable to You or any party on any legal theory for any damages what-
soever, including without limitation any general, special, incidental or
consequential damages arising in connection to this license. Notwith-
standing the foregoing two (2) sentences, if Creative Commons has ex-
pressly identified itself as the Licensor hereunder, it shall have all rights
and obligations of Licensor.

Except for the limited purpose of indicating to the public that the
Work is licensed under the CCPL, Creative Commons does not authorize
the use by either party of the trademark “Creative Commons” or any
related trademark or logo of Creative Commons without the prior written
consent of Creative Commons. Any permitted use will be in compliance
with Creative Commons’ then-current trademark usage guidelines, as
may be published on its website or otherwise made available upon request
from time to time. For the avoidance of doubt, this trademark restriction
does not form part of the License.

Creative Commons may be contacted at http://creativecommons.org/.

129


http://creativecommons.org/




Slovar

aplet Majhen program, ki se izvaja na pultu. Apleti zagotavljajo upo-
rabne zmoznosti, kot so zacenjanje programa, ogled ure ali dostop do
glavnega menija programa.

brezzi¢na povezava Brezzitna povezava za sporazumevanje z usmerjeval-
nik, dostopno tocko ali ra¢unalnikom uporablja brezzi¢ni signal.

Canonical Canonical, finan¢ni podpornik operacijskega sistema Ubun-
tu, ponuja podporo za sistem Ubuntu. Za tekoce razvijanje sistema
Ubuntu in preverjanje vseh prostovoljnih prispevkov je zadolzenih
preko 500 pla¢anih usluzbencev po celem svetu. Ce Zelite izvedeti ve¢ o
Canonicalu, obi¢ite http://www.canonical.com.

crr ci1 ali viesnik ukazne vrstice je drugo ime za terminal.

DHCP DHCP pomeni Dinamicen protokol nastavitve gostitelja, ki ga streznik
DHCP uporablja za samodejno dodeljevanje naslova 1p.

distribucija Distribucija je zbirka programov, ki so Ze kodno prevedeni in
pripravljeni na namestitev. Primer distribucije je Ubuntu.

Dostopna tocka Naprava, ki omogoca brezzi¢no povezavo s krajevnim
omrezjem preko Wi-Fi, Bluetooth itn.

dvojni zagon Dvojni zagon pomeni, da lahko uporabnik iz zagonskega
menija izbere enega od dveh trenutno namescenih operacijskih sis-
temov. Racunalnik se bo po izbiri zagnal v operacijski sistem, izbran
v zagonskem meniju. Dvojni zagon se pogosto uporablja splosno in
se lahko nanasa na izbiro med zagonom ve¢ kot dveh operacijskih
sistemov.

cur Gul (kar pomeni Graphical User Interface oz. grafi¢ni uporabniski
vmesnik) je vmesnik, ki ljudem poleg besedila omogo¢a uporabo racu-
nalnika tudi z grafiko in slikami.

izpis Izpis ukaza je besedilo, ki se prikaze na naslednji vrstici po vnosu
ukaza in pritisku na tipko enter. Ce v terminal na primer vnesete pwd
in pritisnete Enter, bo izpis, prikazan v naslednji vrstici, ime mape.

klicna povezava O Kklicni povezavi govorimo, ¢e se va$ racunalnik z mo-
demom poveze s ponudnikom Internetnih storitev preko telefonske
linije.

lastniski programi Programi, ki so jih napisala podjetja, ki izvorne kode
programa ne izdajo pod odprtokodno licenco.

LTs LTS pomeni dolgotrajna podpora. To je vrsta izdaje Ubuntu, ki je
uradno podprta dlje kot obicajne izdaje.

lupina terminal vam da dostop do lupine. Ko v terminal vnesete ukaz in
pritisnite enter, lupina prevzame ukaz in izvede ustrezno dejanje.

namizno okolje Splosen izraz za opis vmesnika Gur, preko katerega se
ljudje sporazumevajo z ratunalnikom. Obstaja vec razli¢nih namiznih

okolij, kot so na primer GNOME, KDE, XFCE in LXDE.

obvestilno podrocje Obvestilno podrocje je aplet na pultu, ki vam zagota-
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vlja razli¢ne vrste podatkov, kot je nadzor glasnosti, trenutno predva-
jajoca se skladba v predvajalniku Rhythmbox, stanje vase Internetne
povezave in e-poste.

paket Paketi vsebujejo programe v obliki, ki so pripravljeni na namesti-
tev. Vec¢inoma lahko namesto ro¢ne namestitve uporabite Programsko
sredisce. Paketi v Ubuntuju imajo pripono .deb.

parameter Parameteri so posebne moznosti, ki jih lahko v terminalu
uporabite, da se ukaz obnasa drugace. To lahko naredi ukaze veliko
bolj koristne.

poziv Poziv prikaze nekatere uporabne podatke o ra¢unalniku. Lahko ga
prilagodite, da je prikazan v razli¢nih barvah, da prikaze ¢as, datum in
trenutno mapo kot tudi skoraj karkoli drugega Zelite.

prA Osebni arhiv paketov (pra) je skladis¢e programov po meri, ki vsebu-
je programe, ki niso na voljo v glavnih skladis¢ih Ubuntuja ali novejse
razli¢ice paketov, ki so na voljo v glavnih skladis¢ih Ubuntuja.

Programsko sredisce V Programskem sredis¢u lahko enostavno upravljate
z namestitvami in odstranitvami programov kot tudi s programi, ki so
namesceni preko osebnih arhivov paketov (PPA-jev).

razpenjanje Ko razpnete program v Ubuntuju, bo zapolnil ves prostor,
razen pultov.

skréitev Ko skréite odprto okno, ne bo ve¢ prikazano. Ce kliknete na
gumb skrcéenega programa v pultu, bo obnovljen na svojo obic¢ajno
velikost.

streznik Streznik je racunalnik, ki izvaja poseben operacijski sistem
in zagotavlja storitve ra¢unalnikom, ki se z njim poveZejo in podajo
zahtevek.

Sifriranje Sifriranje je varnostna zmoZznost, ki drugim preprecuje ogled
vsebine vasih datotek in/ali trdih diskov. Pred ogledom je treba datote-
ke odsifrirati z geslom.

terminal Terminal je Ubuntujev besedilni vmesnik in naéin za nadzor
operacijskega sistema samo s tipkovnico. Drug nacin za nadzor Ubun-
tuja je uporaba Gut kot je Unity.

usB USB je standardno doloc¢ilo vmesnika za povezavo dodatne strojne
opreme z racunalniki. Naprave usB obsegajo na primer zunanje trde
diske in opti¢ne bralnike in tiskalnike.

usmerjevalnik Usmerjevalnik je posebno zasnovan racunalnik, ki usme-
ri podatke z Interneta na omreZje z uporabo strojne in programske
opreme. Vcasih se imenuje tudi prehod.

Vrata Ethernet V vrata Eternet se priklopi kabel Eternet ob uporabi Zi¢ne
povezave.

Zitna povezava Zi¢na povezava je vzpostavljena, ko je va$ ra¢unalnik
povezan z usmerjevalnik ali Vrata Ethernet s kablom. To je najbolj
pogost nacin za povezavo z Internetom in krajevnim omreZjem za
namizne racunalnike.

Zivi pvD Zivi DvD vam omogocéa, da poskusite preden ga namestite. To je
uporabno za preizku$anje vase strojne opreme, ugotavljanje tezav ter
obnavljanje vasega sistema.
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KOLOFON
Ta knjiga je bila stavljena s XgTEX.

Zasnova knjige je osnovana na razredih dokumenta Tufte-ETEX, ki so na voljo na
http://code.google.com/p/tufte-latex/.

Pisava besedila je Linux Libertine, ki jo je zasnoval Philipp H. Poll. Je odprta
pisava, ki je na voljo na http://linuxlibertine.sf.net/.

Napisi in obrobne opombe so v pisavi Ubuntu, ki jo je razvil Canonical in zasnoval
Dalton Maag. Brezpla¢no jo lahko prejmete na http://font.ubuntu.com/.

Besedilo terminala in pritiski tipk so v pisavi DejaVu Sans Mono (na voljo na
http://dejavu-fonts.org/), izvirno jo je razvilo podjetje Bitstream, Inc. kot Bitstream
Vera.

Naslovnica vsebuje oblike iz zbirke ikon Humanity, ki je na voljo na https://
launchpad.net/humanity.

Naslovnico in ovitek smo ustvarili s programom Inkscape, ki ga najdete na http://
inkscape.org/.
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